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Odkrywanie

Design Silesia

Cho¢ filozofia designu jest uniwersalna, to jego konkretne zastosowanie ma zawsze
regionalne korzenie — tworzone jest tu i teraz, dla konkretnych ludzi.

Design z naszej perspektywy nie jest traktowany jako dobro luksusowe, ale jako
dziatanie, ktére ma sprawic, bysmy zyli wygodniej i madrzej. Nie istnieje nic bardziej
kuszacego, niz wizja mozliwosci poprawy codziennego zycia, dlatego tez w Polsce
powstajg nowe osrodki i inicjatywy, w ktorych promuje sie design (Poznan, Kielce,
Gdynia, £6d?). Kazdy z nich jasno okre$la swojg misje i szuka tej sfery, w ktdrej
bedzie sig wyrézniat. Projekt ze Slaska jako jedyny tak wyraZnie skupia sie na sektorze
publicznym. Za te dziatalnos¢ w 2012 roku otrzymalismy jako pierwsza instytucja
publiczna w Polsce miedzynarodowa, prestizowg nagrode DME_Award przyznawang
przez ekspertéw z Design Management Europe. Wéréd zaproponowanych dziatar

(a od poczatku projektu Design Silesia zrealizowano ich 37) znalazty sie takie jak:
LDesign do... ustug!” (pomoc w przeprojektowaniu ustug w wybranych instytucjach

w regionie), Mobilne Kontenery Designu (mobilna wystawa z przyktadami dobrej
wspdtpracy na linii przedsiebiorca — projektant/zespot projektowy) czy konkurs
Slaska Rzecz, w ktérym nagradzane s3 produkty i ustugi wprowadzone na rynek przez
firmy i instytucje z regionu.

Jeden z obszaréw szczegdlnego zainteresowania projektu ,Design Silesia” stanowi
przestrzen publiczna, ktéra w Polsce nadal w wielu migjscach jest bardzo zaniedbana.
Dobra organizacja transportu miejskiego, wysoka jakos¢, atrakcyjnosc oraz przede
wszystkimi funkcjonalno$é elementéw wyposazenia przestrzeni miejskiej, przestrzeni
do rekreacji i wypoczynku, placéw zabaw czy budynkdéw uzytecznosci publiczne;
podnosza jako$¢ zycia mieszkaricdw, poprawiaja samopoczucie i korzystnie wptywaja
na ich zachowanie. To z kolei moze zwiekszy¢ aktywnos¢ spoteczng i zawodowa
mieszkancéw, co przektada sie na gospodarczy i kulturalny rozwdj regionu.

W programie ,,Design Silesia” przewidziane sg rézne dzialania zwigzane z edukacja
samorzgdowcéw w tym zakresie: szkolenia, warsztaty, konferencje. Ich celem jest

z jednej strony podkreslenie wagi dziatan podnoszgcych jakos¢ przestrzeni publiczne;j,
a z drugiej strony uswiadomienie, w jaki sposéb desigh moze wspierad proces
dokonywania zmian w tym obszarze. Jednym z zadan, realizujacych proces edukacji,
sg warsztaty ,Design w terenie!”.

Gtéwnym celem tego przedsiewziecia jest dogtebne zanalizowanie probleméw
projektowych wystepujacych na terenie wybranej gminy przez zespét projektantéw,
kierujacych grupa studentéw oraz $cisle wspétpracujgcych z przedstawicielami
gminy, na terenie ktdrej odbywa sie to wydarzenie.

Odkrywanie

Odpowiedzialnoéé
za przestrzen
publiczna

Pawet Jaworski,
Fudnacja Napraw Sobie
Miasto

Co to znaczy projektowac odpowiedzialnie? To przede wszystkim proponowad rozwia-
zania przystosowane do konkretnego miejsca, ktore jest okreslong przestrzenia
architektoniczng — zamknietg écianami budynkéw o formie mniej lub bardziej wyjatko-
wej i indywidualnej - a takze przestrzenig znajdujacg sie pomiedzy tymi budynkami.
Jest ona jednoczesnie przestrzenia spoteczna: ograniczong, lubiang lub nie, nasycong
symbolami albo symbolicznie jatowa. Symbole te maja oczywiscie posta¢ materialng
jak pomniki lub sg splotem niematerialnych znakéw jak historie zwigzane z przesztymi
wydarzeniami. Miejsce tworzy réwniez specyficzna spotecznosé lokalna, ktéra zamiesz-
kuje lub korzysta z danego obszaru. Ingerujgc w funkcjonowanie konkretnego miejsca,
mozemy zatem pomagac lub utrudnia¢ ludziom rozwigzywanie probleméw albo
realizowanie wtasnych pomystéw i planéw. Odpowiedzialny projektant i projektantka,
tym samym, to ktos, kto kieruje sie potrzebami uzytkownikéw w trakcie formutowania
i rozwigzywania zagadnieri projektowych.

Mozna jednak rozszerzyc taka idee. Projektowaniem odpowiedzialnym bedzie wéwczas
to, ktére angazuje spotecznosc lokalng (projektowanie z ludzmi, a nie tylko dla ludzi).
Musimy jednak uprzednio uznac¢ konsekwencje dosc oczywistej prawdy: mieszkarncy

i uzytkownicy miasta lub wsi sg ekspertami od uzytkowania przestrzeni oraz funkcjo-
nowania spotecznosci miejskiej, wiec ich roli w procesie projektowym nie mozna
pominad i niczym zastgpic. Odpowiednie whaczenie ich wiedzy, doswiadczenia i aspira-
¢ji pozwala méwic o projekcie, ze jest osadzony w kontekscie. Kontekst wowczas staje
sie pretekstem i punktem odniesienia odpowiedzialnego projektowania na kazdym
etapie: diagnozy, formutowania alternatywnych koncepcji, ich weryfikowania i oceny.
Jest réwniez argumentem, na ktérym opiera sie koricowe rozwigzanie.

Ludzie, z ktérymi projektant i projektantka pracuje, poznajg wtedy szczegétowo i z innej
perspektywy swoje miejsce, uczg sie odpowiedzialnosci za przestrzen, ktérg zamieszkuja
i regularnie lub okazjonalnie wykorzystujg. Bedgc wspéttwércami projektu, moga uznad
go za whasny, a takze utozsamiac sie z efektami jego realizacji. Taka identyfikacja wptywa
na sukces projektowania, a na pewno przesadza o trwatosci jego wynikéw. Pozwala
ludziom poczud, ze majg wptyw na swoje otoczenie i wyrywa ich z marazmu biernosci.
Sprzyja pojawieniu sie nowych lideréw Zycia spotecznego oraz aktywizacji obecnych.

Najwazniejsze jest jednak to, ze pracujac z ludZmi w sposéb odpowiedzialny, mozemy
stworzyc dla nich pole spotkania poza ograniczeniami, ktére na co dzieri uwazajg

za oczywiste. Kreujemy w ten sposéb konkretne sytuacje, w ktérych mogg sie nawigzac
lub wzmocni¢ wiezi spoteczne. Ludzie zaczng wéwczas zadawacd nowe pytania, zastana-
wiac sie nad tym, kto mieszka w ich sasiedztwie albo kwestionowac swoje
przyzwyczajenia.

Proces projektowy jest tym bogatszy, im bardziej réznorodna grupa oséb zostanie
przez nas zaproszona do wspétpracy. By¢ moze uda sie w ten sposéb wydoby¢ i rozwig-
zac konflikty albo wystuchad tych, ktérzy dotychczas nie mieli okazji wypowiedziec sie
na temat swojej przestrzeni. Na pewno jednak pojawi sie okazja do zawigzania
szerokiego partnerstwa na rzecz zmiany konkretnego miejsca i to pomiedzy réznymi
aktorami zycia spotecznego.
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Okreslanie

Idea warsztatéw
wDesign w terenie!”

JDesign w terenie!” to warsztaty projektowe, podczas ktérych grupa mtodych
projektantéw i projektantek ma za zadanie stworzy<¢ koncepcje zagospodarowania

i aktywizacji kluczowych miejsc w przestrzeni publicznej wybrane] miejscowosci.
Studenci kierunkéw projektowych $laskich uczelni, pod okiem ekspertéw, przez
siedem dni mieszkaja i pracuja w wybranej gminie, starajac sie jak najlepiej ja poznac
i zrozumieé. W procesie projektowym nacisk jest potozony na rozwigzania odpowia-
dajace lokalnym potrzebom. Intensywny tydzien warsztatéw wypetniony jest rozmo-
wami z mieszkaricami gminy, dyskusjami i wizytami terenowymi. W programie
warsztatéw miesci sie tez kilka wyktadéw otwartych, omawiajgcych rézne aspekty
zwigzane z przestrzenia publiczng. Majg one na celu zainspirowac uczestnikéw

i mieszkancéw do odmiennego sposobu myslenia o miejscowosci, w ktérej odbywaja
sie warsztaty oraz do spojrzenia na lokalne wyzwania w szerszej perspektywie. Przy
opracowywaniu formuty warsztatéw potozono nacisk na zrozumienie przez wkadze
gminy, czym jest design, m.in. poprzez prace z projektantami i aktywne uczestnictwo
w procesie projektowym.

Efektem warsztatéw sg konkretne koncepcje projektowe oraz przede wszystkim
zmiana $wiadomosci wsréd zaréwno wiadz gminy i jej mieszkancow, jak i projektan-
tow na temat przestrzeni publicznej, sposobdéw diagnozowania probleméw zwigza-
nych z jej funkcjonowaniem, rozwojem oraz rolg partycypacji mieszkafcéw w proce-
sie jej przemian.

Narzedzia pracy

ze spotecznoscia
lokalnag

- zbieranie informacji
- weryfikacja
propozycji rozwiazan

Pawet Jaworski,

Fudnacja Napraw Sobie
Miasto
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Przyjelismy, ze zatozone cele: z jednej strony wzmocnienie odpowiedzialnosci
mieszkancéw i uzytkownikdw za przestrzen publiczng, z drugiej - nauczenie zasad

i umiejetnosci odpowiedzialnego projektowania, osiggniemy poprzez wieloetapowe
i w duzej mierze zorganizowane zaangazowanie spotecznosci lokalnej w prace
warsztatowe.

W zwigzku z tym przygotowalismy kilka narzedzi partycypacyjnych.
Zbieranie informacji:

«  Spacer komentowany i rysowanie map wyobrazeniowych
«  Definiowanie zatozen projektowych

Weryfikacja koncepcji projektowych:

»  Prezentacja koncepcji projektowych
+ Debaty dotyczace kazdego etapu projektowego i praca w grupach tematycznych

Dla etapu diagnozy wybralismy spacer komentowany, ktérego wyniki zostaty podsu-
mowane w trakcie rysowania map wyobrazeniowych. Spoteczna analiza koncepgji
opracowanych przez uczestnikdw warsztatéw odbyla sie w formie debaty zakoriczo-
nej pracg w grupach.

Okreslanie

Spacer komentowany to metoda badawcza, dzieki ktérej mozna zgromadzic¢ informacje
dotyczace przekonan mieszkancéw i uzytkownikéw wybranej przestrzeni na temat jej
funkcjonowania i historii, a takze wyobrazen o jej przysztym rozwoju. Metoda ta polega
na tym, ze grupy uczestnikéw warsztatdw sg oprowadzane przez lokalnego eksperta
(mieszkarica lub uzytkownika danej przestrzeni), a sam spacer jest wspomagany przez
zewnetrznego facylitatora. Zadaniem moderatora jest, po pierwsze, przygotowanie
wstepnego przebiegu trasy spaceru oraz opracowanie pytan, ktére nie tylko utatwig
prowadzenie rozmowy o badanym terenie, ale réwniez zainicjujg dyskusje. Po drugie, rola
moderatora jest dbanie o ptynnos¢ konwersacji. Zaproponowali$my, zeby przewodnicy
roznili sie wiedza i doswiadczeniem, dzieki temu moglismy uzyskac réznorodne narracje.

Wiedza zgromadzona w trakcie spaceru wymaga opracowania: uporzadkowania i utrwa-
lenia, zeby mozna byto swobodnie odwotywac sie do niej w trakcie projektowania.
Zaproponowali$my, aby osoby, ktére wezmg w nim udziat, zapisaty zdobyte informacje
w postaci map odtworzonych z pamieci (map wyobrazeniowych). Uzyta metoda
Jkartowania” zaktada, ze ,kartografowie” pracujg w tych samych grupach, w ktérych
badali teren i nadal wspomagani sa przez przedstawicieli lokalnej spotecznosci, dzieki
temu mogg zdoby¢ bardziej szczegétowe informacje. Zadaniem moderatora jest
prowadzenie procesu rysowania poprzez podawanie instrukeji w formie pytan dotycza-
cych uksztattowania przestrzeni i jej percepcji. Opracowane w grupach mapy sg na
koricu publicznie prezentowane i wspélnie interpretowane.

Zebrane w ten sposéb dane stajg sie podstawg do zdefiniowania probleméw projekto-
wych, jednak réwniez proces ich rozwigzywania moze i powinien by¢ spotecznie
kontrolowany. Mieszkaricy i uzytkownicy terenu otrzymujg wdwczas informacje zwrot-
na, w jaki sposéb wykorzystana zostata ich wiedza, natomiast projektanci beda mogli
zweryfikowac przyjete zatozenia i hipotezy. Nie odbiera to autonomii projektantowi,
ktérego zadaniem jest tworzenie réznych idei, jednak pozwala na oddanie spotecznosci
lokalnej prawa do sprawdzenia trafnosci przygotowanych rozwigzan.

Zaproponowanym przez nas narzedziem kontroli jest praca w grupach tematycznych
poprzedzona debata. Przed rozpoczeciem catego procesu moderatorzy porzadkuja
prezentacje uczestnikdw warsztatéw wedtug jednego wzoru, ktdry sprowadza sie

do udzielenia odpowiedzi na nastepujgce pytania:

«  jaki problem chcemy rozwigzac?

» dlaczego ten problem uznajemy za wazny?

«  wjaki sposéb rozwigzujemy postawiony problem?

«  wjaki sposéb bedzie funkcjonowato dane miejsce po rozwigzaniu tego problemu
i jakie szanse to otwiera?

» o grozi tej przestrzeni, jezeli problem nie zostanie rozwigzany?

Omdéwieniu zatozeri projektéw oraz zacheceniu do dalszej pracy stuza przygotowane
W powyzszy sposob zwiezte wypowiedzi, z ktérych kazdg zamyka krétka dyskusja na
forum zespotu warsztatowego. Nad szczegétami mozna dyskutowa¢ juz w bardziej
kameralnych grupach projektowych.
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organizatorzy

Realizacja warsztatéw
Wybdr miejsca

Rozwijanie

3.

Miejscem warsztatédw byto miasto Radlin, a doktadniej zabytkowe XIX-wieczne
osiedle Kolonia Emma, w ktérym wedtug wadz drzemie ogromny potencjat.

W dniu 13 sierpnia 2012 roku, w siedzibie Akademii Sztuk Pieknych w Katowicach
przy ul. Raciborskiej 37, odbyto sie posiedzenie jury ,Design w terenie!” majace na
celu wybdr gminy, w ktérej odbeda sie warsztaty projektowe ,Design w terenie!”.
Informacje o naborze oraz warunkach, jakie nalezy spetnié, zostaty umieszczone
na stronie: www.design-silesia.pl. Odpowiedziato trzynascie miejscowosci.

Jury zdecydowato o wyborze miasta Radlin ze wzgledu na przeprowadzong przez
wtadze miasta w przestanym zgtoszeniu analize wyznaczonej przestrzeni publicznej.
Wedtug jury tak uzasadniona potrzeba organizacji warsztatéw swiadczy o duzej
Swiadomosci whadz i sprzyja wtasciwemu formutowaniu problemdw projektowych.

Idea. Grupa studentéw i studentek kierunkéw projektowych slgskich uczelni wraz

z ekspertami przez 7 dni mieszka i pracuje w danej gminie. To pozwala poznac
miejsce, obserwowac i rozmawiac z mieszkaricami. Zebranie informacji o konkretnym
miejscu oraz lokalnych problemach i potrzebach ma doprowadzi¢ do odnalezienia
odpowiedzi i propozycji jak najlepszych rozwigzan projektowych.

Miejsce. Przedmiotem warsztatdw jest XIX-wieczne, ceglane osiedle Kolonia Emma
zbudowane obok kopalni Marcel. Osiedle wypetniajg jednopietrowe ceglane domy,

z ktoérych kazdy jest inny, wyjatkowy; ale wspdlnie tworzg spdjng urbanistyczng
przestrzen. Kolonia Emma powstata okoto 115 lat temu z przeznaczeniem do zamiesz-
kania przez pracownikéw kopalni. Na dwczesne czasy stanowita nowoczesny kom-
pleks budynkéw, wyrdzniajacy sie na tle pozostatych czesci Radlina. Obecnie osiedle
stracito swoje znacznie przez zmiane jego roli i prowadzong polityke mieszkaniowa.
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Dorota Kabata, projektantka, Knockoutdesign. Knockoutdesign to studio projektowe
zatozone w 2006 roku przez cztery projektantki: Marte Florkowska-Dwojak,
Magdalene Juszczak, Dorote Kabate i Maye Ober.

Knockoutdesign swoje projekty opiera na wspétdziataniu interdyscyplinarnego
zespotu, taczy projektowanie produktu i przestrzeni wystawienniczych z projektowa-
niem graficznym. Marta, Magda, Dorota i Maya tworzg zespdt Knockoutdesign, ktéry
przy realizacji duzych przedsiewzied jest powiekszany o dodatkowych specjalistéw

z réznych dziedzin, takze niezwigzanych z projektowaniem.

Interakcja uzytkownika z produktem i przestrzenia jest waznym zagadnieniem

w realizowanych przez Knockoutdesign projektach, a wiréd tematdw interesujacych
studio znajdujg sie: zagadnienie Open Source, wiaczanie uzytkownika w procesy
produkcyjne i projektowe oraz tematy zwigzane z projektowaniem réwnowazonym

i odpowiedzialnym pod katem spotecznym.

Knockoutdesign dziata miedzynarodowo: pracuje w Polsce i w Izraelu. Projektuje,
prowadzi warsztaty, bierze udziat w wystawach i konkursach. Zdobyt nagrody m.in.
za projekty: ,Northern Gate” w Bat Yam w Izraelu czy ,Sciezka Ryszarda
Kapusciriskiego” w Warszawie. Projekty Knockoutdesign prezentowane byty m.in.
na ICFF NYC w Nowym Jorku czy Salone Satellite w Mediolanie.

dr Michat Stangel. Urbanista, adiunkt w Katedrze Urbanistyki i Planowania
Przestrzennego na Wydziale Architektury Politechniki Slaskiej, prowadzi pracownie
projektowg ARCA. Zajmuje sie problematyka rewitalizacji miast i zagospodarowania
przestrzeni publicznych. Stypendysta Fundacji Bauhaus-Dessau oraz Fulbrighta

w Massachusetts Institute of Technology, gdzie wspéttworzyt projekt Zaragoza
Digital Mile. W latach 2004-2005 pracowat w firmie EDAW w Londynie, m.in.

przy projektach rewitalizacji Nassau (Bahamy), terenéw olimpijskich w Londynie
oraz nowej dzielnicy Dubaju.

Wspétautor plandw miejscowych, koncepcji zespotéw mieszkaniowych oraz opraco-
wan zwigzanych z rozwojem turystyki. Laureat 15 konkurséw
urbanistyczno-architektonicznych. Cztonek Izby Urbanistéw RP, wiceprezes

ds. urbanistyki Polskiego Stowarzyszenia Budownictwa Ekologicznego,

staty wspétpracownik magazynu Architektura-Murator.

ludzie

Fundacja Napraw Sobie
Miasto moderowanie
spotkan z mieszkaricami

Pawet Jaworski,
Aleksander Krajewski,

Anna Kartowska,
Anna Syska

wyktady wspierajace

uczestnicy warsztatéw

Rozwijanie

3.

Fundacja jest organizacja pozarzadowa, ktéra kontynuuje i rozwija dziatania inicjatywy
spotecznej zawigzanej w 2010 roku. Jako nieformalna grupa miejskich aktywistéw
zainteresowanych stanem przestrzeni publicznej Katowic przeprowadzili$my nastepu-
jace akcje i warsztaty: ,Umyj sobie dworzec”, ,,nieESTETYKA MIASTA”, ,Kup sobie
kielich”, ,Mata Akademia Architektury” oraz ,Nasz Plac”. Zainicjowalismy cykl debat
pod wspdlnym tytutem ,Nasza Przestrzen”, a takze prace nad spotecznymi zatozeniami
polityki rowerowej Katowic oraz regulaminem konsultacji w planowaniu przestrzen-
nym. Ponadto wiaczalismy sie w projekty innych organizacji: ,Kronika idei dla dzieci”,
konferencje ,,BATA-lia”, ,Slask wedle Bajtla”, ,Stary Dworzec Katovvice”, warsztaty
UL WORK/SHOP" i ,Projekt Patio”, a takze tworzenie numeru czasopisma
LAutoportret” poswieconego partycypacji.

Fundacja zostata zatozona przez: Aleksandra Krajewskiego, Anne Kartowska, Anne
Syske, Marte Styrne, Michata Korbuta, Pawta Jaworskiego, Pawta Wyszomirskiego

i Tomasza Kietkowskiego. Prowadzimy warsztaty edukacyjne i projektowania partycy-
pacyjnego, a takze dziatania rzecznicze w zakresie: zarzadzania miastem, planowania
przestrzennego oraz urbanistyki. Popularyzujemy wiedze o miescie i architekturze,
promujemy aktywnos$¢ obywatelskg oraz idee partnerstwa.

dr Justyna Kucharczyk, projektantka, Akademia Sztuk Pieknych w Katowiach
dr Andrzej Sobas, projektant, Akademia Sztuk Pieknych w Katowiach
Agnieszka Nawrocka, projektantka, Akademia Sztuk Pieknych w Katowiach
Anna Pohl, projektantka, Akademia Sztuk Pieknych w Katowiach

Jedenastu studentdw/-tek i absolwentdw/-tek kierunkéw projektowych slgskich uczelni
wyzszych (wybranych przez prowadzacych warsztaty i organizatoréw na podstawie
przestanego portfolio).

Barbara Flak, Politechnika Slaska w Gliwicach, kierunek: architektura, studentka
» Joanna Jaroszyriska, Akademia Sztuk Pieknych w Katowicach,
kierunek: wzornictwo, absolwentka
+  Magdalena Komajda, Akademia Sztuk Pieknych w Katowicach,
kierunek: projektowanie graficzne, studentka
+  Antek Korzeniowski, Akademia Sztuk Pieknych w Katowicach,
kierunek: projektowanie graficzne, student
»  Marta Kostrzewa, Akademia Sztuk Pieknych we Wroctawiu, absolwentka
«  Adam Musielak, Akademia Sztuk Pieknych w Katowicach, kierunek: wzornictwo,
student
+  Magdalena Nalepa, Politechnika S'Iqska w Gliwicach, kierunek: architektura,
studentka
«  Karolina Raczka, Politechnika Slaska w Gliwicach, kierunek: architektura, studentka
«  Karolina Rudnicka, Politechnika Slqska w Gliwicach, kierunek: architektura,
studentka
«  Sara Sacata, Politechnika Slgska w Gliwicach, kierunek: architektura, studentka
+  Agnieszka WoZniak, Uniwersytet Slaski w Katowicach, studentka
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mieszkaricy

Rozwijanie

3.

Istotng role w przebiegu warsztatéw odegrali mieszkaricy Kolonii Emma, w tym
przedstawiciele lokalnych stowarzyszer oraz wszyscy ci, ktérych udato sie spotkac,
zaprosic do rozmowy lub do wystuchania wyktaddéw i wziecia udziatu w dyskusjach.

wladze miasta Radlin

Zaproszenie zespotu
nwDesign w terenie!”

Sprawne i efektywne przeprowadzenie warsztatéw byto mozliwe dzieki wiaczeniu sie
wtadz miasta w ich realizacje, poprzez zapewnienie miejsca do pracy dla zespotu
projektowego, aktywne uczestnictwo w pracach warsztatowych oraz pomoc w dotar-
ciu i zaangazowaniu lokalnej spotecznosci. Koordynatorem warsztatéw z ramienia
wtadz miasta byt Marek Gajda z Referatu Rozwoju Urzedu Miasta Radlin.

Mozliwos¢ udziatu w konkursie ,,Design w terenie!” byta dla miasta Radlin przede wszyst-
kim okazjg do innego spojrzenia na lokalng specyfike. Zazwyczaj miasta, startujgce

w réznych konkursach, starajq sie zaprezentowac z jak najlepszej strony, pokazac swoje
atuty. Tym razem musieliSmy wystqpic z pozycji sygnalizowania problemu spofecznego

i czekac, jak na zjawisko tego problemu odpowiedzqg ludzie z zewngtrz.

Tematyka konkursu dotyczyia designu, przestrzeni publicznej. Dlatego tez postanowilismy
opowiedziec historie osiedla robotniczego z przefomu XIX i XX wieku, ale opowiedzie¢

z perspektywy zaistniatego problemu o charakterze spofecznym. Albowiem osiedle, ktére
powstafo z myslg o wyznaczaniu nowych (nowoczesnych!) standardéw zyciowych, niegdys
uosabiato awans spofeczny oraz duch modernizmu, dzis — w swiadomosci samych
mieszkaricéw — jest postrzegane jako osiedle gorszej kategorii. Pojawiajq sie okreslenia
takie jak ,getto” czy ,slumsy”.

Szybko okazato sie, ze najwieksze wyzwanie w zakresie przestrzeni publicznej w tym
rejonie miasta nie dotyczy zmian architektonicznych czy urbanistycznych. Kiedy pytano
nas, czego oczekujemy po warsztatach, jedyne, co moglismy odpowiedziec, to: minimalnej
choc zmiany w swiadomosci mieszkaricéw osiedla. Nie stawialiSmy sobie za cel stworzenia
drugiego Nikiszowca, chcielismy, aby mieszkaricy Emmy poczuli, Ze kolonia nie jest
koricem swiata, a wyjgtkowym miejscem.

Marek Gajda, Referat Rozwoju Urzedu Miasta Radlin
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Marek Gajda,
Referat Rozwoju Urzedu
Miasta Radlin

Rozwijanie

Lata powojenne, zwtaszcza éwczesny boom budowlany zwigzany ze zwiekszajaca sie
liczbg naptywowej ludnosci, skazat Emme na zapomnienie. Wyznacznikiem nowego
stylu zycia okazywaty sie wielkie blokowce, niektére budowane na gruzach
XIX-wiecznych ,familokéw”. Po reformie administracyjnej w 1975 roku, kiedy Radlin
znalazt sie w granicach Wodzistawia, niegdysiejsze peretki architektury staty sie
zapleczem lokali socjalnych. Wraz z restrukturyzacjg gérnictwa wiele oséb zostato
bez pracy - nad Emmag, ktéra w miedzyczasie zmienita nazwe na ,Marcel”, uniosta sie
opinia niebezpiecznej dzielnicy.

Z perspektywy samorzadu przetomowym okazat sie by¢ rok 1997, kiedy po dtugich
staraniach Radlin zndéw stat sie samodzielnym miastem. Umozliwito to rozpoczecie
wielu prac remontowych, poprawienia infrastruktury oraz — przede wszystkim

- pracy animacyjnej ze spotecznoscig lokalna.

Niewatpliwie najwazniejszym socjologicznie wydarzeniem byta rewitalizacja

(w dostownym tego stowa znaczeniu) ,szluchty”, czyli dawnej bocznicy kolejowej,
przez ktérg zaopatrywano ludnos¢ w artykuty spozywcze. Po likwidacji bocznicy
wawoz petnit funkcje lodowiska, oczyszczalni $ciekéw, zas samorzadny Radlin Anno
Domini 1997 musiat zmierzy¢ sie z rekultywacja zaniedbanego terenu, poro$nietego
dzika roslinnoscia. Udato sie osuszyc teren, stworzyc na miejscu dawnej bocznicy
place zabaw. Wkroétce ,szluchta” zaczeta tetni¢ zyciem, by¢ czyms na ksztatt ,,rynku”
dla mieszkaricéw osiedla. W nowej przestrzeni zaczeto organizowac imprezy integra-
cyjne dla mieszkaricéw, koncerty, tarice, zabawy dla dzieci...

Czym jednak bytaby inwestycja w infrastrukture bez inwestowania w ludzi?
Najwazniejszg spoteczng role petnit i bez watpienia nadal petni projekt Os$rodka
Pomocy Spotecznej pod nazwg ,Nowe Horyzonty — Aktywna integracja mieszkaricow
Radlina”. Dziatania, wspoétfinansowane ze srodkéw Europejskiego Funduszu
Spotecznego, maja zacheci¢ mieszkaricéw do aktywnosci na rzecz lokalnej wspélnoty.
Wizyty studyjne w blizniaczych koloniach familokéw na Slasku, turnieje siatkéwki,
warsztaty i kursy szkoleniowe czy wreszcie Festyn na Marcelu, ktéry wpisat sie juz

w kalendarz cyklicznych imprez miejskich, diametralnie zmienity oblicze dzielnicy.
Zaréwno straznicy miejscy, jak i radliiscy policjanci, opierajgc sie na danych
statystycznych, méwia, ze Emma nie jest juz dzielnica niebezpieczng. Zdecydowana
wiekszos¢ zgtoszen z tego rejonu nie rézni sie niczym od zgtoszer z innych miejsc

w miescie. Problemem jest jednak gteboko zakorzeniony w swiadomosci ludzkiej mit,
ze Emma to ,slums”, ,getto” czy zapomniana dzielnica.

Z tymi wtasnie mitami, po dotychczasowych inwestycjach w to miejsce, wcigz

przychodzi nam sie zmagac. Jednak ludzie obserwujacy to miejsce na przestrzeni lat
sg zgodni: Emma sie zmienia. Zmienia sie na plus.
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Design w praktyce.

Warsztaty

nDesign w terenie!”
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Rozwijanie

organizatorzy
i prowadzacy

Program

Wizyty terenowe. Pierwszego dnia warsztaty rozpoczety sie od zwiedzania Kolonii
Emma. Do zespotu ,Design w terenie!” dotgczyta polsko-czeska grupa malarska, ktéra
pod przewodnictwem Jadwigi Pietrek z Miejskiego Osrodka Kultury brata udziat

w plenerze malarskim dotyczacym Kolonii Emma.

Wyktady. Pierwsze wrazenia po wizycie na Kolonii Emma zostaty uzupetnione
wyktadem na temat Radlina, przygotowanym przez Marka Gajde z Referatu Rozwoju
Urzedu Miasta Radlin. Przedstawiono charakterystyke i historie miasta oraz najwaz-
niejsze czynniki spoteczno-kulturalne wptywajgce na obecny stan miasta. Kolejna
czescé wyktadu zostata poswiecona samej Kolonii Emma: jej zarysowi historycznemu,
idei powstania oraz burzliwej historii. Oczywiscie, najwazniejszym punktem tego
wystagpienia byto przyblizenie najwiekszych probleméw spotecznych dzisiejszej Emmy.

Na zakoriczenie Joanna Jaroszyriska, uczestniczka zesztorocznej edycji warsztatéw,
ktére odbyly sie w gminie Mstdw, zaprezentowata swojg magisterska prace dyplomowa,
dotyczacg okreslania tozsamosci i opracowywania strategii promocji gminy Mstéw.

Spacer moderowany z mieszkaricami. Drugiego dnia odbyt sie spacer po Kolonii
Emma razem z mieszkaricami, moderowany przez przedstawicieli Fundacji Napraw
Sobie Miasto. Efektem tego dziatania bylo zobaczenie miejsca z perspektywy réznych
grup mieszkaricéw.

eksperci
Pawet Jaworski,
Fundacja Napraw

Sobie Miasto

Spacer moderowany
z mieszkaricami
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Spacer komentowany odbywat sie w trzech grupach ztozonych ze studentéw, przed-
stawicieli spotecznosci lokalnej oraz moderatora z Fundacji. Pierwsza grupe oprowa-
dzat znawca tradycji i historii Radlina, drugg — mieszkaricy badanego osiedla, w tym
prezes zarzadu stowarzyszenia Mtody Radlin, natomiast trzecig — pracownicy Urzedu
Miejskiego i stowarzyszenia Biuro Porad Obywatelskich. Dzieki takiemu podziatowi
projektanci mogli ustyszec¢ trzy odmienne opowiesci: zaréwno od mtodszych

i starszych aktywnych mieszkaricéw miasta, jak i od eksperta. Byty to narracje bardzo
rézne, co okazato sie po poréwnaniu ich zapisu ,kartograficznego”.

Przygotowane przez moderatoréw pytania, ktére miaty ukierunkowac dyskusje,
dotyczyty przebiegu granic osiedla, waznych miejsc potozonych na jego obszarze,

a takze sposobu uzytkowania przestrzeni publicznej. Dodatkowo starano sie
dowiedzie¢, ktére informacje historyczne sg dla mieszkaricéw Radlina wazne,

a takze w jaki sposéb wyobrazaja sobie funkcjonowanie osiedla w najblizszym czasie.
Projektanci prébowali dowiedziec sie jeszcze, kto moze mie¢ wptyw na ewentualna
zmiane.

W trakcie spaceru studenci rozmawiali réwniez z napotkanymi osobami, ktére chetnie
dzielity sie swojg wiedza o Emmie oraz zwracaty uwage na problemy zwigzane z jej
zagospodarowaniem. Jedna z grup spotkata sie z mieszkaricami kilku mieszkan,

do ktérych zostali zaproszeni, druga natomiast przeprowadzita szereg wywiadéw

z mtodziezg i dzie¢mi.

Rozwijanie

3.a

Zgromadzone informacje zostaty utrwalone w postaci map wyobrazeniowych, nad
ktérymi uczestnicy warsztatéw pracowali w trzech grupach. Sposéb porzadkowania
danych wynikat z instrukeji moderatora i dotyczyt:

+  wskazania najwazniejszych ulic Emmy oraz dwéch punktéw orientacyjnych:
Szluchty i kopalni;

*  naniesienia granic osiedla, punktéw wejscia na jego teren oraz podziatéw
wewnetrznych;

«  zidentyfikowania obszaréw najwazniejszych oraz miejsc, ktére warto bytoby
pokazac gosciom z zewnatrz;

+  okreslenia terendw niebezpiecznych oraz tych, ktérych nalezy sie wstydzié.

Pytania zostaty celowo sformutowane w sposdb wieloznaczny, co umozliwito
autorskg interpretacje wieloznacznych pojec oraz uzasadnienie rysowanych elemen-
téw mapy.

W trakcie publicznej prezentacji map uczestnicy warsztatéw opisywali powstaty
obraz osiedla, jednoczesnie odtwarzajgc porzadek rysowania. Wspélnie dostrzezono,
jak bardzo wiedza i sposéb opowiadania o osiedlu miaty wptyw na tres¢ rysunkéw
poszczegdlnych grup, chod jednoczesnie zauwazono wiele punktéw wspdlnych,

np.: przestrzenng i symboliczng dominacje kopalni.

Na zakoriczenie poproszono studentédw o samodzielne zdefiniowanie probleméw,
ktére beda chcieli rozwigzad, lub nakreslenie wizji osiedla, ktérg bedg chcieli wykre-
owac, opierajac sie na zgromadzonej wiedzy.

uczestnicy

Pierwsze wrazenia - obraz kolonii z perspektywy oséb przyjezdnych. Pierwszy

dzien warsztatéw to przede wszystkim zbieranie informacji o miescie i Kolonii Emma.
Poranny spacer przynidst pierwsze wrazenia na temat osiedla. Zaraz obok kopalni
Marcel rozposciera sie osiedle jednopietrowych ceglanych doméw, ktére powstato
115 lat temu. Kazdy z tych doméw jest inny, wyjatkowy. Jednak catos¢ osiedla pomimo
réznorodnosci jest jednorodnym, urbanistycznym dzietem. Gdzieniegdzie mozna
spotkac zniszczone, nadajace sie do rozbidrki budynki. Poczucie wyjgtkowosci tego
miejsca towarzyszyto wszystkim uczestnikom warsztatéw. Waznym miejscem osiedla
jest Szluchta - zielony wawdz z placem zabaw, fawkami, duzg przestrzenia - kiedys
bocznica kolejowa. Miejsce to zostato odnowione i od tego czasu mieszkarcy bardzo
chetnie z niego korzystaja podczas spotkari i imprez plenerowych.
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Rozwijanie Rozwijanie

Wspdlny spacer z Markiem Gajda, rzecznikiem Urzedu Miasta Radlin |

-

Marianka - najstarsza cze$¢ Kolonii Emma | Wizyty terenowe - na fot. Sara Sacata, Agnieszka Wozniak, Karolina Rudnicka

| W ._ N e : | gt M0

Plac zabaw znajdujacy sie na Szluchcie - miejscu spotkar mieszkaricéw Kolonii Emma Wizyty terenowe i rozmowy z mieszkaricami - na fot. Karolina Raczka Marianka - najstarsza czes¢ Kolonii Emma
| i Magdalena Nalepa
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Rozwijanie

Informacje o historii miejsca i wystepujacych problemach. Uzupetnieniem spaceru
byt wyktad przygotowany przez Pana Marka Gajde - przedstawiciela Urzedu Miasta
Radlin - dotyczacy charakterystyki i historii miasta oraz najwazniejszych czynnikéw
spoteczno-kulturalnych wptywajacych na obecny stan miasta i Kolonii Emma.

Obraz Kolonii Emma z perspektywy mieszkaricéw. Specjalisci w dziedzinie pozyskiwa-
nia informacji od mieszkaricdw - przedstawiciele Fundacji Napraw Sobie Miasto

- poprowadzili drugi dzieri warsztatéw i zaproponowali uczestnikom zbudowanie wraz
z mieszkaricami osiedla map mentalnych Kolonii Emma. Etap ten byt poprzedzony
wspdlnym spacerem moderowanym przez przedstawicieli Fundacji. Uczestnicy
podzieleni na trzy grupy spacerowali wraz z mieszkaricami, ktérzy wyznaczyli trase
zwiedzania, prezentujac, w jaki sposéb postrzegaja to miejsce.

W trakcie spacerédw udato sie uczestnikom réwniez porozmawiac z innymi mieszkan-
cami, ktérzy z wielkim zainteresowaniem przygladali sie spacerujgcym grupom.
Bardzo chetnie odpowiadali na pytania, dzielili sie swoimi opiniami. Popotudniu

w tych samych grupach opracowywano mapy osiedla. Wszystkie te dziatania miaty
na celu stworzenie petnego obrazu Kolonii Emma, ktéry pozwoli uczestnikom
poprowadzic dalsze prace projektowe.

Studenci prébowali odpowiedziec na szereg pytan:
Czym jest Emma dla mieszkaricéw?

Jaka jest rola projektantéw?

Co chcemy zmienic?

Problemy, ktdre powoli zaczeto definiowad, dotyczyty réznych grup spotecznych,
wiekowych, ktérych interesy, cele wydawaly sie bardzo rézne.

Jaka powinna by¢ Emma i na jakie potrzeby odpowiadac?

Na to pytanie uczestnicy warsztatéw szukali odpowiedzi w kolejnych dniach.

mieszkaricy

30

Drugiego dnia warsztatéw zaangazowanie mieszkancéw przejawiato sie w udziale
w spacerze po Kolonii Emma, moderowanym przez przedstawicieli Fundacji Napraw
Sobie Miasto. Uczestnicy i mieszkarcy zostali podzieleni na trzy grupy.

Pierwsza grupe prowadzili Marek Gajda z radlinskiego Urzedu Miasta oraz Izabela
Henning ze Stowarzyszenia Biuro Porad Obywatelskich - jednej z najwazniejszych
instytuciji, ktéra dziata na terenie kolonii. Grupa skupita sie na problemach spotecz-
nych osiedla oraz relacjach pomiedzy spotecznosdcia lokalng a instytucjami samorza-
dowymi i pozarzgdowymi.

Druga grupe oprowadzat Btazej Adamczyk, znawca lokalnej historii oraz regionalnych
tradycji (wspdtautor, wraz z dr. Erykiem Holona, ksigzki ,,Radlin — wypisy do dziejéw”).
Grupa skupita sie na uwarunkowaniach historycznych osiedla, czynnikach, ktére

w przesztosci wptywaty bgd? po dzi$ dzier wptywajg na stan zaréwno architektury,
jak i lokalnej spotecznosci.

Rozwijanie

3.a

Trzecia grupa oprowadzana byta przez przedstawicieli mtodego pokolenia mieszkan-
céw osiedla, zrzeszonych w powstatym niedawno stowarzyszeniu ,,Mtody Radlin”.
Szymon Gotdyn i Sebastian Hartwig opowiedzieli o wspédtczesnych problemach
mieszkaricéw, o ich pomystach na aktywizacje spotecznosci oraz o realizowanych
projektach i inwestycjach.

Po spacerze uczestnicy warsztatéw wspdlnie z mieszkaricami pod okiem przedstawi-
cieli Fundacji tworzyli mapy mentalne osiedla. Ten etap pozwolit zestawic rézne
sposoby widzenia osiedla przez wszystkie zaangazowane grupy.

wladze miasta
Radlin

Marek Gajda,
Referat Rozwoju
Urzedu Miasta
Radlin

Przed rozpoczeciem warsztatéw prowadzono akcje promocyjng wéréd mieszkancéw.
W niedtugim czasie okazato sie, Ze rozdawanie zaproszen na warsztaty przez pracow-
nika urzedu miejskiego byto o wiele skuteczniejsze, niz podawanie informacji

w mediach czy na tablicach informacyjnych. Byt to $wietny moment na wstepng
dyskusje na temat zaréwno samej inicjatywy, jak i probleméw mieszkaricéw.

Co najwazniejsze, ludzie mieszkajgcy na Emmie poczuli sie wyréznieni forma zapro-
szenia oraz tym, ze miejscem, w ktérym mieszkaja, zainteresowaty sie instytucje,
takie jak uczelnia wyzsza (wraz ze studentami) czy media regionalne.

Drugim waznym etapem przygotowan byta aktywizacja tzw. lideréw lokalnych, ktdrzy
czynnie brali udziat w péZniejszych pracach warsztatowych.

Gospodarze - whadze gminy — zaangazowali sie w prace zespotu ,Design w terenie!”.
Dla uczestnikéw przygotowano stanowisko pracy - kilka pomieszczeri w Miejskim
Osrodku Kultury, ktéry na siedem dni zamienit sie w miejsce intensywnych, kreatyw-
nych dziatar.

Wybrani przedstawiciele Urzedu Miasta Radlin réwniez brali udziat w organizowa-
nych w ramach warsztatéw spacerach, spotkaniach z mieszkaricami, dzielac sie
wiedzg na temat Kolonii Emma oraz swojg oceng sytuacji. Marek Gajda z Referatu
Rozwoju, opiekun warsztatéw ze strony Urzedu Miasta Radlin, przygotowat dla
uczestnikdw prezentacje na temat historii i charakterystyki miasta oraz Kolonii
Emma. Nakreslit w nich najwazniejsze czynniki spoteczno-kulturalne wptywajace
na to miejsce. Oczywiscie, gtdwnym punktem tego wystapienia byto przyblizenie
najwiekszych problemoéw spotecznych dzisiejszej Emmy.

Wsrdd uczestnikéw spaceru po Kolonii Emma, moderowanego przez Fundacje
Napraw Sobie Miasto, nie zabrakto réwniez przedstawicieli Urzedu Miasta, ktérzy
stali sie przewodnikami dla jednej z grup studentéw.

Oprowadzali: Marek Gajda z radlinskiego Urzedu Miasta oraz |zabela Henning ze

Stowarzyszenia Biuro Porad Obywatelskich - jednej z najwazniejszych instytucji,
ktéra dziata na terenie kolonii.
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Rozwijanie

Podczas spaceru skupiono sie na problemach spotecznych osiedla oraz relacjach na
linii spotecznos¢ lokalna i instytucje samorzadowe i pozarzagdowe. Studenci pytali
miedzy innymi o to, w jaki sposéb samorzad prowadzi konsultacje spoteczne, jaka
jest oferta kulturalno-sportowa dla mieszkaricéw, jak funkcjonuje obieg informacji.

Ciekawa, z punktu widzenia miasta, okazata sie cze$¢ warsztatowa. Po moderowanym
spacerze przyszedt czas na rysowanie map osiedla, bez odniesiert do map
kartograficznych.

Dzieki temu uczestnicy wyréznili miejsca, ktére w szczegdlnosci zapadty im w pamie-
ci. Studenci zwrdcili uwage zaréwno na miejsca wazne spotecznie, np.: kopalnie,
sklep spozywczy, Szluchte, prowizoryczne boiska przed familokami, jak i réwniez na
miejsca, ktére nie przysparzaja Emmie dobrego wizerunku, np.: grozacy zawaleniem
dom czy wulgarne napisy na murach. Na tej podstawie prébowano okresli¢ specyfike
tego miejsca. To whasnie wtedy studenci, jako obserwatorzy z zewnatrz, zauwazyli
pierwsze powazne problemy spoteczne: izolowanie sie osiedla, brak kontaktéw
sasiedzkich czy bezrobocie. Te wtasnie kwestie staty sie inspiracjami dla péZniejszych
projektéw studenckich.

N
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Rozwijanie Rozwijanie

Sara Sacat, Karolina Rudncka, Agnieszka WozZniak Wspdlne omawianie mapy mentalnej osiedla, ktéra powstata na podstawie |
wspdlnego spaceru uczestnikéw warsztatéw z mieszkaricami.
Od lewej: Sara Sacata, Agnieszka WozZniak, Marta Wieckowska, przedstawiciele |
mieszkancéw, Antek Korzeniowski, Magda Komajda

| Przedstawiciele Fundacji Napraw Sobie Miasto, Aleksander Krajewski
i Pawet Jaworski, moderujg spotkanie z mieszkaricami.

B
e . - -
L e W T B

Podsumowanie wspélnego spotkania i spaceru z mieszkaricami. Praca nad mapami mentalnymi osiedla,

Od lewej: Antek Korzeniowski, dr Michat Stangel, Agnieszka Wozniak, Marta Kostrzewa, ktére powstaty na podstawie wspdinego spaceru uczestnikéw
Karolina Raczka, Magdalena Nalepa, Dorota Kabata | warsztatéw z mieszkaricami. Od lewej: Karolina Rudnicka,
Barbara Flak, Marek Gajda, rzecznik Urzedu Miasta Radlin
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a Jedng z granic Emmy wyznacza kopalnia. Stanowi
jednoczes$nie jeden z najwazniejszych punktéw
w sgsiedztwie osiedla, do ktdrego nawigzywali
WSzyscy, rysujac swoje mapy. Szczegélng role

spotykajg sie gérnicy przed i po szychcie.
Jest to takze miejsce, w ktérym gromadza sie = = t‘}
ludzie w momentach waznych dla lokalnej

dzieje sie w kopalni. Bliskos¢ zaktadu to Zrédto
jednego z probleméw catego osiedla - chaotycz-
nego parkowania samochodéw przez gérnikdw '
na podwdrkach wewnatrz osiedla

- S

-

-

. 0y
o o - 4

spoteczng petni wejscie na jej teren, gdyz tutaj .

N -
spotecznosci, w szczegdlnosci gdy cos ztego _»._

“ ;':'_.F:'F M v o » f‘l*

# "!
‘ : ‘r(u | v*.._*_-

Bezposrednie otoczenie kopalni jest réwnie
wazne, co sam zaktad. Znajdujg sie w nim:
— sklep funkcjonujacy w lokalu, ktéry od poczatku
istnienia osiedla petnit takg funkcje, .

- bary odwiedzane przez gérnikéw, ktérzy

zakoriczyli prace {wazny punkt spotkari).

T

sie bary, maja szereg zastrzezen do zachowania
klientéw tych baréw.

i - .".‘ﬂ.n-\.

i ,Dobrym miejscem” wewnatrz osiedla jest boisko

przy ul. Mieleckiego, ktére stanowi jednoczesnie

; f jego miejsce centralne. Na terenie boiska odbyt

sie ostatni festyn osiedlowy, doceniony przez

mieszkaricéw catego Radlina.
- BT

Jednak mieszkaricy blokéw, w ktérych mieszczg

Osiedle mozna podzieli¢ na rézne czesci ze
wzgledu na:
- sposéb zamieszkiwania,
— okres powstania i typ zabudowy,
- rodzaj whasnosci.

i e

" Warto zastanowic sie, czy podziaty urbanistycz

ne naktadaja sie na podziaty spoteczne oraz
"ktéra czesc osiedla postrzegana jest jako
jedniejsza lub gorsza.

Szluchta jest miejscem integrujgcym ludzi
z réznych czesci Radlina: Emmy oraz osiedla
Wieczorka (dawniej Bottrop). Na uwage
zastuguje réwniez jej niezwykta historia.

Na budowane boisko Orlik przeniosg sie
prawdopodobnie dzieci, ktére obecnie grajg na
trawnikach lub klepiskach pomiedzy blokami.

Miejscem niebezpiecznym, a jednocze$nie
wstydliwym jest zrujnowany budynek, ktéry
potozony jest w sercu Emmy. Wszyscy o nim
wspominaja, takze ze wzgledu na kontrast

z uporzadkowanym otoczeniem, w ktérym stoi.
Jego remont i adaptacja do nowych funkgji jest
jednak problemem, poniewaz stanowi wlasnosé
prywatng.
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Osiedle zamyka petla ulic, ktéra jednoczesnie wydziela je wyraZnie z otoczenia.
Granica przebiega wzdtuz ogrédkow dziatkowych, ktére stanowig czes¢ Emmy
(o ich przestrzennej i spotecznej wyjatkowosci przesadza brak wewnetrznych
podziatéw). Za czesc osiedla mozna uznac ponadto familoki, potozone poza tak
zdefiniowang granica, a takze boisko klubu sportowego Gérnik Radlin, na ktérym
czesto gra mtodziez w czasie pozalekeyjnym. e /
Charakterystycznym elementem przestrzeni jest system $ciezek pieszych
wydeptanych w poprzek ulic, catkowicie niezalezny od ich uktadu. Tworzy sie¢
labiryntowych przejs¢, ktéra nie jest czytelna dla ludzi z zewnatrz. Zagrozeniem
dla utrzymania jej ciggtosci jest grodzenie posesji"—

«  Przy ul. Pocztowej mieszkajg ludzie, ktdrzy s3 ze sobg bardzo zzyci i chetnie sobie

pomagaja {np. wymieniajg sie pozywieniem). b v o
«  Waznymi i charakterystycznymi miejscami w przestrzeni osiedla sg chlewiki
oraz OPS. o g P m— —

«  Zaatrakcyjny mozZna uznac obszar starszej czesci Emmy, o ktdry dbaja whascicie-
le mieszkar, a takze Szluchte a-
+  Ciekawi ludzie to: starsza pani, ktéra uwaza, ze swoja dtugowiecznos¢ zawdzie-
¥ cza sinhalacjom” z osiedlowego powietrza; pan z wiadrem, ktéry korzysta
z ostatniego “haZlika” na zewnatrz budynku; ,kocia mama”, czyli kobieta opieku-
jaca sie bezdomnymi kotami. Yy, 4 F
Ciekawe mieT'sm_m,przed ktérym parkuje limuzyna; budynek, na ktérym
U zachowaty sie okiennice. »
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Osiedle \'Nyd'zielajq gtéwne ulice, a granicg pétnocng wyznacza Szluchta. —
Obszarami spornymi, miejscami konfliktéw sg chlewiki i bloki z wielkiej ptyty,
a zwihaszcza garaze, ktore dzielg historyczne osiedle i nowg zabudowe. * '
Szczegdlng uwage zwraca ta czes¢ Emmy, w ktérej budynki usytuowane sg
naprzeciw siebie. Jest bardziej zadbana i ma uporzadkowana matg architekture. —— __
Bary i puby stanowia miejsca niebezpieczne””
Kontrowersyjne jest urzadzanie zieleni na podwdrkach przed familokami.
Nie wszystkim mieszkar’]com to sie podoba, podobnie jak malowanie budynkow

narézne kolory, | »
Uwage zwraca aktywnos¢ mieszkancéw w ramach Programu Aktywnosci
Lokalne;j. I| \I \

Poza samym osiedlem dzieje sie bardzo duzo ciekawych rzeczy, o ktérych nie
wszyscy wiedza. Czy Emma jest odizolowana i skonfliktowana z otoczeniem?
Moze poczucie odseparowania wynika z braku informacji? W jaki sposéb unikngé
wzmacniania stereotypéw w tej sytuacji?
O silnych wieziach spotecznych pomiedzy mieszkaricami moze swiadczyc
zachowanie chtopaka pilnujacego mieszkania sasiada, ktére whasciciel zapomniat
zamknag. \ \I
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»  Granice osiedla mozna wyznaczy¢ wzdtuz trasy spaceru. Jego poczatkiem byta
f willa dyrektora.

> Najciekawszym miejscem na terenie Emmy, a jednoczesnie obszarem, ktéry

/  warto pokazac gosciom z zewnatrz, jest nowa czesc o wyraznie podkreslonym,

S pruskim charakterze. W starszej czesci znajduja sie tadne domy, jednak s3 one

By Pltzesciowo wygrodzone.

*  Problemem jest autentycznosé remontowanego osiedla.

»  Na osiedlu brakuje miejsca do zabaw dla dzieci.

Ciekawe historie to: zycie prywatne lokatoréw willi dyrektora; ,,czarne kropki”,

ktore powstawaty, gdy sadza z komindw taczyta sie z parg z chtodni, a mieszanka

spadata na ubrania przechodniéw; lokalizowanie budynkéw w stosunku do rézy

wiatréw; kryminalna przesziosé patrona kopalni; wptyw elektrycznosci na

* * przyrost naturalny; opowiesc o zyciu mieszkafncéw osiedla, ktérzy korzystali
z dziatki przy bloku: hodowali $winie, gotebie i kréliki; wysiedlenie mieszkaricéw
Emmy; perypetie spadkowe krewnych generata Radetzky’ego; pedagogiczna rola
architektury. 1

«  Ludzie maja swiadomos¢, ze mieszkajg na zabytkowym osiedlu.

»Zanim zbudujesz dom, postaw kréliczok”.
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PIERWSZYM ETAPEM PODSUMOWA
N\A ZEBRANYCH INFORMAL))
BYt0 OKRESLENIE PROBLEMOW,
POTENCIALV MIEJSCA ORAZ
CELOW, KTORE MA)JA REALIZOWAC

KONCEP()E PROIEKTOWE .

WSPOLNY CEL

3.b

Definiowanie.
Okreslanie wizji
rozwoju gminy.



Rozwijanie

Edward Dawidowski ze Starostwa Powiatowego w Mikotowie
przygotowat wyktad na temat: ,,Design Thinking dla pracownikéw
administracji”.

Justyna Kucharzyk, Marta Wieckowska i Agnieszka Nawrocka, projektantki
ASP Katowice

Anna Pohl i Agnieszka Nawrocka (zdjecie obok) projektantki, doktorantki ASP Katowice - zaprezentowaly projekt badawczy realizowany w ramach projektu
Design Silesia Tozsamos¢ miejsca w procesie rewitalizacji na przykladzie os. Zandka w Zabrzu - sprawozdanie z przeprowadzonych badan.
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Adam Musielak, Joanna Jaroszyriska, Magdalena Komajda
- uczestnicy warsztatow

organizatorzy
i prowadzacy

Rozwijanie

3.b

Pierwszym etapem podsumowania zebranych informacji byto okreslenie probleméw,
potencjatu miejsca oraz celdw, ktére maja realizowac koncepcje projektowe. Liste
zebranych problemdéw nalezato podzieli¢ na grupy wedtug okreslonych kategorii.

To pozwolito na ogdlniejsze spojrzenie na sytuacje osiedla. Nastepnie studenci
pracowali w trzech zespotach - kazdy nad wyodrebniong grupa probleméw. Dalsza
praca polegata na okresleniu zatozen projektowych: Co chcemy rozwigzac?, Jakie s3
nasze cele?, Co chcemy osiagnac?, Jak nasze dziatania przetozg sie na rozwdj osiedla?

Analiza zebranych informacji - wyznaczenie celéw projektu w kontekscie wyznaczo-
nych probleméw. Ten etap byt bardzo istotny, poniewaz na jego podstawie projektan-
ci przystapili do prac nad koncepcjami projektowymi. Im doktadniej opracowano
zatozenia projektowe, tym tatwiej mozna byto zaproponowac trafne rozwiazanie.

Wyktady ekspertéw — przyktady i inspiracje. Etap ten zwiericzyta popotudniowa sesja
wyktadowa, podczas ktérej prelegent omawiat rozwigzania projektowe dla przestrze-
ni publicznej z kraju i $wiata. Wsréd stuchaczy wyktadu nie zabrakto samych miesz-
karicéw. Dla studentéw blok wyktadéw stanowit inspiracje do dalszej pracy projekto-
wej. Natomiast mieszkaricom uswiadomit, jak wazne s3 dziatania projektowe i w jaki
sposéb moga wptywad na rozwdj potencjatu danego miejsca.

eksperci

Wyktady

Sesje wyktadowg otwart prof. ASP Wiestaw Gdowicz, koordynator projektu Design
Silesia z ramienia ASP Katowice.

Barbara Szafir, przedstawicielka Urzedu Marszatkowskiego, Lidera projektu Design
Silesia zaprezentowata, czym jest dobre projektowanie i w jaki sposéb wspiera
dziatania nie tylko biznesu, przedsiebiorcéw, ale réwniez instytucji publicznych,
jednostek samorzadu terytorialnego. Projekt Design Silesia, w ramach ktérego
organizowane sg warsztaty ,Design w terenie!”, poprzez podjete dziatania daje
$wiadectwo wsrdd mieszkaricéw wojewddztwa §lgskiego, ze warto inwestowad

w projektowanie.

Andrzej Sobas, projektant - prezentujac wiele przyktadéw, opowiedziat o projektowa-
niu uzytecznosci i dobrego samopoczucia. Wybér przyktadéw odnosit sie do oméwio-
nej na poczatku prezentacji listy trendéw:

1. Koniec ery nadmiaru — zmiana myslenia w kontekscie koriczacych sie surowcéw;

2. Miasta staja sie podobne do wsi — zmeczenie cywilizacja, wprowadzanie elemen-
téw nawigzujacych do bardziej naturalnego $rodowiska;

3. Zmiana ksztattu obiektéw na bardziej obte, przyjemne;

4. Zwiekszenie roli zwierzat.

Justyna Kucharczyk , projektantka — réwniez prezentowata przyktady rozwigzar
projektowych. Pokazywata miejsca, w ktérych docenita trafnosé decyzji i minimalizm
rozwigzania, ktére odpowiadaty na potrzeby lokalnej spotecznosci i odpowiednio,
nie w sposéb nachalny, wkomponowywaty sie w krajobraz.
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Rozwijanie

Michat Stangel, architekt, urbanista - prezentowat rozwigzania, ale w wiekszej
skali — urbanistycznej, powotujac sie na teorie aktywnosci w przestrzeni publicznej
Jana Gehla.

Jan Gehl - teoria aktywnosci w przestrzeni publicznej:

«  Aktywnosci konieczne, takie jak zakupy: przejscie do szkoty, przejscie do pracy,
czekanie na tramwaj czy autobus, itd;

«  Aktywnosci opcjonalne (miejska rekreacja): spacery, odpoczynek na tawce,
siedzenie w ,,ogrédku” kawiarni czy restauracji, sport, oglagdanie rozgrywajgcych
sie wokot wydarzen;

«  Aktywnosci spoteczne, czyli czynne i bierne interakcje z innymi ludZmi
- rozmowy, spotkania, ale takze ogladanie, stuchanie czy przypadkowe kontakty.

Anna Pohl i Agnieszka Nawrocka, projektantki, doktorantki ASP Katowice -
zaprezentowaty projekt badawczy realizowany w ramach projektu Design Silesia:
Tozsamos¢ migjsca w procesie rewitalizacji na przykfadzie os. Zandka w Zabrzu —
sprawozdanie z przeprowadzonych badan. Okazato sie, ze diagnoza dotyczaca osiedla
w Zabrzu jest bardzo zblizona do wynikéw prac prowadzonych w Radlinie przez
zesp6t Design w terenie! Pokazuje to, Ze problemy, z ktérymi borykaja sie wtadze

w Radlinie, wystepujg réwniez w innych miastach wojewddztwa $lgskiego, a kolejne
piekne, zabytkowe osiedle jest pozostawione wtasnemu losowi, bez wsparcia i szans
uchronienia przed zniszczeniem.

uczestnicy
Zesp6t Design w terenie!
Prace nad analizg

zebranych informacji -
wystuchanie wyktadéw

48

Uczestnicy po pierwszych dwdch dniach warsztatéw dysponujg ogromna iloscia
informacji na temat Kolonii Emma. W jaki sposéb uporzgdkowad informacje, by méc
na ich podstawie wyciagng¢ wnioski i sformutowac zatozenia projektowe, ktére stang
sie podstawg koncepcji projektowych? W pracach podsumowujacych etap zbierania
informacji wszyscy uczestnicy dziatajg razem, definiujac liste wystepujacych proble-
mdéw. Nastepnie zastanawiajg sie, czy wyréznione problemy mozna podzieli¢

na grupy. Okazuje sie, ze udaje sie wyrdznic trzy kategorie probleméw. W zaleznosci
od umiejetnosci oraz zainteresowania dang kategorig problemu adepci projektowania
dzielg sie na grupy. W kolejnych etapach uczestnicy, pracujgc w zespotach, zastana-
wiajg sie nad wyznaczeniem sobie celéw projektowych w kontekscie listy problemoéw.
W ten sposdb, krok po kroku, od bardzo szczegétowych informacji udaje sie doj$§¢

do pewnego ogdlnego spojrzenia na sytuacje Kolonii Emma, by nastepnie powiedzied
konkretnie, co chcemy zrobic i jaki efekt chcemy uzyskac.

Ten etap prac zakoniczyty wyktady zaproszonych ekspertéw, podczas ktérych uczest-
nicy mogli zapozna¢ sie z przyktadami réznych praktyk projektowych i rozwigzari dla
przestrzeni publicznej z kraju i ze Swiata.

mieszkaricy

Rozwijanie

3.b

Mieszkaricy zostali zaproszeni na serie wyktadéw dotyczacych projektowania
przestrzeni publicznych. Eksperci prezentowali nie tylko gotowe rozwigzania,

ale réwniez sposéb dochodzenia do nich. Pojawity sie przyktady z Londynu,
Eindhoven, ale réwniez i z Polski. Lepsze i gorsze. Mieszkaricy mogli zobaczy¢ efekty
projektowania w przestrzeni publicznej, ktére nie sprowadzajg sie jedynie do upiek-
szania, uatrakcyjniania przestrzeni czy wprowadzania nowych obiektéw, ale przede
wszystkim sg ukierunkowane na polepszenie jakosci zycia, zaciesnianie relacji
lokalnej spotecznosci czy nawet na rozwigzywanie podstawowych problemdéw
mieszkancéw. Stuchacze mogli réwniez oceniac prezentowane projekty i dowiedzieé
sie, w jak rézny sposéb mozna rozwigzywac pojawiajace sie problemy. Prezentowane
przyktady umozliwity mieszkaricom odkry¢ potencjat miejsca, w ktérym mieszkajg
oraz zmieni¢ wyobrazenie tego, czym jest projektowanie i w jaki sposéb wigze sie

z naszym zyciem.

Kolejny dzien warsztatéw to dalsza praca nad koncepcjami projektowymi, ktére
popotudniu zostang przedstawione mieszkaricom. Jest to bardzo wazny moment
warsztatéw - da on mtodym projektantom odpowiedz, czy ich pomysty, rozwigzania
znajdg akceptacje wsrdd mieszkaricow.

gospodarze

Marek Gajda,
Referat Rozwoju Urzedu
Miasta Radlin

Przedstawiciele wladz miasta réwniez zostali zaproszeni na serie wyktaddw dotycza-
cych projektowania przestrzeni publicznych. Wsréd przybytych gosci byta Pani
Burmistrz Barbara Magiera. Przedstawiciele ASP Katowice zaprezentowali ciekawe
przyktady ,,odzyskiwania przestrzeni” w miejscach publicznych. Najciekawsze okazaty
sie prezentacje praktycznych zastosowan designu — zaréwno w planowaniu ,,odzyski-
wania przestrzeni publicznej” miast, jak i w procesie projektowania zarzadzania
ustugami urzedu.

Dla przedstawicieli radliriskiego samorzadu przygotowano wyktad Edwarda
Dawidowskiego ze Starostwa Powiatowego w Mikotowie na temat: ,Design Thinking
dla pracownikéw administracji”. Wyktad byt réwniez ckazjg do przyblizenia innych
dziatan w ramach projektu Silesia Design, czyli programu ,,Design do ustug”, ktdrego
gtéwnym celem jest usprawnianie ustug instytucji uzytecznosci publicznych.
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W ista wystepujacych probleméw
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Dane z przeprowadzonej analizy postuzyty do okreslenia wystepujacych problemaéw.
Zostaty one podzielone na trzy kategorie:
.':\".‘:". “r\v‘ ’"""""1,..‘.
“1. Problemy przestrzenne:
) bezpieczerstwo,
miejsca zabaw dla dzieci, >
nietad dotyczgcy parkowania przez osoby spoza osiedla, M
brak SpOjnOSCI wizualnej pod katem architektonicznym i przestrzennym‘
2. Problemy spo’reczne wewnatrz Kolonii Emma - relaqe pomlgdzy mieszkaricami
Kolonn Emma: ™ ‘
konflikt pokolen, Y
odgradzanie sie, -
wandalizm.
Y N Uy, TS
3. Problemy spoteczne - relacje mieszkaficéw Kolonii Emma z pozostatymi mieszkan-
cami Radlina: :
»  zly wizerunek osiedla,
« niskie poczucie wartosci mieszkancow osiedla, -
brak przeptywu informacji pomiedzy osiedlem i pozostatymi dzielnicami Radlina.
A —— | - — S —— Y
Nastepnie uczestnicy podzieleni na trzy grupy pracowali nad celami i propozycjami
rozwiazan dla wymienionych kategorii probleméw. Podczas wspélnych prezentacji

‘rezultatow dziatan wszystkich grup okazato sie, ze pomysty nawzajem sie uzupetniajg
i tworzg zwartg catosc. LIS \ y
11777 i / d7 =) \
7 L T2
7 3 '/ . 7_, |
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Kolejnym etapem byto okresleme [ zd':eﬁnlowanle celéw w kontekscie postawionych
probleméw. Grupa, zajmujaca sie problemami spotecznymi wewnatrz Kolonii Emma,
postawita sobie za cel, aby zaciesnic relacje pomiedzy mtodszym i starszym pokole-
niem, pokazac im, Ze s3 sobie nawzajem potrzebni. i T'*J
' Y5 e B b'm-&‘“'-x.
Druga grupa, zaJmUJaca sie problemaml spotecznymi, okreslita trzy g’rowne cele:
5 3 j__ B .,,(“ :.\ -f."
1. przekonanie mieszkaricéw o potenqalelwythkowosu mlejsca\“r('torym e /
mleszkajq, Ay I r o e SO

2. zwiekszenie W|edzy mieszkaricow na temat 05|edla
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Rozwijanie
design w praktyce.

Warsztaty

nDesign w terenie!”

3.C

Rozwijanie.
Koncepcje projektowe.
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organizatorzy
i prowadzacy

Program

Rozwijanie

3.¢c

Prace projektowe nad koncepcjami. Na podstawie wypracowanych zatozen projekto-
wych uczestnicy w wyodrebnionych grupach pracujg nad koncepcjami projektowymi.
Prace przerywane sg na prezentacje swoich pomystéw przed prowadzgcymi oraz
pozostatymi uczestnikami warsztatéw.

Przygotowanie prezentacji koncepcji dla mieszkaricéw. To sposéb na bardziej twérczg
i efektywng prace. Dyskusja oraz wzajemne uwagi poszczegélnych zespotéw i prowa-
dzacych rodza kolejne pomysty, a takze pozwalaja odrzuci¢ mato rokujace
rozwigzania.

Konsultacje wypracowanych projektéw z mieszkaricami. Po zakoriczeniu prac nad
koncepcjami projektowymi nastepuje moment przygotowania ich prezentacji
mieszkaricom - odbiorcom tych rozwiazan. Jest to bardzo wazny moment, aby
klarownie przygotowac przekaz idei oraz materiaty go wspierajace. Jesli uczestnicy
chcg uzyskac ocene swojego projektu, a nawet poparcie ze strony mieszkarncéw,
muszg tak przedstawic swéj pomyst, aby nie pojawity sie zadne watpliwosci co do
jego ksztattu oraz celdw, ktére mozna przy jego pomocy osiggnac.

Przedstawiciele Fundacji Napraw Sobie Miasto, jako eksperci w moderowaniu
spotkan z mieszkaricami, wsparli uczestnikéw w przygotowaniach do tego spotkania.

Spotkanie
Z mieszkaricami

Pawet Jaworski,
Fundacja Napraw
Sobie Miasto

Opisane dotychczas narzedzia partycypacyjne stuzyly pozyskaniu wiedzy, jakg
spoteczno$¢ Radlina dysponuje na temat osiedla i jego mieszkaricow. Spotkanie

25 wrzesnia zostato zorganizowane w celu spotecznej oceny przygotowanych
koncepcji, czyli zweryfikowaniu zatozen: definicji probleméw i ich wagi, a takze
wykonanych koncepcji. Przed jego rozpoczeciem wraz z uczestnikami warsztatéw
uporzadkowano przygotowane materiaty wedtug ustalonego wzoru, aby kazdy

z zespotdw maégt w ciggu 5 minut opowiedziec o swoim pomysle. Kazdg prezentacje
zamykata krétka dyskusja, ktéra trwata okoto 15 minut.

Po zamknieciu debaty przyszedt czas na kameralng prace w grupach. Uczestnicy
warsztatéw przygotowali whasne stoiska, na ktérych zostaty wystawione mapy
wyobrazeniowe, analizy i szkice. Mieszkaricy Radlina mogli swobodnie spacerowac
miedzy trzema stoiskami i dopytywac o szczegdty rozwiazan projektowych. Owocem
kilku rozméw byty plany dalszych spotkar ze spotecznoscia lokalna.

Rozwijanie koncepcji projektowych. Na podstawie informacji uzyskanych od miesz-
kafcédw uczestnicy wprowadzili korekte projektéw lub dalej rozwijali koncepcje
projektowe.

uczestnicy

Prace projektowe

Kolejny dzien warsztatéw to dalsza praca nad koncepcjami projektowymi, ktére
popotudniu zostang skonfrontowane z oczekiwaniami mieszkaricéw. Jest to bardzo
wazny moment warsztatéw — da on mtodym adeptom projektowania odpowied?,
czy ich pomysty, rozwigzania znajdg akceptacje wsrdd ludnosci miejscowe;.
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Rozwijanie

3.¢c

Wypracowanie idei i pomystéw rozwigzan okazato sie tatwiejsze niz sama ich prezenta-
¢ja. Przedstawiciele Fundacji Napraw Sobie Miasto, majacy spore doswiadczenie

w pracy z mieszkaricami, wyjasniali studentom, w jaki sposéb oraz przy uzyciu jakich
srodkéw nalezy komunikowac sie z ludnoscia miejscowa, tak aby przekaz byt
zrozumiaty. Te konsultacje pozwolity réwniez zweryfikowa¢ same pomysty. Studenci

na poczatku z trudnoscia odpowiadali na przyktadowe pytania, ktére mogliby zada¢
mieszkancy, a ktére odnosity sie juz do samej realizacji pomystu: Gdzie? Z jakich
materiatéw? Kiedy? Kto? itd. Urealnienie pomystu to bardzo wazny etap projektowy

i udato sie go przeprowadzi¢ z pomocg prowadzacych warsztaty oraz przedstawicieli
Fundacji Napraw Sobie Miasto.

mieszkaricy

Mieszkaricy tym razem zostali zaproszeni do zespotu ,Design w terenie!” w celu
dokonania oceny wypracowanych koncepcji projektowych. Po prezentacji kazdej

z grup mieszkaricy mogli zadawac pytania i dzielic sie swoimi spostrzezeniami.
Nastepnie prace odbywaly sie w gronie poszczegdlnych grup, w ktérych toczyty sie
dyskusje dotyczgce danej koncepcji projektowej.

Gtéwnym problemem i zagrozeniem powodzenia realizacji opisanych pomystéw,
ktory dostrzegali mieszkarcy, jest konflikt pokolen i brak zaangazowania mtodych
ludzi we wspdlne dziatania na rzecz osiedla. Bardzo trudno jest wzbudzi¢ w mtodziezy
che¢ zmieniania Emmy czy zaciesniania relacji z innymi mieszkaricami. Jednym

z przejawéw konfliktu miedzypokoleniowego jest wandalizm, ktéry skutecznie
zniecheca cztonkéw lokalnych stowarzyszeri do dbania o wyglad osiedla.

Mieszkaricy wskazywali na to, w jaki sposdéb zaproponowane koncepcje powiagzane sg
z juz prowadzonymi dziataniami, w szczegdlno$ci w ramach Programu Aktywnosci
Lokalnej. Korygowali lub wzbogacali informacje w zakresie funkcjonowania osiedla

i lokalnej tradycji. Ponadto zgtaszali watpliwosci wynikajace z trudnosci w dotychcza-
sowej wsp6tpracy oraz niszczenia jej efektéw — wandalizmu.

gospodarze

Najwazniejszg préba dla koncepcji studenckich okazata sie prezentacja wstepnych
projektéw przed samymi mieszkaricami. To wtasnie konsultacje spoteczne byty
prawdziwym sprawdzianem funkcjonalnosci studenckich pomystéw.

Udziat w spotkaniu dla mieszkarncow — prezentacja projektow studenckich. Sam fakt
uczestnictwa mieszkaricéw w ocenie projektéw petnit tu wazng role animacyjng jako
przyktad pewnej partycypacji, wspétdziatania, wspdlnego myslenia o przestrzeni
zaréwno przez wladze miasta, instytucje zewnetrzne, jak i mieszkaricow.

Jakie wrazenia? Czy projekty sie spodobaty? Projekty studentéw spodobaty sie
mieszkaricom Marcela, ktérzy przede wszystkim zwrdcili uwage na to, ze zapropono-
wane rozwiazania istotnie sg im potrzebne. Okazato sie, ze rozmowy z mieszkarncami
oraz szeroka dziatalnosc¢ konsultacyjna prowadzona przez uczestnikéw warsztatéw
przyniosta oczekiwane rezultaty.
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Efekty
Koncepcje proje
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Pierwsza grupa skoncentrowata sie
na konflikcie pokolen, wandalizmie

i odgradzaniu sie, izolacji. Istniejace
zasoby, na ktérych chciata oprze¢
proponowane dziatania, tworzyty,
jej zdaniem, silne wiezi, ktére
dostrzegta w trakcie spaceru po
osiedlu. Cztonkowie grupy zapropo-
nowali, po pierwsze, zeby utworzy¢
baze danych o mieszkaricach i ich
umiejetnosciach, ktéra pomogtaby
wzmacniac wiezi miedzy sasiadami

i zachecac¢ do wspotpracy. Najpierw
chcieli stworzy¢ system identyfikacji
wizualnej tego projektu, a nastepnie
promowac idee opisanego ,banku
czasu”. Po drugie, wystapili z pomy-
stem, aby przeprowadzic¢ warsztaty
dla mieszkaricéw, w trakcie ktérych
mogliby wspdlnie zaprojektowac

i zagospodarowac fragment prze-
strzeni osiedlowe]j. Mtodzi projektan-
ci uznali, ze wprawdzie bez wsparcia
istniejace wiezi spoteczne pewnie nie
zanikng, ale jednak warto, dzieki
odpowiednim dziataniom animacyj-
nym, sprébowac je znaczaco
wzmochic.

SCIELKA

EMMY
| MARCELA

Druga z grup, skoncentrowana na
aspektach przestrzennych, zwrdcita
uwage na problemy komunikacyjne
oraz brak miejsc do zabaw dla dzieci,
jednoczesnie odwotujac sie do
potencjatu tkwigcego w uktadzie
sciezek wydeptanych na obszarze
osiedla. Mtodzi projektanci podkre-
slali, ze kwestia grodzenia przejs¢
jest bardzo istotna, poniewaz
znaczaco utrudnia poruszanie sie po
Emmie. Zaproponowali zatem
wyznaczy¢ najwazniejsza ze sciezek,
co otworzytoby szanse na nadanie
nowych funkcji spotecznych terenom
bezposrednio do niej przylegajacym.
Mtodzi projektanci uznali, ze jezeli
nie powstrzyma sie procesu grodze-
nia i zaniecha sie jakichkolwiek prac
remontowych oraz porzadkowych,
to utraci sie nie tylko wazny element
systemu komunikacji pieszej, lecz

réwniez istotng przestrzen publiczna.

Trzecia grupa réwniez skoncentrowa-
ta sie na kwestiach spotecznych.
Problem, z ktérym uczestnicy
warsztatéw chcieli sie zmierzy¢, to
konsekwencje przysztego zamkniecia
kopalni, ktéra obecnie stanowi jeden
z najwazniejszych elementéw
otoczenia Emmy. Grupa uznata, ze
jest to wazne zagadnienie, gdyz brak
odpowiedniego przygotowania do
zmian na rynku pracy moze przy-
nies¢ szereg negatywnych skutkéw,
w szczegdlnosci znaczacy wzrost
bezrobocia, a w konsekwencji:
izolacje, wykluczenie i biernosc¢.
Mtodzi projektanci zaproponowali,
aby na Emmie organizowac dla
mieszkancow cykliczny festyn, ktéry
uczytby ich podstaw przedsiebiorczo-
$ci, zmieniatby ich sposéb postrzega-
nia samych siebie i wtasnych
mozliwosci, a jednoczesnie integro-
wat z ludZmi z innych czesci Radlina.
Dziataniem, ktére w niedalekiej
przysztosci zmienitoby wizerunek
dzielnicy na zewnatrz, miatoby by¢
stworzenie biznesowej gry
planszowe;.
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3.

Rozwijanie
design w praktyce.

Warsztaty
nDesign w terenie!”

3.d

Prezentacja efektow.
Konsultacje koncepcji
projektowych

z mieszkancami

i wladzami gminy.
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Lokalizacje wernisazu wybrali sami studenci. Zdecydowano sie na plac wokdt familokéw na ulicy Mieleckiego,
aby byc jak najblizej mieszkaricéw.

Plansze z opisem projektéw udato sie zamontowac Sara Sacata, Karolina Rudnicka, Agnieszka WoZniak prezentujg swoje pomysty
na siatce boiska, ktére powstato w ramach dziatar dla Emmy podczas wernisazu.
Programu Aktywnosci Lokalnej
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organizatorzy

Rozwijanie

3.d

Tydzieni intensywnych prac warsztatowych, wypetnionych wizytami na Emmie,
rozmowami z mieszkarficami, analizowaniem zebranych informacji, konsultowaniem
z mieszkaricami propozycji rozwiazarn, zostat zwiericzony publicznym pokazem
wypracowanych projektéw na terenie Kolonii Emma (plac obok ul. Mieleckiego) dnia
28 wrzesnia 2012 roku.

Decyzja o miejscu wernisazu nie byta przypadkowa. Prezentacja projektéw w prze-
strzeni, ktérej dotycza, pozwolita lepiej pokazad proponowane idee i pomysty
mieszkaricom, ktérzy mogli je publiczne skomentowac i ocenic. Projekty nie tylko
byty prezentowane na planszach, ale réwniez w postaci straganiku.

Warsztaty, cieszace sie z dnia na dzief coraz wieksza popularnoscig wséréd mieszkan-

céw, przyciagnely wiele oséb réwniez na wernisaz. Liczne pozytywne opinie pozwala-
jg sadzi¢, ze wypracowane projekty majg szanse na realizacje. Ten etap jednak zalezy

juz od whtadz miasta i zaangazowania samych mieszkaricéw.

Jak mtodzi projektanci postrzegajg Kolonie Emma i gdzie widzg jej potencjat?
Czy koncepcje przedstawione przez uczestnikdéw warsztatéw spetnig oczekiwania
mieszkarncéw i rozwiaza zaobserwowane problemy?

Dzien przed finatem warsztatéw ,Design w terenie!” to czas nie tylko dopracowywa-
nia projektéw i ich prezentacji, ale réwniez intensywnej pracy przedstawicieli
Fundacji Napraw Sobie Miasto, ktérzy uczestniczae w wielu spotkaniach z cztonkami
lokalnych stowarzyszenr, przedstawicielami Urzedu Miasta Radlin, przekonywali

do zawigzania wspdtpracy i realizacji wypracowanych przez mtodych projektantéw
koncepcji.

Zespot ,Design w terenie!” wyjedzie z Radlina razem ze swoim zaangazowaniem.
Teraz pozostaje znalez¢ osoby, ktére bedac pod wrazeniem pomystéw mtodych
projektantdw, z racji petnionych przez siebie funkcji, wptyng na zwiekszenie szansy
na ich realizacje. Projekty pozytywnie ocenione przez mieszkaricéw maja bardzo duze
szanse zakoriczenia sie sukcesem: zmiany Emmy i jej wizerunku, zaciesnienia relacji
pomiedzy mieszkaricami, ktérzy poczujg sie dumni, z miejsca, w ktdrym mieszkaja.
Trzymamy kciuki za Radlin, Kolonie Emma i realizacje projektéw!
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Rozwijanie

gospodarze

Reprezentacja Fundacji Napraw Sobie Miasto odbyta serie spotkari z lokalnymi
przedsiebiorcami, wtadzami samorzgdowymi, instytucjami miejskimi. W Miejskim
Osrodku Kultury odbyt sie nawet nieformalny ,okragty stét” aktywnosci lokalnej,
przy ktérym zasiedli: cztonkowie Stowarzyszenia ,Mtody Radlin”; Barbara Chromy,
animatorka Programu Aktywnosci Lokalnej oraz Btazej Adamczyk, przedstawiciel
jednej z najstarszych aktywnie dziatajacych organizacji w Radlinie — Harcerskiego
Kregu Seniora. Wymiana doswiadczen, kreslenie gtéwnych przyczyn spotecznej
biernosci, szanse na rozwd6j organizacji mtodziezowych - to tylko niektdre z tematdw,
jakie dominowaly tego dnia.

Bardzo waznym aspektem tych spotkan byto przetarcie szlaku w temacie partnerstwa
narzecz Emmy i za te starania nalezg sie Fundacji Napraw Sobie Miasto wielkie
podziekowania.

uczestnicy - zespét
Design w terenie!

Piaty dzien warsztatow wypetniony jest intensywng pracg projektows. Studenci
dopracowujg koncepcje, konsultujac je nie tylko z ekspertami-prowadzacymi,
ale réwniez z mieszkaricami.

Praca koncepcyjna na kartkach papieru, komputerach przerywana jest spacerami
na Kolonie Emma. Uczestnicy fotografujg przestrzenie osiedla, ktére zwigzane sg

z ich projektem, pytajg mieszkafcéw o watpliwosci zwigzane z realizacjg pomystu,
upewniajac sie, ze rozwigzanie znajdzie zwolennikéw i wpisze sie na trwate w krajo-
braz i tradycje Kolonii Emma. Grupa pracujaca nad pomystem zacie$niania relacji
pomiedzy mieszkaricami (projekt promujgcy pomoc sasiedzka) wypytywata miesz-
karicéw o ich umiejetnosci, tak aby juz na wernisazu ujawnic, co moga sobie nawza-
jem zaoferowac.

Koncepcja Marianka-Wymianka polega na budowaniu ducha przedsiebiorczosci
wiréd mieszkaricéw. Pierwszym etapem projektu jest organizacja festynu, podczas
ktérego mieszkaricy wymieniajg sie miedzy soba domowymi produktami.

Uczestnicy planowali, by podczas wernisazu zostata zaprezentowana idea projektu.
Postanowili przygotowac stoisko, przy ktérym bedzie mozna wymieni¢ sie réznymi
towarami: domowymi ciastkami, kanapkami, bizuteria i wieloma innymi niespodzian-
kami. Pozostate grupy réwniez zastanawiajg sie, w jaki sposéb zaprezentowac swoje
projekty, tak aby mogty zaistnie¢ w przestrzeni Kolonii Emma podczas pigtkowego
wernisazu, ktéry bedzie miat miejsce na Kolonii Emma, na placu przy ul. Mieleckiego.

mieszkaricy

oczekiwanie
zaangazowanie

64

Mieszkaricy nie tylko z niecierpliwosciag oczekujg na rezultaty warsztatéw, ale czesé
z nich réwniez postanowita zaangazowac sie w organizacje wernisazu. Cztonkowie
grupy PAL (Program Aktywizacji Lokalnej), zywo zainteresowani pomystem jednej

z grup, postanowili pomdc przy prezentacji projektu, dotyczacego aktywizacji
lokalnej przedsiebiorczosci. Na wspdlnym spotkaniu uczestnicy ustyszeli deklaracje
od cztonkdw grupy PAL checi wdrozenia pomystu, ktérego wstepng realizacje bedzie
mozna zobaczy¢ na wernisazu.

gospodarze

pomoc w organizacji
wernisazu

Marek Gajda,
Referat Rozwoju Urzedu
Miasta Radlin

Rozwijanie

3.d

Warsztaty zakoriczyly sie wernisazem, ktérego lokalizacje wybrali sami studenci.
Zdecydowano sie na plac wokdét familokéw na ulicy Mieleckiego, aby byc¢ jak najblizej
mieszkancow.

Plansze z opisem projektéw udato sie zamontowac¢ na siatce boiska, ktére powstato
w ramach dziatan Programu Aktywnosci Lokalnej. W organizacje wernisazu zaangazo-
wato sie wiekszos¢ miejskich jednostek: od Urzedu Miasta, przez Miejski Osrodek
Kultury az po Ochotniczg Straz Pozarng. Wernisaz byt zupetnym novum, jesli chodzi

o imprezy kulturalne na Emmie, a formuta ,handlu wymiennego” sprawdzita sie
doskonale, zwtaszcza wsréd najmtodszych mieszkaricow.

Przez caty tydzien trwania warsztatéw miaty miejsce szerokie konsultacje spoteczne.
Studenci bardzo szybko zadomowili sie w Radlinie, w szczegdlnosci w rejonie ich
wzmozonych prac. Do udziatu w pigtkowym wernisazu udato im sie zachecic wielu
mieszkarncéw, co przy tak szybkiej i w duzej mierze spontanicznej organizacji byto
wielkim sukcesem.

Sitg tych warsztatéw bez watpienia byta perspektywa tzw. ,oczu z zewnatrz”. Bardzo
czesto podkreslalismy, ze nie udatoby sie nam, jako urzednikom czy pracownikom
miejskim, tak szybko i w taki sposéb dotrzec do probleméw, o ktérych mieszkarcy
rozmawiali ze studentami. To wtasnie ta perspektywa z zewnatrz umozliwita uczestni-
kom warsztatéw dotrzec do rzeczy wyjatkowych, wobec ktérych — zaréwno miesz-
karicy Emmy, jak i ludzie pracujgcy tu na co dzieri - czesto przechodzg obojetnie.
,Design w terenie!” pozwolit na nowo dostrzec piekno Emmy, uwrazliwi¢ ludzi na
wyjatkowosc tego miejsca, a mieszkaricom pokazad, ze to szczegdlne miejsce.

~Design w terenie!” zasiat w ludziach wielkie poktady nadziei. Zadaniem nas, jako
ludzi pracujacych na rzecz miasta, jest nie zawies¢ tych nadziei.
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Efekty ' Grupal
| Swéj do Swego

1. Wybdr obszaru probleméw i potencjatu miejsca: do kogo skierowany jest projekt?

Problemy, ktére byty rozwigzywane, to przede wszystkim: konflikt pokolen, wanda-

| lizm i izolacja (zycie w hermetycznym $rodowisku, bez otwartosci na sgsiada). Projekt
skierowany byt do wszystkich mieszkaricéw, bez wzgledu na wiek, ptec czy poziom

| zZamozhosci.
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2. Opis rozwigzania projektowego:

Podstawg komfortowego Zycia s przede wszystkim dobre relacje sasiedzkie i mie-
| dzypokoleniowe. Aby jednak od innych wymagac zmian na lepsze, najpierw powinni-
$my zaczac od siebie.

Projekt dotyczy aktywizacji i integracji mieszkaricéw Kolonii Emma. Jego celem jest
| tzw. wolontariat podwdrkowy. Kazdy — niezaleznie od wyksztatcenia i wieku - ma do
zaoferowania pewne umiejetnosci lub wolny czas, ktérymi moze bezinteresownie
| podzieli¢ sie z innymi mieszkaricami. |deg jest wspétpraca, nawigzywanie kontaktéw
| i wzajemne niesienie pomocy.
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Projekt bedzie realizowany na dwa sposoby: poprzez materiaty drukowane oraz
materiaty umieszczone na stronie internetowej. Domy rodzin, ktére przystapig do
projektu, bedg oznakowane specjalnie zaprojektowanym znakiem, na ktérym zostang
umieszczone informacje o umiejetnosciach domownikéw. Poszukiwanie pomocy
bedzie mogto odby¢ sie poprzez spacer po osiedlu lub przegladanie strony interneto-
wej projektu, na ktérej bedg prezentowane osoby, ktére przystapity do programu.
Dzieki zaistnieniu w przestrzeni osiedla symboli, ktére beda swiadectwem checi
udzielania pomocy, mieszkaricy bedg mniej skrepowani i czesciej beda zwracac sie

o pomoc. Studenckie pomysty dzieki swojej oryginalnej formie moga sprawi¢, ze uda
sie wzbudzi¢ zainteresowanie wsréd mtodych mieszkaricéw Kolonii Emma, ktérzy
najmniej angazuja sie w dziatania tej spotecznosci. Atrakcyjny symbol i dobrze
zaprojektowana strona internetowa moga, poprzez nowoczesng forme kontrastujaca
z tradycyjnym charakterem osiedla, na poczatku zaskoczy¢, zainteresowac,

az w koricu wciggnaé¢ w dziatania mtode pokolenie.
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l Sciezka Emmy i Marcela

Ze wszystkich rozméw, dyskusji, analiz wytonita sie grupa probleméw przestrzennych

| istotnych dla osiedla Marcel. Sg to m. in.: brak spéjnosci wizualnej; niedobér placéw
zabaw dla najmtodszych dzieci; zacieranie sie Sciezek; parkowanie samochoddéw przez

| osoby z zewnatrz; niebezpieczne, szczegdlnie dla bawigcych sie dzieci, ulice. Sposréd
tych zagadnien wyznaczono taki obszar probleméw, ktéry dotyczy wszystkich

| mieszkancow oraz daje szanse znalezienia rozwigzania. Wybér padt na sciezke
prowadzaca z kopalni Marcel do przedszkola oraz na tereny przylegajace. Dlaczego?

| Poniewaz $ciezka taczy dwa wazne obiekty, prawdopodobnie jest najczesciej uczesz-
czanym skrétem, jeszcze nie zostata przerwana przez ogrodzenia. Ponadto skupia

| wokot siebie niewykorzystane przestrzenie oraz taczy osiedle.

| Gtéwnym celem byta koncepcja, ktéra cho¢ nietrudna w wykonaniu, jest zarazem
| trwata. Pokazano, jak w prosty sposéb mozna przeksztatci¢ przestrzen i ja usprawnic.

| Koncepcja zaktada wymienienie nawierzchni chodnika - zwiru zwigzanego zywica
- tak aby przejscie byto wygodne i sprawne oraz zostat podkreslony naturalny

| charakter skrétéw. Na skrzyzowaniach $ciezki z ulica Pocztows i ulicg Mieleckiego
ptaszczyzna jezdni zostanie podniesiona do poziomu chodnikéw, tworzac w ten

| sposéb wyspe. W nastepstwie zostang zniwelowane krawezniki, podkreslona jednoli-
tos¢ ciggu pieszego oraz zwolniony ruch kotowy. Wolna przestrzen miedzy przedszko-

| lem a ruing przemieni sie w nowy plac. Ten plac zostanie uksztattowany tylko
i wylacznie za pomocg rzezby terenu, czyli pagérkéw, lejéw, taraséw. W ten sposéb

| powstang nowe miejsca o réznym przeznaczeniu: dla dzieci (trampolina, piaskowni-
ca) oraz dla os6b dorostych (miejsca spotkan). Koncepcja zaktada, aby tuz przy ruinie

| powstat tunel poros$niety bluszczem. Tunel bedzie miat za zadanie ukry¢ $ciezke oraz

| sprawi¢, by w tym miejscu przechodnie mogli poczuc sie bezpiecznie. Kolejna
niewykorzystana przestrzen, tym razem miedzy ulicg Pocztowa a ulicg Czecha,

| zostanie zagospodarowana w podobny sposéb jak poprzedni skwer. Znajdzie sie tu
lej jako forma do wspdlnego siedzenia, a na $rodku - miejsce na grill, palenisko. Przy

| kopalni Marcel przejscie dla pieszych zostanie przesuniete blizej ulicy Czecha oraz
podniesione do poziomu chodnikéw. Pasy ruchu zostang rozdzielone podtuzna

| wysepka. Wszystkie te zabiegi poprawia widocznos¢ oraz bezpieczeristwo pieszych,
a takze podkreslg poczatek $ciezki Emmy i Marcela.
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@ Nawierzchnia $ciezki przecina ul. Mieleckiego, co podnosi
bezpieczenstwo oséb przechodzacych przez jezdnie.
Dodatkowe elementy na chodniku typu odciski butéw maja
umila¢ droge mieszkaricom.

@ Stworzenie atrakcyjnego miejsca dla oséb w kazdym wieku.
RzeZba terenu tworzy punkty o roznych funkcjach, np.
piaskownicy, trampoliny, pagérkéw uktadajacych sie w formy
do siedzenia.

@ Tunel z siatki albo pergola pokryta roslinnoscia spowoduje
odciecie wzroku od ruiny.

@ Zastosowanie nawierzchni $ciezki na ul. Pocztowe;j,
co podkresli przejscie pieszych, czyli podniesie sie
bezpieczenstwo.
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@ Wykorzystac rzezbe terenu, czyli pagérki oraz leje — w celu
utworzenia nowego placu. W tym miejscu lej jako miejsce
do siedzenia/lezenia grup oséb.

@ Zainstalowanie lamp wzdtuz chodnika ma poprawi¢
bezpieczenstwo mieszkaricéw noca.

@ Zastosowanie jednolitej posadzki bez wysokich kraweznikéw,
co spowoduje, ze przejscie bedzie wygodne i dostepne dla
wszystkich.

Ulepszenie komunikacji poprzez: wprowadzenie podtuznej
wysepki na ul. Korfantego, przesuniecie przejscia dla pieszych
pod wejsie do kopalni oraz podniesienie przejscia dla poprawy
bezpieczenstwa.

Ta koncepcja rozwiaze kilka zaistniatych probleméw: miejsca dla najmtodszych,
dorostych i starszych oséb; poprawy bezpieczeristwa na skrzyzowaniach ulic ze
Sciezka; ulepszenia nawierzchni; podkreslenia przebiegu $ciezki, aby w przysztosci
nie zanikfa. Najistotniejsza kwestig jest zapewnienie ciagtosci przejscia, zwtaszcza
przy ruinach. Aby zrealizowany projekt byt trwaty, nalezy zaangazowac¢ badz
zatrudni¢ mieszkaficéw do przebudowy tego terenu, gdyz wtedy realizacja ma
najwieksze szanse przetrwania. To miejsce bedzie zadbane oraz chronione

przed aktami wandalizmu.




74

Grupa3

Marianka-Wymianka

Problemy spoteczne, takie jak: zty wizerunek, niska samoocena oraz brak swiadomo-
$ci niezwyktosci miejsca, w ktérym zyjg mieszkaricy osiedla Marianki, staty sie
wyzwaniem projektowym, z jakim nalezato sie zmierzy¢. Rozwiazanie, ktére zostato
zaproponowane, byto skierowane do mieszkaricéw osiedla i miato na celu uswiado-
mic¢ im, jak niezwykte w skali Polski jest miejsce, w ktérym 2yja, a takze zintegrowac
ich ze sobg oraz z pozostatymi mieszkaricami miasta Radlin, co mogtoby pozytywnie
wptynac na odbidr dzielnicy.

Catos¢ dziatari zostata zaprojektowana w perspektywie dtugofalowej, uwzgledniajacej
wyczerpanie sie zasobdw kopalni, ktéra zasila obecng gospodarke miasta i dzielnicy.
Majac na uwadze ewentualng zmiane branzy przedsiebiorstwa w przysztosci, juz teraz
nalezy podejmowac dziatania przygotowujace spotecznos¢ do tych zmian.

Jednym z pierwszych krokdw, jaki nalezy podjac¢, jest: wzmocnienie poczucia wartosci
mieszkanicow, integracja wewnatrz i na zewnatrz osiedla oraz promocja przedsiebior-
czego i biznesowego sposobu myslenia.

Odpowiedzig na potrzeby jest projekt gry edukacyjnej dla dzieci oraz wydarzenia
promujacego przedsiebiorczos$¢ za pomocg bezgotéwkowej wymiany towaréw
miedzy sasiadami dzielnicy oraz mieszkaficami Radlina.

Miejscem festynu przedsiebiorczosci bytoby osiedle Marianka, a hasto promujace
brzmiatoby: ,Marianka-Wymianka”. Dla lepszego utozsamiania sie z miejscem
stworzono wizerunki Emmy i Marcela. Te wizerunki moga nastepnie postuzy¢

do stworzenia gadzetéw promujacych osiedle i dzielnice. Przyczyni sie to do popula-
ryzacji tej czesci miasta zaréwno w samym Radlinie, jak i, w péZniejszym czasie,

w catym regionie.
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okreslenie problemu
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@ przeksztatcenie kopalni @ organizacja festynu

@ edukacja mieszkancow (gra dla dzieci i festyn) @ komunikacja osiedle-miasto
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Rozwijanie

Mieszkaricy czynnie zaagnazowali sie w przygotowania do wernisazu,
przynoszgc ciasto, kanapki, ktére staly sie réwniez przedmiotem handlu wymiennego,
bedacego jedna z czesci prezentaci pomystow projektantow.
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Pierwsi uczestnicy programu ,,.Swoj do swego™ odnajdujg swoje fotografie na planszy
prezentujacej koncepcje tego projektu.

mieszkaricy

Marek Gajda,
Referat Rozwoju Urzedu
Miasta Radlin

Rozwijanie

3.d

Warsztaty rozbudzity w ludziach nadzieje. | to spore. Po raz pierwszy zobaczyli
miodych ludzi z zewnatrz, ktérzy przyjechali i... zachwycili sie ich domami. Szczesliwie
zbiegto sie to réwniez z plenerem malarskim z udziatem czeskich gosci. Na te kilka
dni Emma stata sie miejscem wielu kreatywnych dziatan. Samo stowo Emma, ktére
przez wielu uzywane bylto nieco wstydliwie (zupetnie inaczej niz bardziej ,oficjalny”
Marcel), nagle wypowiadane byto bez jakiegokolwiek skrepowania, z petng swiado-
moscig historii miejsca, do ktérego sie odnosi.

Uczestnicy warsztatéw méwili o problemach mieszkaricéw. Autentycznych proble-
mach, co pozytywnie nastawito mieszkaricéw do mtodych adeptéw projektowania.
Studenci nie silili sie na eksperckie analizy w oderwaniu od rzeczywistych warunkéw
zycia, ale dogtebnie poznawali lokalng specyfike i konsultowali z mieszkaricami swoje
pomysty na kazdym etapie powstawania. Byt to nie tylko cudowny przyktad partycy-
pacji przy planowaniu, ale réwniez nauka aktywnosci obywatelskie;j.

gospodarze

Marek Gajda,
Referat Rozwoju Urzedu
Miasta Radlin

Po prezentacji projektéw padto oczywiscie pytanie: a co z realizacja?

Dwie pierwsze koncepcje, czyli program samopomocy i poszerzona formuta festynu,
juz dzi$ mogg znaleZ¢ zastosowanie w Programie Aktywnosci Lokalnej, realizowanym
w ramach projektu ,Nowe Horyzonty - aktywna integracja mieszkaricdw Radlina”.
Wszystkie propozycje realizacji szybko staty sie przedmiotem prac ,,Partnerstwa na
Rzecz Rozwigzywania Probleméw Umownej Dzielnicy «Marcel»”.

Projekt innego zagospodarowania przestrzennego wokét chodnika na trasie Czecha-
Mieleckiego, wymagac¢ bedzie od miasta wspétpracy z podmiotami prywatnymi,
poniewaz wydeptana $ciezka przechodzi przez ich posesje. Jednak z racji tego, iz jest
to koncepcja, ktéra wynika bezposrednio z konsultacji spotecznych, jest to dla miasta
wyraZzny sygnat, ze taka dyskusje trzeba przeprowadzic.

Co nam daty warsztaty ,Design w tereniel”?

Miasto Radlin otrzymato mozliwo$¢ szerszego przyjrzenia sie problemom mieszkan-
céw osiedla Emma i to oczami ludzi z zewnatrz. Mtodzi ludzie, specjalizujacy sie

w problematyce przestrzennej, poswiecili wiele energii i czasu, aby odpowiednio
zdefiniowad najwazniejsze kwestie swoich projektéw. Powstaty trzy, bardzo wazne

i ciekawe koncepcje, ktére bynajmniej nie s3 tematem zamknietym.

Najwazniejsze jest jednak to, ze mieszkancy poczuli, ze Zyjg w miejscu, ktére budzi
autentyczne zainteresowanie, ze Emma moze by¢ staréwka Radlina i ciekawostka
architektoniczng regionu. Przede wszystkim za$ moze by< dobrym miejscem do zycia.
To najcenniejsze, co dat ,Design w terenie!”
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Kontynuacja
Co dalej?
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Kontynuacja

Pawet Jaworski,
Fundacja Napraw Sobie
Miasto

82

Sporzadzone projekty sa ,wtasnoscia” lokalnej spotecznosci, wiec decyzja o ich
realizacji, dalszym rozwinieciu lub zarzuceniu nalezy wtasnie do niej. Rola uczestni-
kéw warsztatdw ogranicza sie jedynie do funkgji doradczej lub doraZnej pomocy.
Chcac jednak przekazac opieke nad projektami, musimy wiedzie¢, do jakich konkret-
nie oséb lub instytucji zwrdcié sie z naszymi pomystami. Z tego powodu przeprowa-
dzilismy szereg wywiadéw z liderami spotecznosci Radlina, na ktérych dziatania moze
bezposrednio lub posrednio wptynac realizacja wypracowanych na warsztatach
pomystow lub ktérzy moga pomdc wprowadzic je w Zzycie. Spotkalismy sie z przedsta-
wicielami wtadzy samorzadowej oraz pracownikami jednostek gminnych, stowarzy-
szeniem skupiajgcym przedsiebiorcéw lokalnych oraz innymi organizacjami pozarzg-
dowymi o celach statutowych obejmujacych dziatalnosé kulturalng oraz animacje

i integracje spoteczna.

Wykonanie projektu infrastrukturalnego wymaga mediacji pomiedzy wtascicielami
nieruchomosci, gdyz ingeruje w podziat whasnosciowy terenu. Whadza samorzgdowa
moze moderowac te negocjacje, jednak powo dzenie catego procesu jest zagrozone
przez widoczng w przestrzeni tendencje do grodzenia dziatek prywatnych. Wdrozenie
pomystow, ktdrych celem jest integracja i wzmocnienie kompetencji spotecznosci
Emmy, jest jedynie z pozoru tatwiejsze. Swiadome wprowadzanie zmiany spoteczne]
oparte powinno by¢ na szerokim partnerstwie réznych interesariuszy, dostosowanym
do lokalnych uwarunkowan i potrzeb. Fundamentem, a zarazem punktem wyjscia jest
istniejgcy zespét ,Partnerstwo na Rzecz Rozwoju i Rozwigzywania Probleméw
Spotecznych Umownej Dzielnicy Radlina «Marcel»". Jego grono warto jednak
poszerzy¢ o znaczniejszg reprezentacje przedsiebiorcéw lokalnych oraz przedstawi-
cieli réznych, aktywnych organizacji pozarzadowych, gdyz moze to przesgdzi¢

0 powodzeniu realizacji projektéw. Jakiekolwiek dziatania nalezy poprzedzic¢ wspar-
ciem na rzecz tego partnerstwa.

Problemy formalno-prawne zwigzane z funkcjonowaniem ,banku czasu” mozna
rozwigzaé poprzez zawarcie szeregu porozumien o wolontariacie, jednak ich strong
powinien by¢ uprawniony podmiot {np. stowarzyszenie). Préba poszerzenia festynu
osiedlowego o warsztaty przedsiebiorczosci w naturalny sposéb kieruje nasza uwage
na wiedze i doswiadczenie biznesu lokalnego. Jest to rozwigzanie najbardziej warto-
$ciowe, gdyz opiera sie na wizji samouczacej sie spotecznosci, ktéra korzysta w trak-
cie rozwoju ze swoich wiasnych zasobdw. Jest to réwniez rozwigzanie najprostsze,
gdyz te zasoby juz faktycznie istnieja w spotecznosci Radlina. Teraz trzeba je odpo-
wiednio zaktywizowad.

W tym kontekscie nalezy podkresli¢, ze spotkania partnerskie moga byc poczatkiem
dalszych innowacji spotecznych. Nowe pomysty mogg by¢ generowane przez sam
fakt zderzenia réznych doswiadczen i wiedzy, o czym przekonalismy sie, rozmawiajac
z réznymi interesariuszami.

Zaangazowanie wielu oséb i instytucji zapewnia réwniez zréwnowazone finansowa-
nie realizacji projektéw. W przypadku instytucji publicznych i NGO moga to by¢
fundusze pochodzace z budzetéw wiasnych lub z grantéw zewnetrznych. Kluczowe

Kontynuacja

jednak jest merytoryczne przygotowanie i sprawnos$c w pozyskiwaniu oraz rozlicza-
niu takich dotacji. Dodatkowo mozna wskaza¢ na $rodki przekazywane przez gmine
na realizacje priorytetowych zadan publicznych w ramach programu wspétpracy

z organizacjami pozarzgdowymi (w trakcie trwania warsztatéw konsultowany byt
projekt uchwaty w sprawie tego programu). Natomiast przedsiebiorcy moga by¢
zainteresowani zaangazowaniem sie w dziatania w ramach CSR (spotecznej odpowie-
dzialnosci biznesu). Wymaga to jednak dodatkowej wiedzy lub zwiekszenia $wiado-
mosci roli wspdtpracy z otoczeniem lokalnym.

Nalezy jednoczesnie podkreslic, ze zapewnienie trwatosci zmiany spotecznej, ktérg
moga zainicjowac lub wspomdc zaproponowane przez uczestnikéw warsztatéw
pomysty, wymaga myslenia w sposéb strategiczny. Dziatania te nie mogg by¢
jednorazowe czy oddzielone od innych wydarzen i projektéw. Whadze miasta przygo-
towuja sie obecnie do sporzadzenia nowej strategii rozwoju, co jest znakomita okazjg
do podjecia dyskusji na ten temat.

gospodarze

Marek Gajda,
Referat Rozwoju Urzedu
Miasta Radlin

Pytanie: Jaka powinna by¢ Emma? nadal pozostaje otwarte. Zmiana dokonuje sie na
naszych oczach: dzielnica staje sie bezpieczniejsza, ponadto widad pewien zalgzek
spotecznego aktywizmu w postaci wolontariuszy Programu Aktywnosci Lokalnej. PAL
to przede wszystkim odpowied? na zagrozenia, ktére sygnalizowali studenci: aliena-
cje spoteczng, problemy komunikacyjne na linii Emma i reszta miasta czy brak
integracji wewnatrz samego osiedla.

Coraz wiekszym zainteresowaniem ciesza sie jednak imprezy plenerowe na Szluchcie.
Mozna wiec przypuszczad, ze Emma podazy w tym kierunku i stanie sie przestrzenia
dziatan twérczych.

Miasto wcigz inwestuje w infrastrukture sportowo-rekreacyjng zaréwno na terenie
samego osiedla, jak i w jego bliskim sasiedztwie. Rejon Emmy to réwniez siedziba
organizacji zajmujacych sie sportem i rekreacja - radlinskiego oddziatu PTTK oraz
Klubu Sportowego ,,Gornik Radlin”. W przysztosci miasto bedzie dazyto do wzbogace-
nia oferty aktywnego wypoczynku, a Emma w tych planach zajmuje szczegdlne
miejsce.

Istotg wszystkich podjetych na Emmie dziatan, od poczatku dziatalnosci samorzadne-
go Radlina, byto dopuszczanie do gtosu samych mieszkaricéw. Z tego punktu widze-
nia, formuta warsztatéw ,Design w terenie!”, a zwlaszcza konsultacje z mieszkaricami,
idealnie wpasowata sie w dotychczasowe dziatania.
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Opinie

Dorota Kabata

Adam Musielak
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Warsztaty ,Design w tereniel” s niezwykle ciekawg inicjatywa, wprowadzajaca
projektantéw w przestrzen, ktéra ich bardzo potrzebuje - nie tylko fizyczng, ale
tez spoteczng. Temat projektowania dla sfery publicznej jest tematem bardzo
wymagajacym, trudnym. Wymaga brania pod uwage wielu czynnikéw, wielu opinii
uzytkownikéw i oséb decyzyjnych. Opinie te mogg by¢ sprzeczne, a projektant
musi sie w nich odnaleZ¢. Zadanie projektowania w miejscach publicznych wiaze sie
z duzg odpowiedzialnoscia, poniewaz wdrazane rozwigzania majg wptyw na funkgjo-
nowanie nie tylko jednostek, indywidualnych oséb, ale réwniez catych spotecznosci.
Wybdr tego tematu jako zadania dla uczestnikéw warsztatdw jest wartosciowy,
poniewaz w Polsce istnieje ogromne zapotrzebowanie na dobre rozwigzania projek-
towe w tej dziedzinie.

Niezwykle pozytywny jest fakt, ze studenci wzornictwa, grafiki, architektury opraco-
wali projekty wchodzace w sfere relacji spotecznych mieszkaricéw. Nie ograniczyli
sie wylacznie do pracy nad formg i funkeja, co wiecej — nie ograniczyli sie réwniez
do projektowania ustug, ale zaproponowali rozwigzania wptywajace bezposrednio
na relacje spoteczne wsréd mieszkarncow.

Duzg wartoscig dla uczestniczacych w warsztatach studentéw byto doswiadczenie
pracy w zespole, czego czesto brakuje im na uczelniach. Studenci mieli okazje
pracowac w grupach sktadajgcych sie z 0s6b z réznych kierunkéw projektowych,

a co szczegdlnie cenne - konsultowac swoje prace juz od samego poczatku z uzyt-
kownikami-mieszkaricami oraz z przedstawicielami wtadz miasta.

Warsztaty, ktére odbyly sie w Radlinie, moga miec¢ pozytywny wptyw na dziatania
prowadzone w tym miescie, dzieki otwartosci i zaangazowaniu oséb reprezentuja-
cych zaréwno miasto, jak i organizacje pozarzagdowe. Ich wspdlne dziatanie wydaje
sie by¢ kluczem do wykorzystania potencjatu, jaki powstat w trakcie warsztatéw.
Podobnie réwniez wazna byta obecnosc¢ mieszkancéw osiedla Emma i innych dzielnic
Radlina, poniewaz ich zaangazowanie jest konieczne do kontynuowania kreatywnego
procesu zmian.

Warsztaty ,Design w terenie!” nauczyty mnie przede wszystkim tego, ze najwaznie;j-
szy dla nas, jako projektantéw, powinien by¢ cztowiek i jego potrzeby. Poznanie

i rozwigzanie problemdw staje sie prawdziwym wyzwaniem projektowym — w kon-
kretnym celu dla konkretnej grupy ludzi. Dzieki warsztatom zaczatem postrzegad
projektowanie jako sposéb na zmiane zycia oséb, ktére tego potrzebuja, a same

nie wiedzg, jak mogtyby to uczyni¢. Projektowanie to pomoc w rozwigzywaniu
pozornie nierozwigzywalnych probleméw, ktéra niekoniecznie musi finalizowac sie
w postaci kosztownej inwestycji, ale moze by¢ czyms, co stanie sie zalazkiem
wspdlnych dziatan i zmiany na lepsze.

Karolina Raczka,
Magdalena Nalepa,
Basia Flak

i Marta Kostrzewa

Agnieszka WoZniak

Warsztaty ,Design w terenie!” to ciekawe do$wiadczenie nie tylko ze wzgledu

na nowe znajomosci, ale réwniez ze wzgledu na to, Zze mamy do czynienia z projekto-
waniem dla ludzi: w ich naturalnym srodowisku, biorgc pod uwage przede wszystkim
to, jak zyjg. Wielu architektéw, designerdw i projektantéw innych branzy czesto
zapomina, ze projektowanie powinno wigza¢ sie przede wszystkim z partycypacja.
Na tych warsztatach jest to priorytetem.

Grupa, ktéra przygotowata projekt ,,Swdj do swego” (Karolina Raczka, Magdalena
Nalepa, Basia Flak i Marta Kostrzewa) réwniez miata to na uwadze. Inspirowaty$my
sie dziataniami, ktére wdrazat dunski architekt Jan Gehl, zgodnie z zasada, ze projek-
towanie stuzy ludziom. Jego projekty opieraty sie na tropieniu miejskich interakgji,
co sprzyjato przede wszystkim polepszaniu jakosci zycia. Co jest najwazniejsze

w przestrzeni? Na pierwszym miejscu - ludzie. My sami tworzymy te przestrzeri.
Nikomu nie bedzie sie komfortowo mieszkato w wyremontowanych familokach, jesli
wszyscy beda negatywnie nastawieni do siebie. Dlatego chciaty$my skupi¢ sie przede
wszystkim na nas samych - ludziach wypetniajacych dang przestrzen. Ideg byto
stworzenie pewnej sieci sasiedzkich potaczeri (tzw. wolontariatu podwérkowego),

w ktdrej wszyscy pomagajg sobie nawzajem. Zasada jest prosta: wyrazajgc chec
wspdtpracy, zgtaszamy sie do wyznaczonej organizacji, od ktdrej otrzymujemy
znaczek do wypetnienia. Wpisujemy na nim imie i to, co mozemy zaoferowad drugiej
osobie (od umiejetnosci, ktére nabylismy w szkole, po te malerikie, jak np.: wolny
czas czy pomoc przy robieniu zakupdéw). Ideg jest wspétpraca, nawigzywanie kontak-
téw, wzajemne pomaganie i przede wszystkim zazegnanie wszelkich konfliktéw
pokoleniowych oraz zwalczanie aktéw wandalizmu. Odwaznie podesztysmy do
naszego projektu, wktadajac cata swojg energie w przekonanie ludzi, ze to moze sie
udad. Galeria zdje¢ mieszkaricédw Kolonii Emma udowodnita, ze to jest mozliwe.

To nasze wspdlne przedsiewziecie - nas, studentek szkét projektowych i mieszkan-
cow, ktérzy mieli odwage powiedzie¢ ,tak” dla projektu ,,Swéj do swego”.

Warsztaty te nauczyty nas nie tylko asertywnosci, ale réwniez innego podejscia

do projektowania. Nie mozemy egoistycznie projektowac z przeswiadczeniem,

ze to my wszystko wiemy najlepiej. Powinny$my kierowac sie zdaniem osdb, ktére
najlepiej orientuja sie, w czym tkwi problem. Bez mieszkaricéw Kolonii Emma nic

by sie nie udato. Dziekujemy za wspétprace i mamy nadzieje, ze wszystkie nasze
projekty przyczynity sie do tego, Ze to miejsce bedzie lepiej postrzegane przez innych
i Ze przede wszystkim mieszkaficom bedzie zyto sie lepiej.

Warsztaty ,Design w terenie!” sg przede wszystkim okazjg do pracy w interdyscypli-
narnym zespole, mozliwoscig zweryfikowania whasnego punktu widzenia. Pozytywng
cechg warsztatow jest to, ze czynnosci projektowe zostaty poprzedzone wnikliwymi
badaniami, i Swiadomos¢, ze rezultaty moga by¢ wcielone w zycie. Cenne sg takze:
uwagi od Fundacji Napraw Sobie Miasto, atmosfera sprzyjajaca pracy, mozliwos¢
skonsultowania pomystéw z mieszkaficami miasta.
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Praktyczne informacje

Polskie organizacje i programy

www.zamekcieszyn.pl

INSTYTUT PROJEKTOWANIA DLA WSZYSTKICH IM. MICHALA OZMINA

Instytut zostat otwarty 4 grudnia 2010 i petni role archiwum Europejskiego Instytutu
Projektowania i Niepetnosprawnosci EIDD - Design for All Europe oraz stanowi
centrum badan i upowszechniania idei projektowania dla wszystkich. Projektowanie
dla Wszystkich — Design for All to idea promujaca podnoszenie jakosci przestrzeni
publicznych poprzez stwarzanie wszystkim cztonkom spotecznosci réwnych szans
udziatu w réznych dziedzinach zycia. Celem jest przystosowywanie srodowiska do
potrzeb wszystkich cztonkéw spoteczeristwa, oséb z dysfunkcjami, starszych,
pochodzacych z réznych kultur czy matek z dzie¢mi.

Dziatalnos¢ Instytutu:

- dostepna dla wszystkich czytelnia z archiwum EIDD

- organizacja seminariéw, konferencji oraz warsztatéw tematycznych
- promocja dobrych praktyk

- publikacje tematyczne

Zapraszamy do odwiedzania ,Instytutu Projektowania dla Wszystkich”
w dni robocze od 12.00 do 17.00. Zamek Cieszyn, ul. Zamkowa 3 a, b, ¢, Cieszyn

www.sak.org.pl

SAK STOWARZYSZENIE ARCHITEKTURY OBRAZU

Celem Stowarzyszenia jest ochrona i wspieranie intereséw zawodowych cztonkéw
w dziedzinie architektury krajobrazu, w tym: dziatania na rzecz podnoszenia jakosci
krajobrazu, promowanie standardéw w zakresie projektowania i wykonawstwa
obiektéw architektury krajobrazu oraz wspétpraca srodowisk zawodowych

i akademickich.

www.naszaprzestrzen.pl
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NASzA PRZESTRZEN. PORTAL O TWORZENIU DOBRE) PRZESTRZENI PUBLICZNE]
| SPOLECZNE].

Portal jest pierwszym elementem programu poprawy i popularyzacji przestrzeni
spotecznej w Polsce, realizowany we wspétpracy z Inicjatywa Napraw Sobie Miasto.

Program faczy dwie - dotad zazwyczaj rozdzielane - dziedziny zycia spotecznego:
projekty twarde (inwestycje w infrastrukture) i projekty miekkie (inwestycje w czto-
wieka). Celem dziatan jest przemiana miejsc w bardziej przyjazne, z pomoca ludzi tam
mieszkajacych.

Praktyczne informacje

WWW.pps.org

PROJECT FOR PUBLIC SPACES

Amerykanska organizacja non-profit zatozona w 1975 roku, prowadzaca dziatania na
rzecz rewitalizacji miejskich przestrzeni publicznych.

Wspdtpracujac z publicznymi i prywatnymi organizacjami tworzy przestrzenie
publiczne. Promuje idee partycypacji lokalnej spotecznosci w procesie projektowym,
prowadzi edukacje spoteczeristwa oraz wydaje publikacje w tym zakresie.

PPS wydato ksigzke przettumaczona na jezyk polski przez Fundacje Partnerstwo dla

Srodowiska ,,Podrecznik kreowania udanych przestrzeni publicznych - Jak przetwo-
rzy¢ miejsce?”, gdzie zamieszczone sg m.in. zasady tworzenia miejsc i ich przyktady.

Zagraniczne organizacje i programy

www.publicspace.org/en

PUBLIC SPACE - The European Prize for Urban Public Space
Centre of Contemporary Culture of Barcelona (CCCB)
The European Prize for Urban Public Space jest konkursem organizowanym przez 6

europejskich instytucji, ktérego celem jest rozpoznanie i zachecanie do realizacji
projektéw rewitalizacji oraz ochrony przestrzeni publicznych w naszych miastach

www.designcouncil.org.uk

Design Council, Wielka Brytania

Brytyjski Design Council zajmuje sie edukacjg okreslajacg sposéb w jaki, design moze
wptywac na zmiany w firmach komercyjnych, biurach transferu technologii na
uczelniach wyzszych oraz w instytucjach sektora publicznego. Dziatania Design
Council opierajg sie na programach mentoringowych we wspétpracy ze specjalistami
w zakresie zarzgdzania designem, ktérzy pomagaja firmom oraz réznego typu
organizacjom zrozumiec role designu jako strategicznego narzedzia pozytywnych
zmian. Design Council prowadzi réwniez serie projektéw demonstracyjnych, skupio-
nych na istotnych problemach spotecznych, takich jak m.in. opieka zdrowotna,
starzejgce sie spoteczeristwo, rosnaca przestepczosc oraz rozwoéj zréwnowazony.

www.dottcornwall.com

Dott Cornwall - designs of the time

Dott Cornwall to program, ktérego celem jest stworzenie warunkéw wspétpracy
lokalnej spotecznosci z projektantami nad projektami dotyczacymi przestrzeni
publicznych - przestrzeni gdzie zyjemy, pracujemy, bawimy sie. Projekt prezentuje
pozytywny wptyw designu na nasze zycie i mozliwos¢ stworzenia zréwnowazonego
i zaangazowanego spoteczeristwa. Z drugiej strony dziatania Dott angazujg réwniez
projektantéw w celu poszerzenia ich umiejetnosci oraz tworzenia nowych obszaréw
wspotpracy.
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Praktyczne informacje

Dziatania Dott nie sg nakierowane tylko na jedna grupe odbiorcéw — proponowane
rozwigzania obejmuja cate spoteczeristwo - od dzieci, uczeszczajacych do szkét po
osoby starsze. Podejmowane s3 starania, by podczas kreowania pomystéw, koncepcji,
pod uwage byty brane wszystkie punkty widzenia. To, co odréznia Cornwall to
interdyscyplinarnosc zespotu, ktéry pracuje nad rozwigzaniami. Wspdlnie pracujg
utalentowani projektanci, stratedzy, eksperci, samorzadowcy i cztonkowie lokalnej
spotecznosci. Wynikiem sa niezwykte projekty i zaskakujgce zmiany. To podejscie
pozwala rozwijac innowacyjne rozwigzania dotyczace zaréwno lokalnej, jak i catej
spotecznosci, ktdre sg przewidziane na dtugi okres.

designforalleurope.org
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EIDD — Design for All Europe (European Institute for Design and Disability)

Organizacja zajmujaca sie podnoszeniem jakosci zycia poprzez design dla wszystkich.
Organizacja zostata powotana do zycia w 1993 roku w Dublinie, posiada organizacje
cztonkowskie w 22 krajach, jest partnerem Komisji Europejskiej. Dziata jako pionier,
ustanawiajacy innowacyjne zastosowanie DfA na réznych ptaszczyznach - organizujg
konferencje, aby rozwijac¢ i szerzy¢ pfa w réznych sektorach. EIDD razem z bfA pracuja
nad ustanawianiem europejskiego mechanizmu certyfikujgcego realne zastosowanie

Praktyczne informacje

Publikacje do pobrania

metod designu dla wszystkich, zapewniajac bezcenne narzedzie gwarancji jakosci
w praktyce.

Jak przetworzyc Miejsce. Podrecznik kreowania udanych przestrzeni publicznych.
Wydanie Polskie - Fundacja Partnerstwa dla Srodowiska
www.sak.org.pl/data/file/jak_przetworzyc_miejsce_429.pdf

Miejsca dla ludzi. Aspekty funkcjonalno-przestrzenne rewitalizacji przestrzeni publicz-
nych, dr inz. arch. Michat Stangel, Politechnika S'Iqska w Gliwicach,

Wydziat Architektury

Spotkanie informacyjno-doradcze: ,,Rewitalizacja w przestrzeni publicznej”

Slaski Zamek Sztuki i Przedsiebiorczosci, Cieszyn, 24 czerwca 2010
www.revita-silesia.pl/images/stories/download/20100624/michal_stangel_miej-
sca_dla_ludzi.pdf

Problemy ksztaftowania przestrzeni publicznych, pod redakcja Piotra Lorensa i Justyny
Martyniuk-Peczek, Wydawnictwo Urbanista, Gdarsk 2010,
http://www.pg.gda.pl/architektura/pokl/skryptes202.pdf

Wyzwania zréwnowazonego rozwoju w Polsce, redakcja naukowa: Jakub Kronenberg,
Tomasz Bergier, Fundacja Sendzimira, Krakéw 2010
www.sendzimir.org.pl/podrecznik

Urban Design Compendium
www.urbandesigncompendium.co.uk

Zaragoza * Mmilla Digital — Designing A New Century Public Realm,
SCHOOL OF ARHITECTURE AND PLANNING, MARCH 2006

City Design and Development/Urban Studies and Planning

Smart Cities/ Media Laboratory
www.milladigital.org/data/documentos/MIT_ING.pdf
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Discovering

Design Silesia

PAGE 8
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“Design Silesia I1” is a continuation of a project established in 2010 whose main aim
was to familiarise businessmen, local authorities and the academic society with the
concept of design, it was also meant to implement innovation through design.

Design plays an essential role in the development of new products, services and
systems. It is a method of problem solving and search for solutions adapted to the
needs of individual users. Design may not only have a positive impact on a qualita-
tive change within the public space and services, but also stimulate innovation
growth in the region, it may even go as far as to meet social expectations.

Design requires expert knowledge and a support system for implementation. It is,
therefore, of key importance that a network of cooperation and information ex-
change is established among businessmen, designers, representatives of local
authorities and the academic society.

In order to continue the activity commenced in the first edition Project Leader - the
Marshal's Office of Silesian Voivodeship - along with four partners: Academy of Fine
Arts in Katowice, Ars Cameralis Silesiae Superioris, Silesian University of Technology
in Gliwice and Zamek Cieszyn, have planned a series of actions promoting design
and presenting it as a useful tool in the fields mentioned above.

Before the executive phase of the project, the authors of “Design Silesia” programme
had to tackle a series of questions:

What is the best way to present what design means?

How to promote design?

What should the education on design be like?

A field of special interest of “Design Silesia” project is the public space as it is still
abandoned in many Polish cities. Residents’ quality of life is improved by well
organised public transport, high quality, attractive appeal and most importantly
functionality of elements of public space, recreation and rest spaces, playgrounds
and public utility buildings; it improves people’s disposition and has favourable
influence on their behaviour. This, in turn, may increase social and professional
activity of inhabitants leading to economic and cultural growth in the region.

The “Design Silesia” programme encompasses various activities to do with educating
representatives of local authorities in the field: trainings, workshops, conferences.
They are aimed to emphasise the importance of activity that leads to qualitative
changes in the public space and, on the other hand, to raise awareness of how design
may support the process of changes in such matters. One of actions focusing on the
educational aspects of the problem is the “Design in Field!” workshop.

The main aim of this undertaking is to thoroughly analyse design problems within

a municipality chosen by a team of designers in charge of a group of students, the
analysis is to be performed in cooperation with the representatives of the municipal-
ity where the event takes place.

Discovering

1.

Context What does it mean to design responsibly? It means most of all implementing

Taking responsibility solutions adjusted to a particular place, understood as defined architectural space

for public space - closed within the walls of the buildings, more or less unique and individual - as well
as the space between those buildings. It is at the same time social space: limited,

PAGE 9 liked or not, filled with symbolism or devoid of it. The symbols must obviously have

material meaning, as monuments are also a combination of immaterial signs, i.e.
stories of past times. A place is also created by specific local community inhabiting
or simply using given space. By interfering into the operation of a certain place we
may make it both easier and harder for the people to find solutions to their problems
and to accomplish their ideas and plans. Thus a responsible designer is someone who
respects the needs of the users during formulation and while seeking solutions for
design matters.

Yet this idea can be developed even further. Responsible design would then mean
involving local community (design with the people not just for the people). First,
however, we must acknowledge the validity of one obvious truth: inhabitants and
users of the city are experts on using its space and the workings of urban community,
therefore their role in the design process can neither be omitted nor replaced with
anything. A proper implementation of their knowledge, experience and ambitions is
what renders a project well set in context. The context then becomes a pretext,

a reference point for every stage of responsible design work: diagnosis, formulation
of alternative proposals, their testing and evaluation. It is also an argument serving
as grounds for the final solution.

The people who designer cooperates with have an opportunity to to get to know
their space in more detail and have a look at it from other perspectives, they learn to
feel responsible for the space they live in and use on regular or occasional basis.

As co-creators of the project they may feel it more of their own and they may identify
with the effects of its implementation. Such identification is of value for successful
design and certainly decides on its lasting results. It enables people to grow aware-
ness of the fact that they influence their surroundings and thus lets them break out
of tedious inaction. It also helps promoting new leaders of social life and activating
the current ones.

The most important thing is that while working with people in a resonsible manner
we are able to create a meeting zone for their benefit, space free of limitations they
consider unavoidable in their everyday life. Thus situations are created that enable
people to make or strengthen their social relationships. They start asking creative
questions, wondering who actually lives in the neighbourhood and/or cross-examine
their habits.

Design process is the more rich, the more diversified the group of people invited to
cooperation is. It may become means to define or even solve some conflicts or hear
those who have not been heard yet talking about their space. It most certainly,
however, creates an opportunity to form a widely understood partnership in order to
change the place among various participants of social life.
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Defining

The concept
of “Design in Field!”
workshop

PAGE 12

Development

Workshop realisation
localisation

Emma Housing Estate

- located within the limits

of the town of Radlin

PAGE 17
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“Design in Field!” is a design workshop during which a group of young designers is
supposed to create projects of zoning schemes and activisation of key spots in public
space of a chosen location. Students of design departments of Silesian higher
education institutions spend seven days living and working under the tutelage of
experts in a chosen municipality, trying to get to know and understand it as well as
possible. The design process emphasises solution suitable for local needs. An
intensive week of workshop is filled with conversations with the residents, discus-
sions and field visits. The programme contains several open lectures dealing with
various aspects of public space too. They are aimed at providing inspiration for both
participants and residents to look at the local challenges at a wider angle. When
preparing the formula of the workshop it was emphasised that local authorities
should learn what design is through cooperation with designers and active participa-
tion in the design process.

The results of the workshop are design concepts and most importantly a mentality
change both among authorities of the municipality and its residents as well as among
the designers. They should alter their perception of public space, methods of diag-
nosing problems of its operation, development and the importance of the participa-
tion of the residents in the change process.

Emma Housing Estate is a complex of modernist buildings designed and built at the
turn of 19th century with the workers of “Emma” Coal Mine (present day “Marcel”
CM) in mind.

Within a short period it gained a prominence in the developing town of Radlin and it
stood out against the farming country side. The complete electric and sewage
systems installation in Emma as early as at the beginning of 20th century along with
the introduction of infrastructural facilities were all indicators of prestigious status
of the estate.

Well, this is all a matter of the past now...

Post-war period and the building boom coming as a result of large numbers of people
moving into town made Emma go unnoticed. The new way of life was centred around
block districts, some even built on the rubble of 19th century familoks — mining
family houses. After the administrative reform of 1975, when Radlin became a part of
Wodzistaw Slaski, former pearls of architecture became part of public housing, while
mining restructuring programme left many people unemployed - Emma, that in the
meantime had been renamed Marcel, gained notoriety as a district.

Development

People
- The “Design in Field!”
Team

3.

EXPERTS — THE LEADERS

Design work supervision

Dorota Kabata, designer, Knockoutdesign
Michat Stangel, PhD

PAGE 18 Urban planner, associate professor at the Department of Urban and Spatial Planning
of the Silesian University of Technology, head of ARCA Urban Planning and
Architecture Studio
RESIDENTS' MEETINGS MODERATION
Repair Your City Foundation
Pawet Jaworski, Aleksander Krajewski, Anna Kartowska, Anna Syska
SUPPORTING LECTURES
Justyna Kucharczyk PhD, designer, Academy of Fine Arts in Katowice
Andrzej Soba$ PhD, designer, Academy of Fine Arts in Katowice
Anna Pohl, designer, Academy of Fine Arts in Katowice
Agnieszka Nawrocka, designer, Academy of Fine Arts in Katowice
WORKSHOP PARTICIPANTS
Eleven students and graduates of design departments of Silesian higher education
institutions (chosen by the workshop leaders and organisers on the basis of their
portfolios).
LocAL AUTHORITIES OF RADLIN
Efficient and smooth operation of the workshop was made possible due to the
participation of the local authorities, as they facilitated working space for the design
team, took active part in the workshop activities and helped in involving and com-
municating with the local community. On behalf of Radlin’s local authorities the
workshop was coordinated by Marek Gajda of Department of Development of the
Municipal Office in Radlin.
Exploration, First impressions — the image of the estate from the point of view of newcomers
Information, The first day of the workshop consisted mainly of gathering information about the
Gathering city and the Emma Housing Estate. A morning walk brought first impressions of the
estate. Just next to Marcel coal mine there spreads an estate of two storey brick
PAGE 24 houses that were built 115 years ago. Each of the houses is different, each is unique.

However, despite its diversity the entirety of the estate is a homogenous urban
planning work. Here and there one comes across buildings suitable for demolition.
The feeling of uniqueness of the place spread among all the participants. An impor-
tant location in the estate is Szluchta — green gorge with a playground, benches,
large space - it is a former railway side-track. It was refurbished and residents have
been glad to use it for meetings and open air parties ever since.
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Information on the place history and its problems

The walk was complimented by a lecture by Mr. Marek Gajda - a representative of
the Municipal Office in Radlin - concerning typical aspects and history of the city as
well as the most important social and cultural factors influencing the present state of
the town and Emma Housing Estate.

The Image of Emma Housing Estate from the perspective of the residents

The experts in collecting information directly from residents - representatives of
Repair Your City Foundation — hosted the second day of the workshop. They invited
the participants and the residents to build mental maps of Emma Housing Estate.
This stage was preluded by a walk taken together and moderated by people from the
Foundation. Fivided in three groups, the participants strolled with the residents,
who set the route in order to present how they perceive the place. During that stage
participants were also able to have a chat with other residents, who traced the
wandering groups with much interest. The residents were very willing to answer
questions and share their opinions. In the afternoon the same groups prepared the
maps of the estate.

All of the above activities were devised to create a complete image of Emma Housing
Estate that would enable participants to perform further design works.

Students attempted to answer a series of question:

What is Emma for its residents?

What is the role of the designers?

What do we want to change?

Problems, that were slowly beginning to be defined, concerned various social and
age groups, whose interests seemed disparate.

What Emma should be like and what needs should it meet?

The answer to that question the participants sought in the coming days.

After first two days of workshop the participants have large amount of information
regarding Emma Housing Estate at hand. How to sort the information in order to

be able to draw conclusion from it and later formulate design basis that would form
a stable foundation for design concepts? In the works consolidating information
gathering phase all participants work together enlisting all problems they have come
across. Subsequently they brainstorm whether the defined problems can be divided
into groups. As it turns out it is possible to categorise the problems into three
groups. Design apprentices then form teams according to their skills and interest
level in each of the categories. In next couple of stages participants, working in their
new teams already, try to set themselves design goals in the context of listed
problems. This way, step by step starting from very detailed information it becomes
possible to get to a certain level of general outlook on the situation of Emma
Housing Estate in order to define precisely what we want to do and what result

we are aiming for.

Development

Development.
Design concepts
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3.

This stage of work was completed by lectures of the experts invited during which
participants had an opportunity to get to know various design practices and solu-
tions for public space both nation- and worldwide.

Another day of workshop means further work on design concepts, that would be
confronted in the afternoon with residents’ expectations. It is a moment of key
importance during the workshop - it will provide an answer for the design trainees
whether their ideas and solutions may receive approval from the locals.

Working out the ideas and concepts for solutions proved easier than their presenta-
tion. Representatives of Repair Your City Foundation, very experienced in working
with residents, explained to students how and by what means it is advisable to
communicate with the local community in order to make themselves understood.
This stage of consultations also served as verification for students’ concepts. At first
participants experienced some difficulty in answering question prepared as ones that
could be asked by the residents about the execution of the project: Where? Of what
materials? When? Who? Etc. Grounding the idea in reality is a crucial design phase
and it was carried out with the help of the leaders of the workshop and the people
form Repair Your City Foundation.

The first group, focusing on aspects of the estate space pointed out to transportation
problems and stressed the lack of playgrounds for kids, while at the same time
referring to the network of paths trodden around the estate. Young designers
emphasised the importance of the problem of fenced paths as it rendered moving
around Emma problematic. They proposed to indicate the most used of the paths as
that would create an opportunity to give new social functions to the areas adjacent
to it. They concluded that unless the process of fencing was stopped and if the
maintenance and cleaning works were abandoned not only would an important
element of the walking paths network be lost but also important public space would
be abandoned.

The second group focused on generation conflict, vandalism, closing off and isolation.
Members of that group first suggested that a database should be created wherein to
gather data about residents and their skills that could enable neighbours to have
stronger relationships and encourage them to cooperate. As first step the students
wanted to create a system of visual identity for the project and later to promote

the concept of “bank of time” described below. Secondly, they put forward an idea

to design and furnish part of the estate space. Young designers understood, that
although with no additional support social relations within the community would not
disappear altogether, it seemed worthwhile to try to make them significantly
stronger by proper social and cultural animation.

The third group also focused on social phenomena. The problems that workshop

participants wanted to tackle were the consequences of the upcoming mine closing
as it is one of the most important element surrounding Emma. Group members
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RESULTS

decided that it is a crucial matter because lack of preparation for the changes in the
work market might bring a series of negative results, with special emphasis on
dramatic rise in unemployment subsequently leading to: isolation, exclusion and
inaction. Young designers proposed to organise a recurring festival that would teach
the residents the basis of business that would change the way they perceive them-
selves and their opportunities and at the same time that would integrate them with
the residents of other districts of Radlin.

Subsequent days of the workshop were filled with intensive design work lasting well
into the night at times. Students refined their concepts asking for opinions not only
of expert-leaders but also of the residents. The works were often interrupted by
walks into the Emma Estate where additional photo documentation was prepared,
residents were talked to, and inspiration either for the development of design
concepts or to reaffirm the accuracy of ideas already worked on was searched for.

The knowledge acquired during the field visits and in the consultation process with
the residents served as grounds for defining the design basis. It comprised putting
emphasis on and highlighting of unique character of the place, rendering

the communication network easier and creating attractive asylums for the people.
Supporting local identity was also important, so was building good relationships
among the residents of Emma and between them and other inhabitants of Radlin.
Participants formed teams to work on the problems. In the initial phase students had
an opportunity to present and discuss their concepts with the most important
experts — the residents of Emma Housing Estate.

Development

gratuitously share with other residents. The main concept here is cooperation, bond
building and mutual help.

The design is to be executed with the use of two media - printed materials and
online information. The houses of families taking part in the project will be labelled
with a specially designed signs that would inform about the tenants’ skills. Searching
for help may occur while strolling around the estate or while browsing the project’s
website presenting the participants. Due to the presence of such symbols in the
space of the estate, clear indication of a will to help, the residents will be less
discomfited to ask for help more often. Because of their original form students’ ideas
may arouse interest of the youngest residents of Emma Housing Estate and they are
the least involved in the community work. An attractive symbol, well designed
website may, through their modern form standing in contrast with the traditional
nature of the estate first surprise and later involve the youngest generation in
various activities.

The location of the entrepreneurship festival would be Marianka estate, and the
slogan promoting it would be: Marianka Exchange (Marianka — Wymianka!). To
facilitate identification with the place images of Emma and Marcel were created.
Those images could serve as basis for gadgets promoting the estate and the district.
It could help popularise that side of town both in Radlin and, later, in the whole
region.

Group 1
Birds of a feather

PAGE 68
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First group concentrated on integrating the residents within Emma Housing Estate.
During the field visits and conversations with the residents it transpired that some
neighbours help each other gratuitously. In order to use that potential an idea was
thought up to organise a programme - Birds of a feather — promoting mutual help
among neighbours.

Do you want to benefit?

Meet your neighbour?

Join us?

If everybody could do everything, no-one would need anyone.

The foundation of comfortable life are good transgenerational and neighbours’
relationships. In order to be able to demand changes for the better, we should start
from ourselves.

The design touches on the activisation and integration of the residents of Emma
Housing Estate. It is aimed at creating “courtyard volunteering”. Regardless of
education and age, everyone has certain skills and/or spare time that they can

Group 2
Emma and Marcel Path
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Group two focused on “spatial problems” in the Estate. Through observation and
analysis of residents movement around the premises students concluded that it is
possible to point out a most attended path. It cuts partly across two existing pave-
ments, crosses lawns, winds between houses. It joins important locations of the
estate, encompasses the whole area and cuts across no man’s land that could serve
to integrate residents if some function was ascribed to it. The indicated path proved
a crucial element in the structure of the estate - it is therefore worthwhile to give

it a more formalised air and to protect it from disappearing. The main threat for the
path are newly built fences, enclosing courtyards in front of the respective houses.

The changes put forward in the design comprise the following elements:

1. Restructuring and unification of the surface of the path - use of homogenous
pavement tiles without high curbs in order to facilitate the use of the path to various
groups of residents - the disabled, mothers with prams, etc.

2. Introduction of additional elements singling out the path among others.

3. Making use of free “no man’s spaces” that run adjacent to the path - introduction
of attractive furnishing elements that would encourage passers-by to stop, have

a rest, relax and would become an integration point for the residents.

4. Introducing a form of pathway lighting - in order to increase safety

of the residents.

101



Development

Group 3
Marianka Exchange
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Continuation

What’s next?
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Social problems such as: negative public image, low self-esteem and no awareness
of the residents of Marianka housing estate of the unique nature of the place they
live in became a design challenge to face. The solution proposed was directed

at the residents of the estate and was aimed to make them aware of how unusual
nation-wide is the place they live in, and also to integrate the community itself and
with other inhabitants of Radlin as that could improve the perception of the district.

The whole activity was designed in a long term perspective, taking into account
the coal depletion in the mine which now supports the town and district economy.
Taking into account potential change of trade of the enterprise it was decided that
the time is now to undertake activity preparing the residents for the change.

One of the first steps to be taken is to boost the self-esteem of the residents,
integrate them within and without the estate and promote business and entrepre-
neurship. The answer to the needs is a project of an educational game for children
and an event promoting entrepreneurship by means of cashless exchange of goods
between residents of the district and inhabitants of Radlin.

4.

Baking a cake, trimming a shrubbery, babysitting, helping in redecoration are only
some of the skill that are declared by the residents who expressed their willingness
to take part in the programme during talks with design trainees.

The representatives of Repair Your City Foundation, who took part in many meetings
with the members of local associations and representatives of the Municipal Office
in Radlin, persuaded them to start cooperation and execute the concepts worked out
by young designers.

It is a very important work besides the workshop itself. The “Design in Field!” team
will leave Radlin along with their involvement. People should be found who will be
‘taken down” with their ideas and who, because of their functions, have a bigger
chance of carrying them out.

The designs evaluated well by the residents have a great chance of becoming
successful, changing Emma, its image, tightening relationships among its residents,
building their pride of the place they live in.
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Dawid
robienie zakupow

Angelika
nauka historii

Pan Sylwester
strzyzenie trawnika

Alan
pomaga robic drifty

llona

robienie zakupow

Jakub
gra w gry komputerowe
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Klaudia
pilnowanie dziadziusia

Wiktor
tez drifty

Kuba
zakupy, gotowanie

T bs 3o
Magdalena

zakupy, gotowanie

Pani Helena
dobre stowo

Mateusz
pitka nozna

Karolina
robienie zakupow

Oliwka
tworzenie zielnikéw

Marcin
naprawa komputera

Daniel

nauka gry w siatkowke

Sadek
nauka motoryzacji

Pani Agnieszka

prace domowe

Patryk

granie w CSa

Kuba

pomoc w odrabianiu lekcji

Pani Bozena

opieka nad Wiktorig

Pan Marian
podlewanie kwiatéw
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Pani Beata

nauka szycia

Remik

nauka gry w noge

Pan Krzysztof
przystrzyzenie zywopfotu

Pani Edyta
wygadana, moze cos zatatwic

Mateusz
pitka nozna i siata

Ewelina

podwdzka moim Tico

Adrian
Sciepywanie wegla

Pan Andrzej

szewc, Slusarz
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Patrycja

opieka nad starszymi

Mateusz

nauka gry w siate
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www.design-silesia.pl
design-silesia@asp.katowice.pl
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