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POPROSILISMY UCZESTNICZKI / UCZESTNIKOW O WYPOWIEDZ:

Dzisiaj potrzebny bytby projekt..

DZISIAJ POTRZEBNY BY£BY PROJEKT,
KTORY POZWALAEBY LUDZIOM NA SZYBKIE
ZAMIESZKANIE W DOWOLNYM MIEJSCU.

Chce kiedys zaprojektowac...

CHCE KIEDYS
Chce kiedys$ zaprojektowac pro- ZAPROJEKTOWAC Chce kiedys
ces, doéwiadczenie majace realny MIKRODOM LUB DOM zaprojektowac
— - NA WODZIE. wtasny, lustrzany
wptyw na $wiat, zachowanie spo- Swiat.

teczne mogace i chcagce by¢ fak-

tycznie zaimplementowane przez

ludzi do swojego zycia, mogace byc

stosowane na szerszg skalg, mam

Chce kiedys zaprojektowaé kolekcje bedaca
ucielesnieniem wolnosci, nieskrepowa-
nej przez spoteczne konwenanse, ale przede
wszystkim wigzy kulturowo-polityczne.

nadzieje w $wiecie bardziej zjedno-

czonym niz podzielonym.

Dzisiaj potrzebny bytby projekt podkresiajgcy
jak wazne sq relacje miedzyludzkie, przyjazn
i wzajemny szacunek.

Dzisiaj potrzebne sg projekty, ktére
edukujg i s3 migdzynarodowe, mig-
dzypokoleniowe, migdzygatunkowe,
migdzyswiatowe. Szerza zrozumie-

Jiaf potezebny iy projt, Kdry
TAWTA]3E 0 GITY ounostoy S1¢ do Spoka,
STADINZAGI I DOGIOGTR Derpicrefstma,

nie i empatie, zaszczepiajj ,,dobra
mysl”’, pchaja swiat i naszg cywiliza-
cje w kierunku jednosci, wspétpracy,
pokoju, syntezy z natura, korzystaja
z technologji odpowiedzialnie.

Chce kiedys zaprojektowac ksigzke, ktéra
zrozumieja wszystkie dzieci bez wzgledu na

jezyk i narodowos¢.

DZzISIAJ POTRZEBNY
BYEBY PROJEKT,
KTORY REDEFINIO-
WAELBY DOTYCH-

ok dramatyGroe Syl Ky projee staje §

b RIFadDy..

CZASOWE POSTRZE-
GANIE POCZUCIA
WSPOLNOTOWOSCI.

DZzISIAJ POTRZEBNY

Odpowiedzialny. Sytuacja wojny pokazata,
jak czesto dobre checi prowadzq do pro-
jektow nieprzemyslanych i nieprzydatnych.
Powinnismy jako projektanci stale kwe-
stionowac i konsultowac nasze pomysty —
zwtaszcza kiedy chcemy pomagac.

BYEBY PROJEKT, KTORY
ZOBRAZOWAEBY REALNE
SKUTKI WYBUCHU III
WOINY SWIATOWEJ

WE WSPOECZESNYCH
REALIACH.

Dzisiaj potrzebny bytby projekt, ktéry pozwoli na
chwile zapomniec o otaczajqcej nas smutnej rze-
czywistosci. Zalezy mi na tym, aby zetknigcie

z ponadczasowym pieknem, kolorem i fantazjq
umoZzliwito odbiorcom oderwanie sie od codzien-
nosci i dawato nadzieje na przysztosc.

Chce kiedys zaprojektowac odpo-

wiedz na pytanie, gdzie tkwi sedno

szczescia w formie architektury,

ktora nie bedzie stuzy¢ pomnaza-

niu zysku, lecz pod$wiadomym pra-

Jia potrzebny Oy projekt odpowi

14 P08 JOUFTERy dytkownikd, B Pyl
[aokojene sk ohechegn w dziac, & e
I OTEPCAGN katalogowyen,

gnieniom cztowieka dazacego do

spetnienia jako istota ludzka.

Dzisiaj potrzebny bytby projekt, ktory pozwolitby uspo-
koi¢ sie spoteczenstwu oraz zadbatby o jego zdrowie psy-
chiczne. Ogromna dezinformacja oraz nadmiar informa-
cji, ktoére docieraja do nas powoduja wewnetrzny niepokaéj.
Ten niepokdj przeradza si¢ w panike, ktéra przyttacza,
paralizuje, wprowadza chaos oraz utrudnia podejmowanie
wiasciwych decyzji.

CHCE KIEDYS ZAPROJEKTOWAC

Jita potry iy
IO poTwlajy

KILKA PRZYKEADOWYCH PRZE-
STRZENI WIRTUALNYCH PRZEDSTA-

IPEOMAG S0y

Chce kiedys zaprojektowac rozwigzanie, ktore

wspomogtoby dbanie o zdrowie psychiczne

odbiorcéw. Ustuga/ produkt/ projekt spoteczny,
ktory dotyczy zachowania réwnowagi pomigdzy
informacja a brakiem informacji, praca a relak-

sem, miastem a natura.

WIAJACYCH OBSZARY DOTKNIETE
DZIAEANIAMI WOJENNYMI.
UKAZE W TYM CELU ZROZNICO-
WANE SKUTKI WOJNY NUKLEARNEJ
POWODUJACEJ CALKOWITE ZNISZ-
CZENIE ZYCIA NA ZIEMI, ALE
TAKZE NASTEPSTWA WOINY BIO-
LOGICZNEJ, JAK ROWNIEZ KON-
FLIKTOW ZBROJNYCH WSPARTYCH
ZAAWANSOWANA TECHNOLOGIA.

Chce kiedys zaprojektowac przestrzen
stworzonq dla dzieci, ktéra sprawi im
radosé, w ktoérej bedq mogty wyra-
zi¢ siebie i w ktdrej bedq czuty sie
bezpiecznie.

Dzisiaj potrzebny bytby projekt, ktory

z poszanowaniem matki natury odpowia-

datby na potrzeby zagubionego w obez-

wtadniajgcym nas chaosie wspétczesnosci

PROJEKT BEDZIE PRZEZNACZONY
DO EKSPLORACII POWSTALYCH
OBSZAROW PRZY UZYCIU OKULA-
ROW VR.

cztowieka szukajgcego harmonii, siegajac

do samych podstaw, by przypomnie¢ mu

na czym polega prawdziwe szczescie

Projektowanie jest miara swiadomosci
spotecznej, odbiciem jej kondyciji, ktéra
wyraza i wspéttworzy. Chciatabym zapro-
jektowaé swéj slad. Obiekt, ktérego forma
realizowataby nieznane dotad funkcje.
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prof. dr hab. Grzegorz Harderek
RECTOR OF THE ACADEMY OF FINE ARTS
AND DESIGN IN KATOWICE

And so it goes.

We have woken up in the new reality — staying in one
place and still pushed out of the comfort zone. In real
life. Today, think outside the box is no longer a sim-

ple metaphor of creative thinking as a starting point for
a broader design thinking paradigm, but mostly the sta-
tus of our experience — to the fullest of its bitter reality.

prof. dr hab. Grzegorz Handerek
REKTOR AKADEMII SZTUK PIEKNYCH
W KATOWICACH

I stato sie.

Obudzilismy sie w innej rzeczywistosci — nie rusza-
jac sie z miejsca znalezlismy sie poza strefg kom-
fortu. W realu. Dzi$ think outside the box to nie
tylko metafora tworczego myslenia, stanowigcego
punkt wyjscia dla szerszego paradygmatu design
thinking, ale przede wszystkim status naszego
doswiadczenia — w petni swej dotkliwej realnosci.

Stalismy sie wiec nie tyle $wiadkami, co uczestni-
kami rzeczywistosci out of the box, ktérej specy-
fike definiuje brak stabilnosci, zmiana perspektywy
i zwigzany z nimi deficyt bezpieczenstwa, niemoz-
liwy do opanowania przez zachowanie spotecznego
dystansu. Z tej perspektywy jako$ inaczej rysuje

sie zaréwno nasza przyszto$¢, jak i codziennosé.
Przeraza nas to, co sie dzieje: docierajgce do nas
obrazy mogg powodowac przekonanie, ze jestesmy
w tym wszystkim bezsilni — wobec zta, cierpienia

i zniszczenia, ktore cho¢ do niedawna niewyobra-

zalne, wtasnie sie ujawnito.

Trudno dzi$ szuka¢ sensu w tym czasie, naznaczo-
nym tak bezwzgledna przemoca — mozna jednak

w tej dramatycznej sytuacji probowac¢ dostrzec jakis
punkt zwrotny — i oby tak byto, bo to oznacza wstrzy-
manie drogi w kierunku czotowego zderzenia. Trzeba
przeformutowaé dotychczasowe porzadki, do ktd-
rych przywykliémy i ktére traktujemy jako naturalne.
Podwazy¢ tak zwany zdrowy rozsadek i przyjete sta-
tus quo. Wojenna sytuacja prowokuje nas réwniez

do tego, by na nowo wyobraza¢ sobie przysztosc,

by za sprawg umiejetnosci kreatywnych, odkrywac
nowe sposoby na zmienianie $wiata poprzez wtasnie

projektowanie.

Trzeba mie¢ nadzieje, ze to co dzieje sie u naszych
sgsiadow stanie nie powodem jakiego$ przebudzenia
wyobrazni i pozwoli przemysle¢ nasze dotychczasowe
pragnienia/pozadania. Pozwoli zmodyfikowaé obo-
wigzujace dotychczas wzorce konsumpcii i stylu zycia.
Brak akceptacji jest podstawa myslenia o zmianie,
dzieki ktorej projektowanie staje sie intencjg zmie-
rzajaca do okreslonego celu. Jego istota polega na
wskazaniu $ciezki i uwidocznieniu potencjatu i wizji,
ktorag mozemy dzieli¢ razem w sferze publicznej —

i tego przede wszystkim zycze mtodym projektantkom
i projektantom.

DESIGN32 2021

Rather than witnesses, we have become the partic-
ipants of the out of the box reality, specified by the
lack of stability, changeable perspective and resulting
deficit of security, impossible to manage by social dis-
tancing. Such a perspective casts somewhat different
light on our future and presence alike. We are terrified
of what is going on: the images we receive might give
the impression that we are simply helpless — against
the evil, suffering and destruction, incredible until
recently, very explicit now.

It is difficult to find sense in this time of ruthless vio-
lence — what we can find, however, is some turning
point in this dramatic situation — and let us hope it is
really there to prevent the head-on collision. We need
to reformulate the existing order, so familiar and taken
for granted. We need to question the so-called com-
mon sense and accepted status quo. The war situation
also provokes the new ideas about the future, the new
ways of applying creative skills to changing the world
through design.

We should hope that what is happening next door will
spark imagination to reconsider our wishes/desires to
date. It will help modify the existing patterns of con-
sumption and life style. The refusal to accept the sit-
uation is the basis of change and can turn design into
intention towards a particular goal. Its role is directing
the way and indicating the potential and vision to be
shared in the public realm — and that is what I wish
young designers above all.




Adrian Chorebata

MANAGER OF THE RONDO SZTUKI GALLERY OF
THE ACADEMY OF FINE ARTS AND DESIGN IN
KATOWICe

dr hab. Agnieszka Nawrocka

COORDINATOR OF THE BEST DESIGN DIPLOMA
COMPETITION 2021, DESIGN 32

Adrian Chorebata
MENEDZER GALERII ASP W KATOWICACH

RONDO SZTUKI

dr hab. Agnieszka Nawrocka
KOORDYNATORKA KONKURSU NDP 2021,
DESIGN32

Tegoroczna edycja konkursu na najlepszy dyplom pro-
jektowy publicznych uczelni artystycznych odbywa
sie w czasie, kiedy zasadne staje si¢ pytanie o funk-
cje projektowania w rzeczywistosci. Czas pande-

mii, a obecnie wojny przewartos$ciowuje wiele zja-
wisk i sprawia, ze zaczynamy dostrzega¢ w zyciu site
ludzkiej solidarnosci, empatii i bliskosci. Projektowanie
jako narzedzie pomagajace ludziom w codziennosci
jest niezbednym elementem, ktoéry sprawia, ze mozna
zy¢ bardziej, petniej i $wiadomiej. Jak z tym zadaniem
poradzili sobie mtodzi absolwenci publicznych uczelni
artystycznych?

ZDROWIE

Design w stuzbie zdrowia to czesty temat prac dyplo-
mowych. W tym roku absolwenci zainteresowali sie
tym, w jaki sposéb dotyk moze mie¢ dziatanie terapeu-
tyczne i jak przetozy¢ to na obiekt, jak moze wygladac
holter Exa dla dzieci, jak ma wygladac¢ i funkcjonowac
urzadzenie do wspomagania leczenia mtodzienczej
skoliozy idiopatycznej i jak przestrzen moze sprawic,
Ze osoby z autyzmem bedg dobrze funkcjonowac.

EDUKUJ SIE!

Edukacja jest najwazniejsza. Od tego jak i czego
nauczymy dzieci, zalezy nasza przyszto$¢. Edukacja
w czasach nieustannego rozproszenia koncentra-

cji powinna by¢ atrakcyjna i podana w nowoczesny
sposob. Nie dotyczy to jednak tylko dzieci, poniewaz
zyjemy w czasach nowych zjawisk i nowych zagad-
nied. W tym roku w tematyce dyploméw powstaty
prace na temat ciszy, nieheteronormatywnosci, funk-
cji lasu, ekosystemu, kobiet w kulturze rowerowej czy
historii Szczecina.

This year's edition of the best diploma of the public
artistic academies is being held at the time when the
question about function of design in reality becomes
legitimate. The time of pandemic and now war re-
evaluates many phenomena and makes us aware of
the power of human solidarity, empathy and close-
ness. As a tool assisting people on a daily basis,
design is a crucial element to live a stronger, more
complete and more aware life. How was this sub-
ject tackled by young graduates of public artistic
academies?

HEALTH

Design in healthcare is a frequent topic of diploma
projects. This year, graduates have been interested in
the therapeutic effect of touch and how it translates
into an object, what an ECG holter for children could
look like, how a device supporting the treatment of
juvenile idiopathic scoliosis should look and function,
and how space can help persons with autism func-
tion well.

EDUCATION!

Education is the key. Our future depends on how and
what we teach kids. In the times of constant distrac-
tion, education should be attractive and served in

a modern way. This refers to everyone, not only chil-
dren, because we are surrounded by new phenomena
and new issues. This year, diploma projects included
works about silence, non-heteronormativity, function
of forests, ecosystem, women in the cycling culture,
and history of Szczecin.




PRZESTRZEN

W jaki sposob zycie cztowieka wspéttworzy prze-
strzen? Jak wiasciwie zaprojektowane otocze-

nie moze sprawi¢, ze ludzie sa w stanie pozby¢ sie
traumy? Jak dobrze zy¢ w miescie? Jak projekto-
wac wertykalnie? Co sprawia, ze mozemy mowic

o dobrze zrealizowanej rewitalizacji? Na te pytania
odpowiadaja prace z kategorii przestrzen, ktére poru-
szajg zagadnienia dotyczace nie tylko roli przestrzeni
miejskiej w funkcjonowaniu spoteczenstwa, adapta-
cji budynkow uzytecznosci publicznej, tworzenia stref
wypoczynku i relaksu, ale takze trudnego tematu

przemocy domowej.

ZYJ LEPIEJ!

Projektowanie powinno by¢ funkcjonalne i uzyteczne.
Ma poprawia¢ projekty juz wdrozone, sprawiac, ze
ludzie w pracy i w czasie wolnym dostajg narze-

dzie wptywajgce pozytywnie na jakos$¢ ich dziatania.
sUser friendly” nie jest juz wymystem, ale jak ttuma-
czg Robert Fabricant i Cliff Kuang — autorzy ksigzki
pod tym tytutem: ,projektowanie wymaga szacunku
dla oczekiwan uzytkownikéw i zrozumienia niuanséw
ich zycia”. W kategorii ,,Zyj lepiej” znajduja sie pro-
dukty, aplikacje i kroje pisma. Ich wtasciwosci sg bar-
dzo zréznicowane — a taczy ich przyjaznos¢ uzytkow-
nikowi, ktéra sprawia, ze zyje sie lepiej.

PRZYSZtOSC JEST TERAZ!

Natalia Hatalska w swojej ksigzce o przysztosci ,Wiek
paradokséw. Czy technologia nas ocali?” zadaje tytu-
towe pytanie o samotno$¢, manipulacje i dezinforma-
cje. Mtodzi projektanci starajg sie natomiast swoimi
pracami odpowiedzie¢ na pytanie: jakich projektow

potrzebujemy, by funkcjonowaé w przysztosci,

a takze jak poradzi¢ sobie z dzisiejszymi dysfunkcjami,
ktore rozwijaja sie w szybkim tempie, stanowigc coraz
wigkszy problem?

VIVA LARTE!

Projektowanie jest czescig sztuk wizualnych. Od zara-
nia karmi sig ono sztuka, a estetyka stanowi wazng
cze$¢ wielu projektow. Wérod tegorocznych dyplo-
mow znalazty sie takze prace, ktére ktadg nacisk wta-
$nie na potgczenie designu ze sztuka.

SPACE

How does human life co-create space? Can well-
designed surroundings help people to recover from

a trauma? How to live well in the city? How to design
vertically? What makes for a well-executed revitali-
sation? These questions are answered by works in the
“Space” category touching on issues such as the role
of urban space in the functioning of society, adapta-
tion of public use buildings, creating leisure and relax-
ation zones, but also the difficult topic of domestic
violence.

LIVE BETTER!

design should be functional and useful. It is expected
to improve on the already implemented designs and
give people at work and leisure a tool with a pos-
itive effect on their activities. “User friendly” is not

a whim any more, but rather, as explained by Robert
Fabricant and Cliff Kuang in their book of the same
title: “Design requires respect for the expectations of
users and understanding the nuances of their lives.”
The “Live better” category includes products, applica-
tions and typefaces. Their properties are diversified,
what their have in common, however, is being user-

friendly — to make life better.

FUTURE IS NOW!

Natalia Hatalska, in her book about the future: “Wiek
paradoksow. Czy technologja nas ocali?” — The Age
of Paradoxes. Will Technology Save Us? asks the title
question about loneliness, manipulation and disinfor-
mation. Young designers, in turn, attempt to respond
to this questions: What designs do we need to func-
tion in the future? and: How to manage contemporary

dysfunctions as they develop rapidly and become
more and more of a problem?

VIVA L'ARTE!

Design falls in the discipline of visual arts. It has
always fed on art, and aesthetics is an important ele-
ment of many designs. Among this year's diploma
projects there are also works emphasising the con-
nection between design and art.

DESIGN32 2021
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To Learn From Schools
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dr Agata Szydtowska
ACADEMY OF FINE ARTS IN WARSAW

It is not easy to be a designer today. Design must find
its way not only — as all the other areas of human
activity — in the face of the challenges posed by the
reality and immediate future, but, maybe mostly,
come up against its messy past. Beside the main-
stream heroic history of designers solving conse-
quential problems and building the brand new world,
there goes a fast-flowing underground river less crys-
tal than our main stream. More and more frequently,
these polluted and evil-smelling waters back up to
the surface and force us to face the effects of how we
have managed the world. The hydrological metaphor

1l
il

erSaimen

dr Agata Szydtowska
AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W WARSZAWIE

Nietatwo jest by¢ dzi$ projektantka lub projektan-
tem. Dizajn musi odnalez¢ sie nie tylko wobec —

jak wszystkie inne obszary aktywnosci cztowieka

— wyzwan wspodtczesnosci i najblizszej przyszto-

$ci — lecz, a moze przede wszystkim — zmierzy¢

sie ze swojg zagmatwang przesztoscia. Pod gtow-
nym nurtem heroicznej historii o projektantach — rza-
dziej projektantkach — rozwigzujgcych wazkie pro-
blemy i budujgcych nowy wspaniaty $wiat, ptynie
wartka, podziemna rzeka o wodzie juz nie tak krysta-
licznej jak nasze gtéwne zrédetko. Coraz czesciej te
zanieczyszczone i brzydko pachngce wody wybijaja
na powierzchnig, kazgc zmierzy¢ sie ze skutkami tego,
jak urzadzilismy $wiat. Przenosnia hydrologiczna ma
tu podwdjne znaczenie. Oprocz bycia poreczng meta-
fora, przypomina o tym, ze powoli przychodzi nam
zbiera¢ zniwo napedzanych modernizacja, radykal-
nych ingerencji w ekosystemy, ktorych rezultatem sg
nie tylko wielkie projekty infrastrukturalne, lecz takze
codzienny komfort obcowania z dostepnymi, przydat-
nymi i atrakcyjnymi przedmiotami.

Jak pisze William Myers, dwudziestowieczny dizajn
zostat zbudowany w oparciu o osiggniecia fizyki i che-
mii, ktére pozwolity na rozkrecenie machin przemy-
stowych i zapanowanie nad tak zwang przyroda w taki
sposoéb, by zuzytkowaé to, co moze by¢ zuzytko-
wane i unieszkodliwi¢ to, co przeszkadza. Zdobycze
fizyki i chemii pozwolity przeksztatci¢ rope naftowa

w tworzywa sztuczne. Im z kolei zawdzieczamy nie
tylko stomki do napojow i reklaméwki, lecz takze

comes with a dual meaning here. Apart from being

a handy trope, it reminds us that we are slowly reap-
ing the harvest of modernisation-driven, radical inter-
ference into ecosystems which resulted in extensive
infrastructural projects as well as the daily comfort of
handling accessible, useful and attractive objects.

According to William Myers, the twentieth-century
design was built on the foundations of physics and
chemistry, fuelling the industrial machines and tam-
ing the so-called nature in order to use the usable
and disrupt the disruptive. The accomplishments of
physics and chemistry enabled turning oil into plas-
tics. To those, in turn, we owe drinking straws and
plastic bags as well as disposable syringes, surgical
masks, latex gloves and hygienic water cups. Taming
the nature is not only about building dames and drill-
ing tunnels in mountains, but also the cult of sterility
and stopping the spread of diseases which had dec-
imated human populations until recently. The corona
virus pandemic revealed, among other things, that the

— 13




jednorazowe strzykawki, maseczki chirurgiczne, latek-
sowe rekawiczki i higieniczne kubeczki na napoje.
Zapanowanie nad naturg to nie tylko budowa tam

i drazenie tuneli w gérach, ale takze kult sterylnosci

i zatrzymanie rozprzestrzeniania sig choréb, ktére do
niedawna dziesigtkowaty populacije ludzkie. Pandemia
koronawirusa pokazata nam miedzy innymi to, ze
walka z plastikowymi jednorazéwkami to dziatanie
zastepcze, tylez skazane na niepowodzenie, co czgsto
zupetnie nieadekwatne. Podziemny, brzydko pachnacy
nurt historii dizajnu to nie tylko mikroplastik i wyspy
$mieci. To takze rewolucja przemystowa zbudowana
na niewolniczej sile roboczej, na plantacjach bawetny
na Amerykanskim Potudniu oraz na niemal niewolni-
czej sile roboczej dzieci i dorostych, tracacych zdro-
wie i zycie w europejskich fabrykach. Wspétczesnie
postep i dobrobyt Globalnej Pétnocy wcigz nape-
dzany jest przez oparty na wyzysku kapitalizm, zasi-
lany tanig pracg i tanimi zasobami z Globalnego
Potudnia. Brzydki obrazek poczatku cyklu zycia uzy-
wanych przez nas i wyrzucanych po chwili sprzetéw
elektronicznych, jak i réwnie brzydki obrazek korica
tego cyklu, ukrywane sa przed naszymi oczami, by za
nic w $wiecie nie psu¢ radosci z nowego telefonu lub
laptopa. Robotnicy pracujacy przy wydobyciu metali
ziem rzadkich w Azji Potudniowo-Wschodniej cier-
pig z powodu choréb psychicznych wywotywanych
przez kontakt z toksycznymi odpadami. Natomiast
niepotrzebne juz baterie, telefony i laptopy wywozone
sg do krajow, dla ktorych sktadowanie toksycznych
odpaddw jawi sie jako sensowny zarobek. Brzydko
pachnacy nurt historii dizajnu to takze wmowienie
ludziom, Zze nowy produkt $wiadczy o ich guscie i sta-
tusie i wmowienie firmom, ze przekonanie ludzi do

(..) mozna albo zrezygnowac

z projektowania w ogdle albo (...)

zajac¢ sie projektowaniem eliminacji

wyrzucania rzeczy, ktére jeszcze dziatajg i zastepowa-
nie ich nowszymi wersjami, to dobry pomyst na roz-
krecenie gospodarki i zarobienie jeszcze wigkszych
pieniedzy.

Cho¢ projektowanie uwiktane jest niemal we wszyst-
kie przewiny opartego na wyzysku kapitalizmu,

w pojedynke niewiele moze. Chociaz, jak odnotowuje
brytyjski Design Council, na etapie projektowania roz-
strzyga sie osiemdziesiat procent wptywu produk-
téw, ustug i infrastruktury na srodowisko, trudno sobie
wyobrazié, ze projektantki i projektanci samodziel-
nie zmierzg sie z Hydra ekstraktywistycznego kapitali-
zmu. Bez woli politycznej i zmiany modeli ekonomicz-
nych, taka dziatalno$¢ moze mie¢ jedynie ograniczony
zasieg. Wobec tak ponurego obrazu mozna albo zre-
zygnowac z projektowania w ogole albo, jak propo-
nuja teoretycy dizajnu, Tony Fry i Cameron Tonkinwise,
zajg¢ sie projektowaniem eliminacji. Chodzi o to, aby
projektowac aktywnie, tak, by tych zaprojektowanych
przedmiotéw byto coraz mniej. Wedtug wspomnia-
nych autoréw, $wiat jest w tak katastrofalnej sytu-
acji, ze projektowanie nowych, lecz zréwnowazonych
ekologicznie przedmiotdw to za mato, a projektantki

i projektanci powinni aktywnie wtaczyc¢ si¢ w pro-
cesy redukcji i eliminacji. Mozna tez szuka¢ drob-
nych szczelin, w ktérych aktywno$é projektowa moze
zrobi¢ jeszcze co$ dobrego, cho¢by w matej, cza-
sem jednostkowej skali. Bez imperialnego, charak-
terystycznego dla Globalnej Pétnocy myslenia solu-
cjonistycznego, zauwazac drobne, lokalne elementy

fight against disposables is a supplementary action

as much inviable as often completely irrelevant. The
odorous undercurrent of design history is more than
plastic and garbage patches. It is also the industrial
revolution raised on slavery, on cotton plantations in
the American South and the near-sweated labour of
children and adults wasting their health and life in
European factories. The contemporary progress and
wealth of the Global North is still driven by the exploi-
tation-based capitalism fuelled by cheap labour and
cheap resources of the Global South. The ugly picture
of how the life cycle of electronics we use and quickly
junk begins and the equally ugly picture of how this
life cycle ends are concealed from us, for nothing is
allowed to ruin the joy of the new smartphone, new
laptop. Workers excavating the rare-earth elements in
South-East Asia suffer from mental illnesses caused
by contact with toxic waste. Redundant batteries,
phones and laptops, in turn, are shipped to countries
for which landfilling toxic waste seems like sensible
earnings. The odorous undercurrent of design history
also means making people believe that a new product
testifies to their taste and status, and making com-
panies believe that persuading people to dispose of
working items and replace them with newer versions
is a good idea towards driving the economy and earn-
ing even more money.

Despite being involved in almost any fault of the

exploitation-based capitalism, design hardly acts alone.

Although, as noted by the British Design Council, the
design stage defines eighty percent of the effect the
products, services and infrastructure will have on the
environment, it is unimaginable that designers could
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(..) designers could either give up

on design whatsoever or (..) start

designing elimination

single-handedly face the Hydra of extractivistic capi-
talism. Without political will and change of economic
models, the range of such an activity will be quite
limited. Faced with a picture so gloomy, designers
could either give up on design whatsoever or, as sug-
gested by two design theorists, Tony Fry and Cameron
Tonkinwise, start designing elimination. That is to

say, to design actively towards reducing the quan-

tity of designed items. According to the authors men-
tioned above, the world’s situation is so catastrophic
that designing new yet sustainable objects will not suf-
fice, and designers should become actively involved

in the processes of reduction and elimination. It is
also possible to find niches where the design activity
could work towards something good, be it on a small
individual scale. In contrast to the imperial, solution-
ism thinking typical of the Global North, it is possible
to notice small local elements of the reality where the
designer’s intervention will bring the actual improve-
ment to someone’s life. Such projects could be exe-
cuted at the academy, which functions beyond the
economy of scale and instant benefit and so can —
and should — turn into a laboratory for new ideas,
inconceivable in the rigid framework of contemporary
production based on the fixed paradigm of growth and
resource exploitation. This will work the moment we
abandon the conviction that academic activity must
instantly translate into economy.

The graduate projects submitted to the Design32
competition are such laboratory studies based on
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rzeczywistos$ci, gdzie interwencja projektantki lub
projektanta bedzie w stanie na lepsze zmieni¢ czy-
jes zycie. Miejscem realizaciji takich projektéow moze
by¢ uczelnia, ktdra funkcjonujac poza ekonomia skali
i natychmiastowej optacalno$ci, moze — i powinna

— zamieni¢ sie w laboratorium nowych idei, nie do
pomyslenia w zastatych ramach wspétczesnej pro-
dukcji opartej o niezmienny paradygmat wzrostu

i eksploatacje zasobdw. Stanie sig tak, jesli porzucimy
przekonanie o tym, ze dziatalno$¢ akademicka musi
mie¢ natychmiastowe przetozenie na gospodarke.

Prace dyplomowe biorgce udziat w konkursie
Design32 sg wtasnie takimi laboratoryjnymi studiami,
opartymi na celnych diagnozach probleméw i propo-
zycjach rozwigzan, ktére by¢ moze nie sg odpowie-
dzig na globalne wyzwania, lecz mogg by¢ zaczynami
myslenia o tym, jak projektowanie moze funkcjo-
nowaé poza ekstraktywizmem i solucjonizmem. Iga
Puzdrowska, autorka projektu Negliz bierze na warsz-
tat intersekcjonalizm i zauwaza, jak problemy przyna-
lezne kobietom, przecinajg sie z problemami oséb

z niepetnosprawnosciami. Rezultatem jest projekt bie-
lizny produkowanej na zamoéwienie, zgodnie

z indywidualnymi potrzebami i preferencjami. Diana
Ufniarz, autorka projektu wnetrz domu dla osob

z doswiadczeniem przemocy domowej, proponuje

z kolei cze$ciowe rozwigzanie problemu niedofi-
nansowania o$rodka za pomocg zastosowania roz-
wigzan pasywnych i samowystarczalnosci energe-
tycznej, ktére po pierwsze utatwig oszczedzanie, po
drugie wygeneruja nowe mozliwosci w kwestii zrédet
finansowania. W$rdd nominowanych prac sg tez pro-

jekty, ktdre nie tyle rozwigzuja problemy konkretnych

Prace (..) biorgce udziat w konkursie

(..) sg laboratoryjnymi studiami,

opartymi na celnych diagnozach

problemow i propozycjach

rozwigzan, ktére by¢ moze nie sg

odpowiedzig na globalne wyzwania,

lecz mogg by¢ zaczynami myslenia

o tym, jak projektowanie moze

funkcjonowac poza ekstraktywizmem

i solucjonizmem

0s6b lub grup, co zapewniajg im widocznosc¢. Ksigzka
Meg Krajewskiej Nikt nie rodzi sig¢ hetero: o toZzsamo-
Sci ptciowej i seksualnej cztowieka oddaje gtos oso-
bom nieheteronormatywnym, natomiast publikacja
Niezte Szprychy. O kobietach w kulturze rowerowej
Agnieszki Ejsymont kieruje $wiatto na kobiece uczest-
niczki kultury kolarskiej. Niektore realizacje znacznie
wykraczajg poza jedng dziedzing, swobodnie taczac
projektowanie z medycyng i technologig (projekt dzie-
ciecego holtera EKG Zofii Hernas oraz projekt ortezy
dla pacjentek ze skolioza Soni Nowok), czy ze spor-
tem i technologja (projekt NOfall Sary Bo$ oraz apli-
kacja wspomagajaca turystyke gorska Klaudii Ginter).
Wiele z realizacji dystansuje sie wobec wymogu
natychmiastowej uzytecznosci i pragmatyzmu, wpro-
wadzajgc zaktdcenia, sktaniajac do refleks;ji i oferujac
krytyczny namyst nad doswiadczeniami codziennosci.

By¢ moze zatem w poszukiwaniu nadziei mozna
siggna¢ do tego czystego zrédta heroicznej histo-

rii dizajnu, ktéra opowiada czesto o niemal labora-
toryjnych, akademickich dziataniach, ktére u zarania
byty prawie nieobecne w codziennych zyciach miesz-
kancow i mieszkanek naszej planety. Jednak to wta-
$nie akademickie, wtasciwie catkowicie oderwane

accurate diagnoses of problems and solutions offered
not so much in response to global issues, but rather
as sparks for thinking about how design might func-
tion outside of extractivism and solutionism. Iga
Puzdrowska, the designer of Dishabille, addresses
intersectionalism and notices how problems related
to women converge with problems regarding persons
with disabilities. The resulting lingerie design is cus-
tom made according to individual needs and prefer-
ences. Diana Ufniarz, who designed the interiors for
the Victims of Domestic Violence Home, offers a par-
tial amendment to the problem of insufficient fund-
ing by means of applying passive solutions and ener-
getic self-sufficiency, which facilitate savings as well
as generate new funding possibilities. The nominated
works include designs intended to provide certain
persons with visibility rather than solve their particu-
lar problems. Meg Krajewska’s book No - one Is Born
Hetero: On Human Sex and Gender Identity gives
voice to non-heteronormative persons, while the pub-
lication Nice Spokes. On Women in Cycling Culture by
Agnieszka Ejsymont casts the light on the female par-
ticipants of the cycling culture. Certain projects go
definitely beyond a single discipline, freely combin-
ing design with medicine and technology (ECG Holter
Monitor for Children by Zofia Hernas and orthoses
for patients with scoliosis by Sonia Nowok), sports
and technology (NOfall by Sara Bo$ and the app for
mountain tourism by Klaudia Ginter). Many of the
works step back from the requirement of instant usa-
bility and pragmatism as they introduce disruptions,
prompt reflection and offer a critical insight into the
experiences of reality.

(..) projects submitted to the (..)

competition are such laboratory

studies based on accurate diagnoses

of problems and solutions offered

not so much in response to global

issues, but rather as sparks for
thinking about how design might

function outside of extractivism and

solutionism

We may hopefully reach for the clear source of heroic
design history describing the near-laboratory academic
actions, which initially were almost absent from daily
lives of the residents of our planet. It was academic
pursuits, however, completely detached from the mar-
ket reality and large-scale production in the 1920s and
1930s Europe, that did become the reserves of ideas,
solutions and technology when several years later, after
the destruction of WWII, a better and more equal
continent was rebuilt. The modernistic ideas around
Existenzminimum, the minimum and hygjenic living
space for everyone, made it possible to think about the
mass-built post war estates, which were far from per-
fect, but did offer dry and bright accommodation for
the wide public for the first time in history of Europe. It
was the discussion about standardisation taken within
Deutcher Werkbund and further search for stand-

ard solutions, such as Frankfurt Kitchen designed by
Margarete Schiitte-Lihotzky, that paved the way to the
mass production of necessary daily objects.

DESIGN32 2021
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od rzeczywistosci rynkowej i wielkoskalowej produk-
cji poszukiwania w Europie lat dwudziestych i trzy-
dziestych, staty sie zasobem pomystéw, rozwigzan

i technologii, dy kilkanascie lat pdzniej, po zniszcze-
niach drugiej z wojny $wiatowej, doszto do odbudowy
lepszego i bardziej sprawiedliwego kontynentu. Bez
modernistycznych pomystéw wokét Existenzminimum,
minimalnej i higienicznej przestrzeni mieszkalnej dla
kazdego, trudno bytoby pomysle¢ o masowo budowa-
nych powojennych osiedlach, ktére moze nie byty ide-
alne, ale po raz pierwszy w dziejach Europy zapew-
niaty szerokim masom suche i jasne lokum. Bez
dyskusji o standaryzaciji, ktéra odbywata sie w ramach
Deutcher Werkbund i pdzniejszych poszukiwan stan-
dardowych rozwigzan, pojawiajacych sig¢ chociazby

w ramach Kuchni Frankfurckiej zaprojektowanej przez
Margarete Schiitte-Lihotzky, trudno bytoby moéwi¢

o masowej produkcji najpotrzebniejszych do zycia
przedmiotow.

Kiedy wojska rosyjskie w Ukrainie pozostawiajg po
sobie zgliszcza i ruiny, w poszukiwaniu sensu, a moze
i — paradoksalnie — nadziei, mozna sprébowac siegnaé
pamiecig do wojen, ktére w dwudziestym wieku prze-
szty przez Europe. To wiasnie z do$wiadczenia tych
konfliktéw wykietkowato to, co prawdopodobnie naj-
lepsze w historii wzornictwa. Trauma pierwszej wojny
$wiatowej doprowadzita modernistycznych artystow

i projektantéw do wniosku, iz to nieréwnosci spo-
teczne otwierajg droge nacjonalizmom, a te — woj-
nie. Swiadomo$¢ klasowg — wnioskowano — politycy
zastepowali fatszywa swiadomoscig narodowa, skta-
niajac zubozate masy do walki i $mierci nie w swo-

jej sprawie. Rozwigzaniem miato by¢ zniwelowanie

nieréwnosci spotecznych i promocja myslenia w kate-
goriach uniwersalnych — a nie narodowych. Kluczowg
role w budowaniu tego nowego, réwniejszego

$wiata, miat petni¢ dizajn i architektura, zapewnia-
jace wszystkim ludziom réwny dostep do zdrowych

i godnych warunkéw zycia. Te niezrealizowane postu-
laty réwnosci powrdcity po drugiej wojnie $wiatowej
w postaci chociazby masowego budownictwa. Kazde
zniszczenie i koniec starego porzadku dajg mozli-
wos¢ i nadzieje na zbudowanie nowego, sprawie-
dliwszego $wiata. W samej Ukrainie dzisiejsze okru-
cienstwa wojny dajg nadzieje na odbudowe w duchu
réwnosci i demokracji. Dla reszty Europy i $wiata

jest to szansa na przemyslenie $wiata na nowo, poza
imperialno-kapitalistycznym zlepkiem intereséw opar-
tych o paliwa kopalne. W budowie $wiata bez wyzy-
sku, nieréwnosci, eksploatacji pracy ludzkiej i zaso-
béw naturalnych, takze — ponownie — muszg wzig¢
udziat projektantki i projektanci. Byé moze zaczyn

w postaci dzisiejszych, a wtasciwie juz wczoraj-
szych — bo przedwojennych — projektéw akademic-
kich, juz niedtugo stanie si¢ nowym standardem dla
nowego $wiata. Tak, jak uczelniane, laboratoryjne pro-
jekty sprzed stu lat staty sie zaczynem do odbudowy
Europy po okrucienistwach drugiej wojny $wiatowej.

While the Russian army in Ukraine leaves behind
smouldering ruins in pursuit of sense and maybe also
— paradoxically — of hope, we could think back to the
wars that had been through Europe in the twenti-

eth century. It was the experience of such conflicts
that gave rise to what is probably the best in the his-
tory of industrial design. The trauma of WWI had led
the modernistic artists and designers to the conclu-
sion that social inequality opens the way to national-
isms, and these — to war. It was said that politicians
replaced the class consciousness with false national
consciousness, inclining the impoverished masses to
fight and die for someone else’s cause. The intended
solution was to level the social inequality and pro-
mote thinking in universal, rather than national, cat-
egories. And the key role in building this new, more
equal world was meant for design and architecture,
providing all people with an equal access to healthy
and dignified living conditions. Those unaccomplished
claims of equality returned after WWII in such forms
as mass building construction. Every destruction and
end to the old order bring the possibility and hope

of raising the new, more equal world. In Ukraine
itself, today’s atrocities of war give hope of restora-
tion in the spirit of equality and democracy. The rest
of Europe and world is given a chance to rethink the
world beyond the imperialistic and capitalistic con-
glomerate of interests based on fossil fuels. The
reconstruction of the world free of inequality, exploita-
tion of human labour and natural resources also — and
again — requires the participation of designers. It may
be the spark in the form of today’s, and actually yes-
terday’s — pre-war — academic projects that will soon
become the standard of the new world. Just as the

DESIGN32 2021

academic laboratory projects made a decade ago had
been a spark to reconstruct Europe after the atroci-
ties of WWIL.
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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W GDANSKU
wYDZIAE: Architektury i Wzornictwa
PROMOTOR: prof. Asp dr hab. Maciej Dojlitko

ACADEMY OF FINE ARTS IN GDANSK
FACULTY: Architecture and Industrial Design
PROMOTER: prof. Asp dr hab. Maciej Dojlitko

Klaudia Ginter

Tatry — multimedialna

turystyka. Wykorzystanie

nowych mediéw

w turystyce gorskiej

To aplikacja mobilna wspomagajaca turystyke gor-
ska. Koncepcja zostata stworzona w odpowie-

dzi na takie problemy, jak brak $wiadomosci zagro-
zen i zasad bezpieczenstwa w gérach, nieumiejetnosé
planowania tras czy trudno$¢ dokonania oceny wta-
snych mozliwosci przez turystéw. Proces projektowy
przebiegat z§odnie z metodologig User Experience

i Human Centered Design. Jego etapy objety m.in.:
wywiady z uzytkownikami, tworzenie Person, User
Stories, Architektury Informacji oraz prototypowa-

nie Lo-Fi. Dla docelowego interfejsu (UI) powstat
Design System wraz z identyfikacjg wizualng oraz ele-
mentami Motion Design. Koncepcja graficzna zostata
oparta na charakterze ksztattow gorskich. Projekt
wykorzystuje réwniez rozszerzong rzeczywistos¢ (AR)
oraz technologie 360°. Jest przeznaczony zaréwno dla
poczatkujgcych, jak i bardziej doswiadczonych oséb,
ktére uprawiaja turystyke gorska w Tatrach.
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The Tatras — Multimedia

Tourism. Using New Media

in Mountain Tourism

This mobile app supports mountain tourism. The con-
cept was conceived in response to such problems as
insufficient awareness of dangers and safety rules in
the mountains, inability of route planning and diffi-
culty in self-evaluation of tourists’ competence. The
design process was conducted in compliance with the
User Experience and Human Centred Design method-
ologies. Its stages included ia. user interviews, draft-
ing Persons, User Stories, Information Architecture
and Lo-Fi prototyping. For the target User Interface,
Design System with visual identity and Motion Design
elements was created. The visual concept was based
on the characteristic mountain shapes. Moreover, the
design uses Augmented Reality and 360° technology.
It is dedicated to both the beginners and more experi-
enced hikers who do mountain tourism in the Tatras.




ACADEMY OF FINE ARTS IN GDANSK

AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W GDANSKU
wYDZIAE: Architektury i Wzornictwa
PROMOTOR: prof. Asp dr hab. Iwona Dzierzko-Bukal

FACULTY: Architecture and Industrial Design
PROMOTER: prof. AsP dr hab. Iwona Dzierzko-Bukal

Martyna Grochowalska

Trzecie miejsce Dolnego

Miasta — Pionowy Park

Kieszonkowy

Gtéwnym celem pracy jest zbadanie mozliwosci
wprowadzania do zwartej zabudowy miejskiej 0g6l-
nodostepnej przestrzeni rekreacyjnej w formie wer-
tykalnego parku kieszonkowego, usytuowanego

w zabudowie plombowej. Park wertykalny ma pet-
ni¢ role tzw. ,trzeciego miejsca”, czyli takiego miej-
sca w przestrzeni publicznej, w ktérym uzytkow-
nicy odpoczywajg zaréwno od pracy, jak i domowej
rutyny. W wybranej lokalizacji znajduja sie wszelkie
udogodnienia obejmujace handel i ustugi oraz odby-
wajg sie tam state wydarzenia kulturalno-spoteczne.
Mieszkancom brakuje jedynie miejsca pozwalajacego
na komfortowe spotkania, integracje i rozwoj kultu-
ralny w otoczeniu parkowym, ktérego nie mozna zre-
alizowa¢ w standardowy sposéb (horyzontalnie, na
poziomie terenu) w zwartej zabudowie Srédmiescia
Gdariska.

The Third Place of the
Lower Silesia — Vertical
Pocket Park

The main objective of this work is to study the possi-
bility of complementing the condensed urban archi-
tecture with a public recreational space in the form of
a vertical pocket park, situated as an infill. The verti-
cal park is meant as the so-called “third place” — such
a place in public space where the users relax from
work as well as their domestic routine. The selected
location offers all facilities related to commerce and
services, and holds fixed social and cultural events.
The only thing missing is a convenient place for the
residents to meet up, integrate and culturally develop
in a park surroundings, which cannot be achieved in

a standard, horizontal manner (at ground level) in the
condensed architecture of Gdansk Downtown.
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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W GDANSKU
WYDZIAE: Grafiki
PROMOTOR: dr Agata Krolak

ACADEMY OF FINE ARTS IN GDANSK
FACULTY: Visual Arts
PROMOTER: dr Agata Krélak

Marianna Pawtusiow

Stysze cisze

Projekt sktada sie z dwdch czeéci: ksigzki obrazko-
wej o ciszy oraz poswieconej jej instalacji przestrzen-
nej. Celem poruszenia tego tematu jest uswiadomie-
nie dziecku zjawiska ciszy — czesto przedstawionego
w kontrascie do dzwieku. Tresci znajdujace sie

w ksigzce powstaty na podstawie rozmoéw z dzieémi
w wieku przedszkolnym. Autorka data im mozliwo$¢
wypowiedzi i poznata ich wyobrazenie o abstrakcyj-
nym pojeciu. Instalacja przestrzenna po$wigcona
ciszy prezentuje amorficzne formy nawigzujgce do
ksztattéw uzytych w ksigzce. Zawiera tresci dotyczace
kwestii przezywania ciszy. Przy zastosowaniu formy
pytan i odpowiedzi instalacja porusza tematy zwig-
zane ze zjawiskami wystepujacymi w naturze, kosmo-
sie oraz z potrzebami ludzkimi. Projekt skierowany
zostat zaréwno do dzieci, jak i dorostych.
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I Hear the Silence

The design consists of two parts: a picture book about
silence and dedicated spatial installation. It is meant
to make children aware of the phenomenon of silence,
which is often presented in contrast to sound. The
content of the book was created based on conver-
sations with pre-schoolers. The author gave them

the possibility of expression and thereby learned

their interpretations of this abstract idea. The spa-

tial installation dedicated to silence presents amor-
phous forms in reference to the shapes used in the
book. Its content refers to the experience of silence.
By means of questions and answers, the installation
refers to the phenomena of nature, cosmic space and
human needs. The design is addressed to children and
adults alike.
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Klaudia Towarnicka

Dom stéw. Kultura pisma

i ksigzki. Adaptacja wnetrz

dawnego klasztoru

Sw. Moniki w Lizbonie

Projekt jest prébg adaptacii wyjgtkowego wnetrza,
ktore stanowitoby strefe aktywnego kontaktu z kulturg
pisma i ksigzki wéréd dzieci. Podjecie takiej tema-
tyki projektu byto umotywowane potrzebg stworzenia
przestrzeni dla najmtodszych, miejsca, gdzie mogliby
rozwija¢ swojg kreatywnosc¢, obcujac zarazem

z ksigzkami. Koncepcja projektu opiera sie¢ o pojecia
sacrum i profanum, wskazujac uktad funkcjonalno-
-przestrzenny. Idea ,sanktuarium” w sanktuarium
powstata poprzez dodanie nowej warstwy, beda-

cej powieleniem formy wewnetrznej kosciota, ktéra
swoja strukturg i ksztattem oddaje szacunek istniejg-
cej architekturze oraz stanowi nowy walor architek-
toniczny. Konstrukcje wykonano ze stalowych rurek,
ktore powielone horyzontalnie i wertykalnie, tworzg
siatke. Co wiecej, stworzona przestrzen wykorzystuje
warto$ci zwigzane z ksigzka i ilustracja, angazujac
dzieci w jej odkrywanie i subiektywne odkodowanie
werbalne.

The House of Words. The
Writing and Book Culture.

Adaptation of Interiors of

the Former Monastery of

the Monicas in Lisbon

The design is an attempt of adapting a special inte-
rior as a zone of active contact with the writing and
book culture for children. It responds to the need of
creating a space for the youngest, a place where they
could develop their creativity in contact with books.
The design concept is based on the notions of sacrum
and profanum, indicating the functional and spatial
system. The idea of “sanctuary” was added as a new
layer, imitating the interior form of the church, whose
structure and shape pay respects to the existing
architecture and constitute a new architectonic value.
The construction was made of steel pipes, horizontally
and vertically multiplied to form a net. Moreover, the
designed space uses the values connected with book
and illustration and engages children in its discovery
and verbal decoding.
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Zofia Hernas

Dzieciecy holter EKG

Malu to dzieciecy holter EKG. Celem projektu byto
stworzenie produktu dostosowanego do potrzeb
matych pacjentéw oraz poprawa komfortu podczas
badania. Rejestracja holterem EKG to rutynowe bada-
nie przeprowadzane w celu wykrycia wady serca

lub kontroli istniejgcej wady. Wiele dzieci od naj-
mtodszych lat przechodzi monitorowanie holterem
EKG, ale nie ma dedykowanych im urzadzen. Produkt
powstat na podstawie konsultacji z kardiologami dzie-
ciecymi, rodzicami dzieci z wadami serca oraz spe-
cjalistami od technologii medycznych. Malu stanowi
nowe rozwigzanie na rynku sprz¢téw medycznych.
Produkt sktada sie z kamizelki utrzymujacej urza-
dzenie holtera na klatce piersiowej oraz rejestra-

tora dostosowanego ksztattem do ciata dziecka. Obta,
przyjazna forma projektu zmniejsza strach i zte skoja-
rzenia zwigzane z aparaturg medyczng oraz zwigksza
wygode podczas badania.

DESIGN32 2021

ECG Holter Monitor for
Children

Malu is an ECG holter monitor for children. The aim
of this project was creating a product adapted to
the needs of little patients and improving their com-
fort during the examination. The ECG holter record-
ing is a standard test conducted in order to detect
heart condition or to control the existing condi-

tion. Although many children are monitored with the
ECG holter from the very young age, there are no
devices dedicated to them. The product was created
based on consultations with children cardiologists,
parents of children with heart conditions and medi-
cal technologjes experts. Malu is a new solution on
the medical equipment market. The product consists
of a vest holding the holter device on the chest and
the recorder in a children-friendly shape. The ovoid
form of the design releases the fear and negative
associations connected with medical equipment and
improves the comfort during examination.
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Patrycja Mola

Projekt variable fontu

Monsun wraz z interfejsem

dla projektéw dynamicznych

Krdj pisma Monsun oraz interfejs strony Type of
move eksplorujg mozliwosci technologiji variable fonts
w animaciji typografii. Monsun powstat z checi ekspe-
rymentowania i poszukiwania rozwigzan dla zagadnien
dynamiki, czytelnosci, przejs$¢ i animacii, czyli dodat-
kowych wartosci, ktére wyzwala technologia variable
fonts ze statycznego kroju pisma. Powstaje coraz wie-
cej krojéw pisma projektowanych z myslg o ruchu, ale
projekty dynamiczne nie posiadajg wystarczajacego
wsparcia ze strony producentéw softaware’u. Tym
samym od projektantéw graficznych wymaga sie zna-
jomosci programowania, umozlwiajacego tworzenie
dynamicznych kompozyciji, ktére bazujg na variable
fontach. Program Type of move jest zatem préba roz-
wigzania tego problemu.

DESIGN32 2021

Design of Variable Font

Monsun with Interface for

Dynamic Projects

The Monsun font and Type of move website interface
explore the possibilities of variable fonts in type ani-
mation. Monsun was designed as an experiment in
pursuit of solutions accounting for dynamics, legibil-
ity, transitions and animation, which are the added
values released from the static typeface by the varia-
ble fonts technology. Although there have been many
typefaces designed with motion in mind, dynamic pro-
jects are not sufficiently supported by the software
producers. Graphic designers are therefore required
to be familiar with programming, which enables us to
create dynamic layouts based on variable fonts. The
Type of move programme is an attempted solution to
this problem.
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Adrianna Wycisto

Przyjazne miejsce. Zestaw

narzedzi uswiadamiajgcy

role przestrzeni publicznej

w funkcjonowaniu

spoteczenstwa

Przyjazne miejsce to strona internetowa i materiaty
edukacyjne, ktére pomagaja w rozumieniu, tworze-
niu i modyfikowaniu przestrzeni miejskich. Celem pro-
jektu jest uswiadomienie spoteczenstwu, ze ma ona
duzy wptyw na jakos¢ zycia. Praca zacheca do podej-
mowania inicjatyw oddolnych — zorientowanych na
budowanie otoczenia przyjaznego szerokiej grupie
odbiorcéw i utworzenia pierwszego internetowego
katalogu polskich projektéw spotecznych w prze-
strzeni miast. Motywacja do podjecia tematu byta

z jednej strony zta jakos$¢ przestrzeni spotecznych

w Polsce i niewiedza na temat tego, jaka role w ogdle
petni przestrzen publiczna w funkcjonowaniu spote-
czenstwa, z drugiej brak bazy polskich, przyjaznych
miejsc. Projekt to prototyp zaprojektowany w Adobe
XD. Jest tatwy do wdrozenia, ma charakter badawczy
i stanowi zrédto wiedzy oraz inspiracji m.in.: dla plani-
stow, deweloperdw, architektéow, NGO, spotecznosci
lokalnych, aktywistow.
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Friendly Place. A Set of
Tools Creating Awareness of

the Role of Public Space for

the Society

Friendly Place is a website and educational materi-
als facilitating the understanding, creation and mod-
ification of urban space. It aims to make the soci-
ety aware how it affects the quality of life. The work
encourages the grass root initiatives towards building
the environment friendly to a wide group of users and
creating the first on-line catalogue of Polish social
projects in the cities. The choice of subject was moti-
vated, on the one hand, by the bad quality of social
spaces in Poland and the insufficient knowledge on
the role of the public space in the functioning of the
society, and by the lack of the database of friendly
Polish places on the other. The work is a prototype
designed in Adobe XD. It is easily implementable,
research-based and constitutes a source of knowl-
edge and inspiration for ia. urban planners, developers,
architects, NGOs, local communities, activists.
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Marta Zmija-Wojciuch

Projekt przestrzeni

wspolnej w nowym

budynku wzornictwa ASP

w Katowicach

Zestaw mebli JIFFY oraz warsztaty integracyjne
Make me UP! Together zostaty zaprojektowane po

to, by w kreatywny i praktyczny sposéb wspomagac
budowanie wiezi miedzy studentami pierwszego roku
wzornictwa Akademii Sztuk Pigknych w Katowicach.
Meble JIFFY stworzono do przestrzeni wspdlnej
uczelni. Projekt wspomaga proces integracji. Dzigki
temu studenci mogg pracowaé w grupach i maja
mozliwo$¢ poznania maszyn i technologii dostep-
nych w katowickiej ASP. Dodatkowo wspétpraca pod-
czas wytwarzania mebli wspomaga budowanie rela-
cji interpersonalnych oraz poczucie przynaleznosci do
spotecznos$ci akademickiej.
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Design of a Common Space

in the New Industrial Design
Building of ASP Katowice

JIFFY Furniture Set and Make me UP! integra-

tion workshops. The Together workshops were
designed to creatively and practically foster the bond
among freshman students of industrial design at the
Academy of Fine Arts and Design in Katowice. The
JIFFY furniture was created for the common space
of the Academy. The project facilitates the integra-
tion process. Working in groups, students become
familiar with machines and technologjes available at
the Academy of Fine Arts and Design in Katowice.
Additionally, their collaboration during furniture pro-
duction fosters interpersonal relations and the sense
of belonging to the academic community.
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Sonia Nowok

Wspomaganie leczenia

mtodzienczej skoliozy

idiopatycznej poprzez

ksztattowanie ortez

w technologii druku 3D

Projekt przedstawia nowoczesng metode zachowaw-
czego leczenia miodzienczej skoliozy idiopatycznej.
Zadaniem ortezy jest korygowanie tréjptaszczyzno-
wego skrzywienia kregostupa. Gtéwna motywacija do
podjecia tematu byty obserwacje mtodych pacjentek,
ktére stosowaty przestarzate gorsety ortopedyczne.
Zastosowana technologia druku 3D pozwala na ksztat-
towanie doktadnie dopasowanych rozwigzan i zamyka
caty proces w jednym wirtualnym $rodowisku. Orteza
przyjmuje forme modutowa, co umozliwia regulacije
poszczegdinych elementéw i wydtuza czas uzytkowa-
nia. Uksztattowanie modutéw i ich azurowa struktura
zostaty opracowane z myslg o podnoszeniu komfortu
pacjentki i skuteczno$ci dziatania ortezy.

DESIGN32 2021

Supporting the Treatment of

JAN MATEJKO ACADEMY OF FINE ARTS IN KRAKOW

Juvenile Idiopathic Scoliosis

by Forming Orthoses in the
3D Printing Technology

The design presents a modern method of conserva-
tive treatment of the juvenile idiopathic scoliosis. The
orthosis is meant to correct the three-dimensional
scoliosis. The choice of subject was motivated by the
observations made by young patients who used out-
dated spinal jackets. The applied 3D printing technol-
ogy allows forming the precisely fitted solutions and
encloses the entire process in a single virtual envi-
ronment. The orthosis is modular in form which ena-
bles regulation of individual elements and prolongs
the time of use. Forming of the modules and their
openwork structure were developed to facilitate the
patient's comfort and the efficiency of orthosis.
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Iga Puzdrowska

Negliz — marka bielizniana
dla kobiet

Negliz to projekt marki bieliznianej dla kobiet umoz-
liwiajgcy przenoszenie rzeczy osobistych. Ideg

byto przetamanie tabu kobiecych probleméw oraz
uwzglednienie potrzeb uzytkowniczek ze sto-

mig, cukrzycg i po mastektomii. Model uszyty zostat
z dzianiny wiskozowej, lycry i dzianiny bambusowej
w miejscach intymnych. Istotnym zatozeniem byto
szycie bielizny dopiero po ztozeniu zamdwienia przez
uzytkowniczke tak, aby unikngé nadprodukcji odziezy
oraz aktywizacja lokalnych gorseciarek. Negliz to
zestaw bielizny dla wszystkich kobiet, ktéry poza
kwestig przenoszenia rzeczy osobistych, takich jak
produkty menstruacyjne, uwzglednia takze potrzeby
kobiet z niepetnosprawnosciami.

DESIGN32 2021
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Dishabille — Lingerie Brand

Dishabille is a design of lingerie brand to carry per-
sonal items. The idea was to break the taboo of
female problems and account for the needs of users
with stoma, diabetes and after mastectomy. The
model was sawn from viscose knitted fabric, lycra
and bamboo knit in the intimate parts. An important
objective was to saw the underwear only after the
order was placed by the user to avoid clothing over-
production and activate local corsetieres. Dishabille is
a set of lingerie for all women which, beside carrying
personal items such as menstruation products, also
accounts for the needs of women with disabilities.
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Wiktor Skawski

Bujadto

Celem projektu byto zaproponowanie nowej sytuacii
przy stole i od$wiezenie zwigzanych z nim zwycza-
jow, tak, by utatwia¢ interakcje z drugg osoba. Podjety
przez autora temat miat swéj poczatek w aspektach,
ktore w jego zyciu petnity i petnig istotng role: rodzina,
przyjaciele i relacje migdzyludzkie. Znaczaca jest tu
rola samego jedzenia — positku, ktéry niesie ze sobg
pewnego rodzaju moc, a takze sama ideologja slow
life i slow food. Model stotu zostat wykonany z jesionu
tradycyjnymi metodami stolarskimi. Wprowadzenie do
niego elementu zabawy pozwala tamac bariery, uczy
wspotpracy, umozliwia wytworzenie wewngtrznego
jezyka w $rodowisku domowym oraz zmienia znang
dotychczas nawigacje po stole.

DESIGN32 2021

The Rocker

The aim of design was offering a new situation at the
table and refreshing the related customs in order to
facilitate communication with another person. The
subject was inspired by the aspects the designer
found particularly important in his life: family, friends
and interpersonal relationships. The role of the food
itself is equally significant — the meal holds cer-

tain power, as much as the ideology of slow life and
slow food does. The model was made of ash wood
by means of traditional carpentry methods. Its play-
ful element helps break the barriers, teaches collabo-
ration, facilitates creating the in-house language and
changes the customary table navigation.
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Jagoda Rozalia Tokarczyk

Opracowanie graficzne

i typograficzne ksigzki dla
dzieci pt. ,M06j dziadek byt

drzewem czere$niowym”

autorstwa Angeli Nanetti,

uzupetniona o elementy

konwergencyjne — prototyp

aplikacji mobilnej

Celem projektu byto opracowanie transmedialnej
ksigzki dla dzieci, w wieku 7—13 lat. Motywacjg stato
sie poszukiwanie wspodtczesnej, atrakcyjnej dla naj-
mtodszych formy, w oparciu o wielowatkowa histo-
rie matego Antosia. Oryginalna narracja ilustracyjna
pozwala wspottworzy¢, indywidualizowaé i aktywizo-
wac odbidr. Tworzg ja: analogowy rysunek, malarska
plama w potgczeniu z kolazowg wycinankg, odreczne
pismo, rézne typy ilustracji — rozktadéwki, alonze.
Ksigzka zacheca do rysowania i skupienia uwagi
poprzez liczne zadania. Aplikacja mobilna stanowigca
element konwergencyjny, umozliwia wspdlng zabawe,
budowanie migdzypokoleniowej wiezi, zdobywanie
wiedzy. Ksigzka uczy szacunku wobec natury, oswaja
trudne sytuacije, jest czutg przyjaciétkag w samotnosci,
nudzie, smutku i radosci.

Graphic and Typographic
Design of the Children's
Book: “My Grandfather Was
a Cherry Tree” by Angela

Nanetti supplemented with

converging elements —

mobile app prototype

The aim of design was developing a transmedia book
for children aged 7-13. It was made in pursuit of the
contemporary form attractive to the youngest read-
ers and based on the multithreaded story of the lit-
tle Antos. The original illustrative narration enables
the user to co-author the book by individualising and
activating its reception. It is composed of: analogue
drawing, painterly patch of colour in connection with
collage cut-outs, handwritten script, various types of
illustration — spreads, allonges. The book encourages
the readers to draw and focus their attention by offer-
ing them numerous tasks. A convergence element, the
mobile app, facilitates common play, building bonds
across generations, acquiring knowledge. The book
teaches respect towards nature, tames difficult situa-
tions, acts as a tender companion in one's loneliness,
boredom, sadness and joy.
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Dominika Gacka

DOTYKI. Kolekcja
zakardowych obiektow

taktylnych

DOTYKI to zestaw pigciu obiektdw taktylnych o dzia-
taniu terapeutycznym, ktére kwestionujg hegemo-
nie wzroku w designie, w $wiecie pandemii i zycia
wonline”. Bazg do migkkich rzezb — przytulanek jest
tkanina zakardowa, stworzona z naturalnych surow-
cow, a formy wypetnia wetna merino. Kolekcja zostata
»pozbawiona koloru”, a abstrakcyjny ksztatt poszcze-
gdInych elementéw zostawia pole do interpretacii dla
uzytkownika. Dodatkowa funkcja w przypadku koty-
ski to mozliwo$¢ bujania, z kolei koc swoim cigzarem
nawigzuje do kotdry sensorycznej. Projekt autorka
kieruje do os6b dorostych, ktérym chce przypomnie¢,
ze dotyk, przytulanie, bodZce fizyczne majg taki sam
wptyw na ich samopoczucie i zdrowie psychiczne, jak
u dzieci.

DESIGN32 2021

TOUCHES. Collection of
Jacquard Tactile Objects

TOUCHES is a set of five tactile objects of therapeu-
tic nature which question the hegemony of sight in
design in the world of pandemic and living on-line.
The soft cuddly sculptures are based on jacquard fab-
ric made of natural raw materials, and the forms are
filled with merino wool. The collection is “colourless”,
while abstract shapes of individual elements leave the
users with space for interpretation. Additional func-
tions include the possibility of rocking in the case of
bassinet, while the weight of the blanket refers to
sensory duvets. Addressed to adults, the design aims
to remind them that touch, cuddling, physical stimuli
affect their well-being and mental health as much as
they do in children.
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Izabela Kedzior

Luksus jutra

Projekt koncertuje sie wokét zmian klimatycznych,
$rodowiska oraz wcigz malejgcych zasobdw natural-
nych. Nawigzujac do tego globalnego problemu dyplo-
mantka stworzyta cztery komplety sztu¢céw, odzwier-
ciedlajace jej wizje przysztego $wiata i to, w jaki
sposob moze wygladac spozywanie positkow przez
nastepne pokolenia. W oparciu o te samg tematyke
zaprojektowata oraz wykonata takze kolekcje bizute-
rii, zawezajac jg jednak do zywiotu wody. Przedmioty
te noszone podczas pochmurnej pogody, pozyskuja

i gromadzg wode deszczowa. Podjety temat uswia-
domit autorce, ze luksusem jutra staje sie obcowa-

nie z naturg i korzystanie z jej daréw. Swoimi pracami
chciata sktoni¢ odbiorce do zastanowienia si¢ nad tym,
jak wazne jest dbanie o Srodowisko dla dobra nas
wszystkich. Do wykonania prac zostaty zastosowane
tradycyjne techniki ztotnicze, a materiaty wykorzy-
stane przy projekcie, takie jak metal czy szkto, mogg
zosta¢ poddane procesowi recyklingu.

DESIGN32 2021

The Luxury of Tomorrow

The design concentrates around climate change,
environment and the constantly diminishing natu-

ral resources. In reference to this global issue, the
diploma student designed four sets of silverware to
reflect her vision of the future world and the way
future generations might be having their meals. Based
on the same subject, she also designed and made

a jewellery collection, restricted to the element of
water. Worn in the cloudy weather, the items col-
lect rainwater. The theme made the designer real-
ise that the luxury of tomorrow will mean being close
to nature and using its gifts. Through her works, she
wanted to provoke the recipient's thought on the
importance of environmental care for our com-

mon well-being. The works were produced by means
of traditional goldsmithing methods with recyclable
materials such as metal and glass.
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Diana Ufniarz

Projekt wybranych wnetrz

koncepcji domu dla ofiar

przemocy domowej

przy ul. Wschodniej

w kodzi uwzgledniajgcy

rozwigzania pasywne

i samowystarczalne

Projekt domu dla ofiar przemocy domowej jest odpo-
wiedzig na potrzebeg stworzenia wielowymiarowego
kompleksu petnigcego role enklawy dla potrzebuja-
cych schronienia. Biorgc pod uwage finansowe pro-
blemy, z jakimi boryka sie wigkszo$¢ organizacii cha-
rytatywnych i fundacji, projekt ten, dzieki swoim
pasywnym i samowystarczalnym rozwigzaniom, uta-
twia niesienie pomocy poprzez ograniczanie zuzywa-
nia zasob6w i marnowania energji. Umozliwia takze
pozyskiwanie funduszy przy jednoczesnym zapewnie-
niu godnych warunkéw pobytowych, ktére sprzyjaja
procesom leczenia terapeutycznego. Jako ciekawy
punkt na mapie miasta zwracatby uwage mieszkan-
cow zaréwno na problem istnienia przemocy domo-
wej, jak i naglaca potrzebe wprowadzenia bar-

dziej ekologicznych i energooszczednych rozwigzan
w budownictwie.
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Design of Selected
Interiors of the Concept

for the Victims of Domestic

Violence Home at
Wschodnia Street in £6dz

Including Passive and Self-

sufficient Solutions

The design of home for the victims of domestic vio-
lence responds to the need of creating a multidimen-
sional complex as an enclave for those desperate for
shelter. Accounting for financial difficulties experi-
enced by the majority of charitable organisations and
foundations, the design offers passive and self-suffi-
cient solutions and thereby facilitates providing help
with limited resources and energy used. It also ena-
bles fund-raising along with dignified living conditions,
facilitating the therapeutic processes. As an interest-
ing point on the city plan, it would draw the residents’
attention both to the problem of domestic violence
and the urgent need of implementing more eco-
friendly and energy efficient solutions in construction
building.




AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH IM. WEADYSEAWA
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PROMOTOR: dr Rafat Dobruchowski

THE STRZEMINSKI ACADEMY OF FINE ARTS £ODZ
FACULTY: Design Arts
PROMOTER: dr Rafat Dobruchowski

Weronika Wojnarowicz

Korek jako materiat dla

projektanta wzornictwa

przemystowego

Projekt powstat w celu znalezienia substytutu szko-
dliwego plastiku. Gtéwnym surowcem stat sig korek,
poniewaz jest jednym z najbardziej zréwnowazonych
materiatéw na $wiecie. Pierwszymi odbiorcami pracy
sg projektanci, ktorzy chcg szerzy¢ odpowiedzialne
podejscie do wykorzystywanych materiatéw i uswia-
damiac takze samych konsumentow, czyli finalna
grupe docelowa. Motywacjg byt zauwazony podczas
studiéw problem nadprodukcji $mieci — na przyktad
pianki pcv do prezentaciji projektow. Dzigki wspot-
pracy z Politechnika £6dzka autorka zaproponowata
szereg biomateriatéw i przedstawita ich specyfika-
cje w oparciu o przeprowadzone badania. Z nowego
materiatu stworzyta wieszak na ubrania, ktéry zapo-
biega rozcigganiu kotnierzy oraz rozwigzuje problem
ekologiczny w branzy odziezowej.

Cork as Material for

Industrial Designer

The design was created in pursuit of a substitute for
harmful plastic. The main raw material used here is
cork as one of the most sustainable materials in the
world. The first recipients are designers who wish to
popularise the responsible approach to materials and
also raise awareness in the target group, the consum-
ers themselves. It was motivated by the problem of
excessive waste production noticed during the study
time, for example PVC foam used for presentations of
designs. In collaboration with the Technical University
in £6dz, the designer was able to propose a range of
biomaterials and present their specification based on
conducted research. Using the new material, she cre-
ated a clothing hanger which prevents collars from
stretching while solving an eco-issue in the clothing
industry.
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Jakub Jasinski

HOT COUTURE (Tworczosc

Thierry’ego Muglera — wizja

przerysowanego kostiumu)

Kolekcja jest reinterpretacijg zrédet inspiraciji i ten-
denciji projektowych Thierry’ego Muglera, szczegél-
nie tych zwigzanych z robotyka czy bielizna. To takze
zmodernizowany powrét do mody przetomu lat 80.

i 90. oraz dwczesnej, przerysowanej wizji kobiecosci.
Zastosowana w tytule gra stowna dotyczy zaréwno
unikatowych technik i wykonczen, jak i erotycznego
aspektu ludzkiego ciata. Projekty sa tez proba zatarcia
granicy pomiedzy kostiumem — kompletem Zakietu

i spédnicy/spodni a kostiumem w ujeciu teatralnym.
Kolekcja stanowi obojetng na zmieniajace sig trendy,
nieco odrealniong, fantazje na temat wygladu kobiety,
a zawarte w niej geometryczne formy, barwy i humor
odrywaja od szarej rzeczywistosci czaséw, w jakich
sig obecnie znajdujemy.
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HOT COUTURE (Thierry
Mugler's Art — Vision of
Overplayed Costume)

The collection reinterprets Thierry Mugler's sources
of inspiration and design tendencies, especially those
connected with robotics and underwear. It is also

a modernised return to the fashion of the turn of
1980s and 90s and the overplayed vision of feminin-
ity at that time. The title wordplay refers to the unique
methods and finishings as well as to the erotic aspect
of the human body. The designs attempt to blur the
border between a costume — jacket and skirt/trou-
sers set — and a theatre costume. Resisting the
changing trends, the collection comes as a slightly
surreal fantasy about woman’s appearance, while its
geometric forms, colours and humour depart from the
grey reality of contemporary times.

— 55




YTypeface style v
reflecting emotional
sensibility

Serif

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz

1234567890 (.,5-17)

Masters

Regular ltalic
Black Italic

k]

Sans

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz

1234567890 (.,;;-1?)

Thin /talic
Regular /talic
Black Italic

Display

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

1234567890 (.,;;-1?)

TYPO PRACOWNIA
761¢ gesla jazn
Typeface Design Competition
Hamburgefontsiv

Wez masc w dlon mic¢kka

Agresywny chod elegancki preckaz emocfonalay

Jakie sa emocje?

Pajdide, ki t¢ chmurnoid w glab Neszy
Saccharomycetidae
The sharp nature of the serifs!

TYPO PRACOWNIA
I'ypeface Design Cormpetition
Hamburgefontsiv

Wez masc w dton miekka

*BORDERLINE-
Ksiazecych spéznien czutosé
Jakie sg emocje?
ODMIANA STONOWANA

in™ Light = Regular™ Medium **
SemiBold ™ Bold ™ Black ™

k]

Regular
Black

TYPO PRACOWNIA
Z61¢ gesla jazn
Typeface Design Competition

Przyjemny

Hamburgefontsiv

Tomato

Charakter pisma
minimum
Typography

UNIWERSYTET ARTYSTYCZNY IM. MAGDALENY
ABAKANOWICZ W POZNANIU

wyYDZIAk: Grafiki i Komunikacji Wizualnej
PROMOTOR: prof. dr hab. Krzysztof Kochnowicz
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PROMOTER: prof. dr hab. Krzysztof Kochnowicz

Szymon Marciniak

Relatywizm emocjonalny

w typografii. Projekt rodziny

kroju pisma uwzgledniajgcy

szerokie spektrum

zastosowania

Projekt rodziny kroju pisma Adfectus, dla ktdrej wra-
zeniowo$¢ emocjonalna jest istotnym elementem,
podlega interpretacji w postaci form literniczych.
Rodzina kroju pisma zawiera trzy style: szeryfowy,
bezszeryfowy oraz displayowy. Kazdy z nich zostat
rozszerzony o odmiany grubosci oraz zaprojektowane
znaki diakrytyczne, zwiekszajgc tym samym spektrum
stosowania fontu. Dla stylu szeryfowego oraz bezsze-
ryfowego zaprojektowano réwniez odmiany pochyte,
aby spetni¢ zapotrzebowanie na funkcje wyrdznie-
nia w sktadzie dtugich partii tekstu. Motywacjg autora
byto zgtebienie wrazeniowego aspektu projektowa-
nia krojéw pism i wptywu odbioru ich charakteru

na emocje.
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Emotional Relativism in

Typography. Typeface
Family Design for Wide

Spectrum of Use

The design of the Adfectus typeface, with the impor-
tant element of emotional affectiveness, is interpreted
by means of letter forms. The typeface family includes
three styles: serif, sans-serif and display. Each of them
was expanded by weight variations and designed dia-
critical marks, thereby broadening the spectrum of
the font use. There are italic variations designed for
serif and sans-serif types in response to the need

of differentiation in the long body text. The designer
intended to study the affective aspects of type design
and their influence on emotions.
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Alicja Nalikowska

Szklarnia — przestrzen bez

dystansu

Celem projektu jest zwiekszenie $wiadomosci na
temat autyzmu. Szklarnia to miejsce, gdzie osoby
autystyczne mogtyby rozwija¢ sie dzieki warsztatom
i aktywizowad sie spotecznie. Problematyka pracy
wynika z potrzeby przetamywania barier formal-
nych i mentalnych w architekturze na rzecz poszuki-
wania rozwigzan sprzyjajacych wigkszemu poczuciu
wspolnotowosci. Strefy warsztatowe uczg poczucia
sprawczosci, cierpliwosci, pomagaja nabywac¢ wra-
zen poznawczych, poprawiajg zdolno$¢ koncentra-
cji i oswajajg z nowymi doswiadczeniami. Obiekt
funkcjonuje z jednej strony dzieki nowym tech-
nologiom (np. szkto elektrochromowe, regulujace
doptyw $wiatta stonecznego), z drugjej, dzieki mate-
riatom konwencjonalnym, uzytym z myslg o senso-
ryce. Odbiorcami projektu sa autysci, ich opiekunowie
i osoby z zewnatrz.

Greenhouse — No Distance

Space

The aim of the design is raising awareness about
autism. A Greenhouse is a place where people with
autism could develop in the course of workshops
and become socially active. The subject of the work
results from the need of breaking formal and men-
tal barriers in architecture in pursuit of solutions
improving the sense of community. Workshop areas
teach agency, patience, provide cognitive impres-
sions, improve concentration and tame new expe-
riences. The object functions due to new technolo-
gies (eg. electrochromic glass regulating the access of
sunlight) as well as conventional materials, used with
sensory impressions in mind. The recipients are peo-
ple with autism, their caregivers and other persons in
the surroundings.
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Katarzyna Osinska

Transformacja funkcji

wypoczynku i spania.

Projektowanie

dla uzytkownika

z dysfunkcjami ruchu

Praca porusza problematyke stygmatyzacji pro-
duktéw odpowiadajacych potrzebom uzytkowni-
kéw z dysfunkcjami ruchowymi. Rozwigzaniem zato-
zonego problemu projektowego jest tézko ADATT
dostosowane do ergonomicznego i wygodnego spa-
nia oraz odpoczynku. Gtéwna ceche obiektu stanowi
transformacja jego funkcji za pomoca zaprojektowa-
nego systemu mocowania. Mebel zmienia sig z tézka
w wygodng, wieloosobowg kanape. System moco-
war daje mozliwo$¢ doposazania t6zka w rézno-
rodne akcesoria, spetniajac wymagania szerokiego
grona odbiorcow. Kierujac sig filozofig projektowa-
nia uniwersalnego, obiekt skierowany zostat do: mto-
dziezy, dorostych, oséb starszych oraz posiadajgcych
niepetnosprawnosci.
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Transformation of Leisure

and Sleep Function. Design

for Users with Motor

Dysfunctions

The work addresses the issues of stigmatisation of
products responding to the needs of users with motor
dysfunctions. The solution to the defined design prob-
lem is the ADATT bed for ergonomic and comfortable
sleep and leisure. The object's function is transformed
by means of the designed attachment system. It turns
from a bed into a comfortable sofa a few people can
use. The attachment system provides the possibil-

ity of further equipping the bed with various acces-
sories to meet the requirements of a broad group of
users. Following the philosophy of universal design,
the object is addressed to: teenagers, adults, seniors
and people with disabilities.
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Marta Masella

Projekt aplikacji do

zarzadzania uptywem
czasu T/ME

Spekulatywny projekt aplikacji do zarzadzania upty-
wem czasu T/ME ma za zadanie przywroci¢ postrze-
ganie czasu jako indywidualnego odczucia. Przyjety
system pomiaru wytwarza konieczno$¢ podporzad-
kowania sie sztywnym definicjom, nie zostawiajac
miejsca na subiektywne doswiadczenia i elastyczne
postrzeganie przemijajacych chwil. Proces realizacji
pracy bazowat na materiatach teoretycznych rozwija-
jacych kontekst percepcji, wstepnym prototypowaniu
i wywiadach. Projekt zostat skierowany do odwaznych
indywidualistéw oraz oséb chetnych do podijecia dys-
kusji na temat znaczenia czasu w dzisiejszym $wiecie.
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Design of Time
Management App T/ME

A spectacular design of time management application
T/ME is meant to restore the individual sense of time.
The existing measuring system produces the necessity
of complying with rigid definitions leaving no room for
subjective experiences and flexible perception of the
passing moments. The executive process was based
on theoretical materials studying the context of per-
ception, preliminary prototyping, interviews with brave
individuals and people willing to discuss the meaning
of time in today's world.
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Milena Szwemmer

Galeria Martwego Swiata

Tytutowy projekt zostat przystosowany do uzycia oku-
laréw VR tak, by przezywane doswiadczenia byty
odbierane jeszcze intensywniej. Poruszony w nim
temat stanowi w obecnych czasach jeden z najistot-
niejszych probleméw dotykajacych $wiat. Ekosystem
jest stale $wiadomie niszczony, a to wtasnie jego dzia-
tanie moze ustabilizowaé klimat. W pracy zostato
zaprojektowanych szes¢ leveli, z ktorych pie¢ przed-
stawia skutki nagatywnych dziatan cztowieka na pla-
nete. Pierwszy z nich dotyka problemu topniejacych
lodowcow. Nastepny dotyczy kwestii pozaréw i suszy
pojawiajgcych sie na ogromnych obszarach geogra-
ficznych. Kolejna sceneria pokazuje obszary niele-
galnych wysypisk $mieci. Ostatnim skutkiem zabu-
rzen ekosystemu jest problem zanieczyszczenia

wod oraz szybkiego i licznego wymierania gatunkdw.
Sz6sty level to z kolei obszar znajdujacy sie w kosmo-
sie. Wirtualna rzeczywisto$¢ i gogle VR pozwalajg

W znaczgcy sposob zrozumieé przedstawiony pro-
blem. Dzieki tej technologii uzytkownik moze zagtebic¢
sie w zaprojektowane $rodowiska i przezy¢ docelowe
doswiadczenia, ktérych zadaniem jest wptywanie na
ludzkie emocje. Chodzi o zmotywowanie uczestnikéw
do takiego stopnia, aby byli sktonni podja¢ odpowied-

nie dziatania zwigzane z rozwigzaniem problemu.
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Gallery of the Dead World

The title design was adapted to the use of VR goggles
to increase the intensity of experience. It raises one
of the most important issues in the world today. The
ecosystem, which is necessary for climatic stability,

is being constantly and purposefully destroyed. The
design includes six levels, five of which present the
negative effects of human activity on the planet. The
first one addresses the problem of melting glaciers.
Next, there is the reference to wildfires and drought
on vast geographic areas. Another scenery features
the illegal landfill sites. Eventually, there is the issue of
water pollution and rapid multiple species extinction.
The sixth level is situated in the outer space. Virtual
Reality and VR goggles facilitate understanding of
the presented problem. The technology enables the
user to immerse into the designed environments and
live through particular experiences intended to affect
human emotions. It is meant to motivate the partic-
ipants to the extent where they would be willing to
take purposeful actions towards solving the issue.
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Pawet Wilczurak Wotowczyk

Tremma. Haptyczny System

Nawigaciji

To koncept urzadzenia wspomagajacego orientacje
przestrzenng przez technologie haptyczne. W obuwni-
czej wktadce zostaty umieszczone cztery silniki wibra-
cyjne. Silnik skierowany w strone celu podrézy nawi-
guje nas, wibrujac, przez co nie musimy korzysta¢

z ekranu telefonu. System jest skalowalny i otwiera
Sciezke dla projektantéw do umieszczenia systemu

w podeszwie lub innej czgsci garderoby. Projekt zostat
skierowany do oséb chcacych wykorzystywaé poten-
cjat swojego ciata w stu procentach. Proces byt eks-
perymentem polegajacym na taczeniu druku 3D,
komponentéw elektronicznych, klasycznych i bioma-
teriatow. Stanowi rodzaj spekulacji na temat rozwoju
cywilizacji i kierunkéw rozwoju inteligentnych rozwig-
zan technologicznych.
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Tremma. Haptic Navigation

System

The design is a concept of device supporting spa-

tial orientation by means of haptic technologies. The
shoe insole was equipped with four vibration motors.
Directed towards destination, the motor navigates the
user without the necessity of looking at the smart-
phone screen. The scalability of the system enables
designers to situate it in the shoe sole or other item
of clothing. The design is addressed to people will-
ing to use the potential of their body to the maximum.
The process was an experiment combining 3D print-
ing, electronic and traditional components, and bio-
materials. It is a sort of speculation on the civilisation
development and the directions of intelligent techno-
logical solutions.
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Weronika Zieziulewicz

Projekt i realizacja

autorskiej interaktywnej

gry ksigzkowej osadzonej

w Szczecinie

Brygada Gryfa i Tajemnica Szczeciriskich Muzedw to
projekt gry ksigzkowej w wersjach drukowanej oraz
cyfrowej, zawierajacy animowane ilustracje. Projekt
eksploruje zaginiony w polskim wydawnictwie gatu-
nek bedacy potaczeniem powiesci fabularnej oraz
ksigzki z zagadkami. Ksigzka skierowana jest do czy-
telnikow powyzej dziesigtego roku zycia, jednak moze
tez zainteresowa¢ dorostych i mtodziez. Jej akcja roz-
grywa sie w Szczecinie — dzieki temu petni ona role
zaréwno rozrywkowa, jak i edukacyjna oraz promo-
cyjna dla miasta i regionu. Stuzy tez rozwijaniu umie-
jetnosci rozwigzywania problemoéw oraz spostrzegaw-
czosci. Ilustracje oraz animacje do projektu wykonano
w programie Clip Studio Paint. Sktadu publika-

cji dokonano w Affinity Publisher, za§ mockup wersji
cyfrowej ztozono w Microsoft Power Poincie.
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Design and Execution of the

Original Interactive Book

Game Based in Szczecin

The Griffon Brigade and Mystery of Szczecin
Museums is a book game design in printed and digital
versions containing animated illustrations. The design
explores the genre lost in Polish publishing, a combi-
nation of feature novel and puzzle book. The publica-
tion is addressed to the 10+ readers and can become
interesting for teenagers and adults as well. Set in
Szczecin, it serves as entertainment, providing edu-
cation and promotion of the city and regjon at the
same time. The book also develops problem-solving
skills and perceptivity. Illustrations and animations for
the design were made in Clip Studio Art programme.
The publication was set in Affinity Publisher, and the
mock-up of digital version in Microsoft Power Point.
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Maciej Choinski

FOLK Concept — Corn
House Adaptive Design

FOLK concept — projekt

adaptacyjny spichlerza

The design aims to adapt a corn house as a pub-

Tematem pracy jest adaptacja spichlerza jako lic building. Its scope includes the use of the exist-
budynku uzytecznosci publicznej. Projekt swym ing object and its development. Landscaping archi-
zakresem obejmuje wykorzystanie istniejacego tecture of the surroundings completes the work. On
obiektu oraz jego rozbudowe. Dopetnia go zaaran- the whole, it sums up several years of research into
Zowanie otoczenia z zakresu architektury krajobrazu. rural architectonic fabric. This comprehensive study
Catosdc¢ stanowi podsumowanie kilkuletniej dziatalno- provided for a graduate project which offers not only
$ci naukowo-badawczej dotyczacej wiejskiej tkanki aesthetic value, but also promotes the unique folk
architektonicznej. Kompleksowe opracowanie pozwo- artworks, treasures of cultural heritage of Podlasie
lito autorowi stworzy¢ dyplom, ktéry ma wartos¢ este- and Mazowsze regions. FOLK concept is a space
tyczng oraz promuje unikatowe dzieta sztuki ludowej, addressed to young people and others, which enables
skarby dziedzictwa kulturowego Podlasia i Mazowsza. the public to come into direct contact with the craft
FOLK concept jest przestrzenig skierowang do mto- and art activities in the form of ceramic workshops.
dziezy, ale nie tylko, ktéra umozliwi odbiorcom bez- Its idea assumes the eco-friendly approach by using
posredni kontakt z dziataniami rzemies$lniczo-twor- modern solutions which follow the principles of sus-
czymi w formie warsztatéw ceramicznych. Idea pracy tainable and circular design.

zaktada proekologiczne podejscie do ochrony $rodo-
wiska poprzez zastosowanie nowoczesnych rozwigzan,
wpisujacych sie w zatozenia projektowania zréwno-
wazonego i cyrkularnego.
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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W WARSZAWIE
WYDZIAL: Wzornictwa
PROMOTOR: dr hab. Daniel Zielinski

ACADEMY OF FINE ARTS IN WARSAW
FACULTY: Industrial Design
PROMOTER: dr hab. Daniel Zielinski

Maciej Gtowacki

Mitos¢ fizyczna — akcesoria

do czutosci i bliskosci

Akcesoria do czutosci i bliskosci zostaty stworzone

do edukaciji seksualnej w parach. Sg kontrpropozycja
dla dzisiejszych zabawek erotycznych — wzbudzajacg
poczucie bliskosci zamiast zaspokajania najprostszych
popedow i stereotypdw. Projekt powstat jako préba
wsparcia wspoétczesnych relacji intymnych poprzez
design. Praca sktada sie z trzech niezaleznych obiek-
téw, powigzanych z trzema mozliwie uniwersalnymi
sferami seksualnosci: ,,Przed seksem — Zaproszenie —
lampa dedykowana tagodzeniu probleméw z komu-
nikacja o seksie i wyrazaniem inicjatywy”, ,W akcie

— Wspdtbrzmienie — gadzet elektroniczny, poma-
gajacy osiggnac¢ harmonie seksualng z partnerem
poprzez stuchanie bicia jego serca”, ,,Po stosunku” —
Obecnos¢ — zestaw do tworzenia bizuterii ze ,wspo-
mnien z sypialni”. Zostaty one zaprojektowane z mysla
o dostepnosci dla par uzytkownikdéw bez wzgledu na
ptec, orientacje, wiek czy sprawnosc fizyczng. Kazdy
potrzebuje edukacji seksualnej, a nauczy¢ sie jej sku-
tecznie mozna tylko we dwoje.

DESIGN32 2021
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Physical Love — Tenderness

and Closeness Accessories

Tenderness and Closeness Accessories were made for
the purposes of sex education in couples. Intended

as a counteroffer for today's erotic toys, they promote
the sense of closeness rather than satisfy the simplest
drives and stereotypes. The design attempts to sup-
port contemporary intimate relationships via design. It
consists of three independent objects related to three
possibly universal spheres of sexuality: “Before sex —
Invitation — a lamp dedicated to alleviate the prob-
lems with communication about sex and expressing
the initiative”, “In the act — Concord — an electronic
gadget helping to achieve the sexual harmony with
the partner by listening to their heartbeat”, “After sex
— Presence — jewellery-making set for bedroom mem-
ories”. They were designed to be accessible for cou-
ples of users regardless of their gender, orientation,
age and physical fitness. Everyone needs sex edu-
cation which can be efficient only when the couple
learns together.




AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W WARSZAWIE
wYDZIAt: Wzornictwa
PROMOTOR: mgr Martina Spetlova

ACADEMY OF FINE ARTS IN WARSAW
FACULTY: Industrial Design
PROMOTER: mgr Martina Spetlova

Zofia Ktos

Between Two Worlds

Projekt obejmuje kolekcje ubran z recznie malowa-
nymi nadrukami. Pomyst na kolekcje pojawit sie po
rozmowie dyplomantki z jej mama, ktéra opowiadata,
jak czuje sig, zyjac w innym kraju niz ten, w ktorym
sig urodzita. Sama przyznata, ze caty czas znajduje
sie¢ pomiedzy dwoma $wiatami. Kolekcja ubran miata
ukaza¢ atmosfere tego doswiadczenia. Podczas pracy
autorka skupita sig na tworzeniu kolorowych nadru-
kéw, recznym malowaniu wszystkich tkanin i korzy-
staniu z metody sitodruku. Ubrania zostaty uszyte

z bawetny i elastycznego dzerseju. Dyplomantka
chciata, by na ubrania z jej kolekcji mozna byto
patrzec jak na obrazy, dlatego odbiorcg moze by¢
kazdy, kto zainteresowatby sie tego typu obiektem.

Between Two Worlds

The design includes a collection of clothes with hand-
painted images. The collection was inspired by the
diploma student’s conversation with her mother,

who expressed her feelings connected with living

in the country different from where she was born.
She admitted that she had been living between two
worlds. The clothing collection was intended to reflect
the atmosphere of such experience. In her work, the
designer focussed on creating colourful imprints
hand-painted and screen printed on all fabrics. The
clothes were made of cotton and elastic jersey. They
are meant to be observed as paintings and the recipi-
ent could be anyone interested in such objects.
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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W WARSZAWIE
WYDZIAE: Grafiki
PROMOTOR: prof. dr hab. Btazej Ostoja Lniski

ACADEMY OF FINE ARTS IN WARSAW
FACULTY: Visual Arts
PROMOTER: prof. dr hab. Btazej Ostoja Lniski

Meg Krajewska

Nikt nie rodzi sie hetero:

0 tozsamosci ptciowej

i seksualnej cztowieka

Projekt ma na celu przedstawienie spektrum tozsa-
mosci na przyktadzie zwyktych-niezwyktych oséb
oraz znormalizowanie tego, co nieheteronormatywne.
Skierowany jest do tych, ktérzy chcag dowiedzie¢

sie wiecej o transptciowosci, zdrowiu psychicznym

i seksualnos$ci. Bedac czescig spotecznosci niehe-
teronormatywnej autorka dobrze zna jej potrzeby.
Na co dzien porusza sie wérdd osob heteronorma-
tywnych i dostrzega, jak duze luki z zakresu zdro-
wia psychoseksualnego istniejg w spoteczenstwie. To
zmotywowato ja do dziatania. Wykonata serig seri-
grafii na suréwce bawetnianej, naciggnietych na kro-
sna. Co wiecej, zaprojektowata ksigzke w twardej
oprawie, ktorej wnetrze zawiera prace teoretyczng

o tym samym tytule, stworzony przez nig kréj pisma
Spektrum, skany rysunkéw weglem oraz surowe foto-
grafie analogowe.

DESIGN32 2021

No-one Is Born Hetero: On

Human Sex and Gender
Identity

The design aims to present the spectrum of identity
on the example of common-uncommon persons and
normalise the non-heteronormative. It is addressed
to those who want to learn more about transgen-
der, mental health and sexuality. As a member of
the non-heteronormative community, the designer is
well aware of their needs. Surrounded by the heter-
onormative persons, she notices the gaps concern-
ing psychosexual health in the society. This motivated
her actions. She made a series of serigraphs on cal-
ico stretched on the loom. Moreover, the diploma stu-
dent designed a hard-cover book containing her dis-
sertation of the same title, the original typeface
Spectrum, scans of charcoal drawings and raw ana-
logue photographs.
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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH IM. EUGENIUSZA
GEPPERTA WE WROCEAWIU

wYDZIAE: Architektury Wnetrz, Wzornictwa

i Scenografii

PROMOTOR: prof. dr hab. Piotr Jedrzejewski

THE EUGENIUSZ GEPPERT ACADEMY OF ART
AND DESIGN IN WROCEAW

FACULTY: Interior Architecture, Industrial Design
and Stage Design

PROMOTER: prof. dr hab. Piotr Jedrzejewski

Sara Bos

NOfall

NOfall to projekt opaski wearable, wspierajgcej pra-
widtowe utozenie stopy podczas nauki tanca klasycz-
nego. Wérdd tancerek uraz stawu skokowego stanowi
70% wszystkich kontuzji. Najczesciej jest on wyni-
kiem nieprawidtowej techniki. Powszechnie popetnia-
nym btedem staje sie inwersja stopy. Ten ruch stwa-
rza ryzyko skrecenie kostki. Technika tarca ksztattuje
sie wraz z rozpoczeciem edukacji baletowej, dlatego
grupg docelowa projektu sg dzieci w wieku 10—12

lat. W NOfall nieprawidtowy ruch monitoruje sie za
pomoca dwoch uktadow elektronicznych z czujnikami
IMU. Uzytkownik jest informowany o btedzie dzieki
wibracji. Modut Bluetooth umozliwia kalibracje pro-
duktu oraz przesytanie danych do aplikaciji.

DESIGN32 2021

NOfall

NOfall is a design of wearable band support-

ing the proper foot position during classical dance
study. Among dancers, the ankle joint trauma con-
stitutes 70% of all injuries. Most frequently, it results
from incorrect technique. The common mistake is
foot inversion. This movement poses the risk of ankle
sprain. As dancing technique is shaped at the begin-
ning of ballet education, the target group of the design
are children aged 10—12. In NOfall, the incorrect
movement is monitored by two electronic systems
with IMU sensors. The user is informed about the
mistake due to vibration. The Bluetooth module ena-
bles product calibration and sending data to the app.
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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH IM. EUGENIUSZA
GEPPERTA WE WROCEAWIU

wyYDZIAE: Ceramiki i Szkta

PROMOTOR: dr hab. Beata Mak-Sobota, prof. AsP

THE EUGENIUSZ GEPPERT ACADEMY OF ART
AND DESIGN IN WROCEAW

FACULTY: Ceramics and Glass

PROMOTER: dr hab. Beata Mak-Sobota, prof. AsP

Joanna Bujak

Prywatna strefa specjalna.

Komplementarny zestaw do

spozywania positku

Koncepcja projektu jest celebracja czasu pod-

czas jedzenia. Zestaw przeznaczony zostat do prze-
strzeni wspdlnej biura, gdzie zmiana najblizszego oto-
czenia i charakteru miejsca podczas spozywania
positku, pozwala zachowa¢ szeroko rozumiang higiene
pracy. Jednym z istotnych zatozen byta swoista kom-
plementarnos$¢ przedmiotéw, ktérej uzyskanie naste-
puje poprzez funkcjonalne dopetnianie sie elementow
oraz zgodnos¢ formy przenikajacych sie kot i kwa-
dratow. Projekt zrealizowano w odniesieniu do ele-
mentéw meblowych i oswietlenia ze szkta ptaskiego

i metalu. Uzyte zostaty techniki spawania, klejenia
oraz hutnicza metoda dmuchania szkta do form obro-
towych w odniesieniu do naczyn.

Private Zone.

Complementary Tableware

The design concept is to celebrate meal times. The
set is dedicated to the common space in the office,
where the change of immediate surroundings and
character of the place during meals provides for the
broadly defined work hygiene. One of the key objec-
tives was a certain complementarity of objects best
achieved by functional compatibility of elements and
accordance of forms of interpermeating circles and
squares. The design was executed in flat glass and
metal in reference to the elements of furnishings and
lighting. Items of tableware were made by means of
welding, gluing and glass blowing methods for their
rotary forms.
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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH IM. EUGENIUSZA
GEPPERTA WE WROCEAWIU

wYDZIAE: Architektury Wnetrz, Wzornictwa

i Scenografii

PROMOTOR: dr hab. Marta Ptonka

THE EUGENIUSZ GEPPERT ACADEMY OF ART
AND DESIGN IN WROCEAW

FACULTY: Interior Architecture, Industrial Design
and Stage Design

PROMOTER: dr hab. Marta Ptonka

Agnieszka Ejsymont

Niezte Szprychy.

O kobietach w kulturze

rowerowej

Publikacja przybliza historie wyjatkowych rowe-
rzystek: zawodniczek, projektantek czy aktywi-

stek. Opisuje fenomen kolarskiego siostrzenstwa,
obala stereotypy dotyczace kobiet na drodze i poka-
zuje, e stwierdzenie ,jezdzi¢ jak dziewczyna” moze
by¢ odbierane jako komplement. Wszystko po to, by
zachecac¢ kolejne kobiety do jazdy na rowerze i tym
samym zwigkszac inkluzywnos¢ kolarskiego Srodowi-
ska. Cho¢ skierowana gtéwnie do kolarek, ksigzka nie-
sie wartosciowe tresci przeznaczone dla szerokiego
grona odbiorcéw zainteresowanych tematem. W pro-
cesie projektowania kluczowy byt motyw tytutowych
szprych. Staty sie one podstawa do zbudowania siatki
ksigzki i wptynety na kompozycje poszczegélnych
rozktadéwek.

DESIGN32 2021

Nice Spokes. On Women in

Cycling Culture

The publication tells stories about extraordinary
female cyclists: sportswomen, designers and activists.
It describes the phenomenon of cycling sisterhood,
disproves stereotypes about women on the road and
shows that the phrase “ride like a girl” can actually be
a complement. All that in order to encourage women
to ride a bike and thereby increase the inclusive-
ness of the cycling circles. Although it is addressed
mainly to female cyclists, the book brings valua-

ble content to a wide public of recipients interested
in the subject. The design process was concentrated
around the motif of spokes. They served as a basis
for the book grid and affected the layout of individual
page spreads.
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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH IM. EUGENIUSZA
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wYDZIAk: Grafiki i Sztuki Mediow

THE EUGENIUSZ GEPPERT ACADEMY OF ART
AND DESIGN IN WROCEAW

FACULTY: Visual and Media Arts

PROMOTER: dr hab. Artur Skowronski, prof. Asp
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PROMOTOR: dr hab. Artur Skowronski, prof. Asp
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Iga Nawara

Las dla nas. Projekt

kampanii spotecznej

Las dla nas porusza palacy problem zwigzany ze
zmianami klimatycznymi i proponuje aktywne zwal-
czanie ich skutkéw. Kampania méwi o dobrach, jakie
mozemy czerpac z ekosystemu lesnego. Przedstawia
faune, wyrywajac ja z tta i nadaje jej ludzki cha-
rakter, co pozwala na utozsamienie si¢ z natura.
Réznorodnos¢ $rodkdw wizualnych zostata zbalanso-
wana wszechobecng zielenig lasu. Kampania sktada
sie z serii edukacyjnych plakatéw, prostych instrukci,
ktore zawierajg wskazéwki do zasadzenia drzewa lub
innych elementéw ekosystemu lesnego oraz wlepek
zachecajacych do odwiedzenia strony, gdzie mate-
riaty z wolnym dostepem czekaja na odbiorcow, kt6-
rzy sg gotowi dzieli¢ sie wiedzg i checig do wspdlnego
dziatania.

DESIGN32 2021

Forest for Us. Social

campaign design

Forest for Us addresses the burning issue connected
with climate change and promotes active combat
against its effects. The campaign presents the wealth
obtainable from the forest ecosystem. It features the
fauna extracted from its regular background and pro-
vided with human character, which facilitates identifi-
cation with nature. The diversity of visual means was
balanced out with the omnipresent green of the for-
est. The campaign consists of a series of educational
posters, simple instructions providing tips on planting
a tree or other elements of forest ecosystem, and slap
tags encouraging the public to visit a website, where
the open-access materials are waiting for those who
are ready to share their knowledge and eagerness of
common action.
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pL Pokaz, gdzie masz nos, ucho, srom

ene Where’s Your Nose, Ear, Vulva

Szymon Zakrzewski

ASP WARSZAWA

pL Kapitalistyczne zabawki

ena Capitalistic Toys
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Piotr Kacprzak

UAP POZNAN

pL Kulmhof — projekt ksigzki

upamietniajgcej ofiary pierwszego

nazistowskiego obozu zagtady

w Chetmnie nad Nerem

ene Kulmhof — Design of a book

commemorating the victims of the first

Nazi extermination camp in Chetmno on
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Anna Krzemanska

AS SZCZECIN

pL Zmysty VR. Wirtualna rzeczywisto$¢

zmystéw — $wiat synestetykow

i niewidomych

ene VR Senses. Virtual Reality of senses

— the world of the synesthetes

and the blind
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Julia Podsiadto

ASP GDANSK

pL Falowiec — niedokonczony ideat

modernizmu

eng The wave block — the unfinished

modernistic ideal
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Damian Zak

ASP KATOWICE

pL Rewolta ciata — animacja inspirowana
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Aleksandra Szwajda

AS SZCZECIN

pL Jak to ugryzé, czyli ilustrowany

elementarz wychowania seksualnego

eneg Where do I start? An illustrated sex

education primer

tancem i filozofig butd

ene Body Revolt — Animation inspired by

butd dance and philosophy
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Anna Grabowska

ASP £ODZ

pL Swiat w kolorze. Kolekcja tkanin

zakardowych inspirowana réznorodnym

widzeniem barwnym u organizmoéw

zywych
ena World in Colour. Collection of

jacquard fabrics inspired by diverse

colour perception in living organisms
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METROPOLITALNY ZWIAZEK MIAST | GMIN

Godrnoslasko-Zagtebiowska
Metropolia - najwieksza

w Polsce platforma
samorzadowej wspoétpracy

WSPOETWORCY
2,3 min mieszkancow

41 miast i gmin
Zz wojewoddztwa slaskiego

GZM to pionierski projekt, majacy za
zadanie stworzenie kanonu zasad wzorcowej
wspdtpracy samorzadowej. Metropolia
aktywnie wspiera ambicje miast i gmin

w dazeniu do doskonatosci. Dofinansowuje
plany i pomysty, ktére podnoszg jakosc Zycia
mieszkancow. Dba o sprawng komunikacje

i unowoczesnienie transportu publicznego.
Motywuje do pracy zespolowej, bo wie, 2e
wspdlnie mozna wiecej. Pomaga uczelniom
wyzszym w doskonaleniu | poszerzaniu
oferty naukowej.

GZM to dobre miejsce do nauki i osobistego
rozwoju. Z myslg o naszych studentach

i ksztatcacych ich uczelniach powstat
metropolitalny Fundusz Wspierania Nauki,
z budZetem 8 min zt. W ten sposdb 8 uczelni
publicznych i 16 niepublicznych, ksztatcacych
ponad 88 tys. studentow (co stanowi

T4 % studiujacych w skali kraju), moze
rozbudowywac swoja oferte dydaktyczng

o wspotprace z najlepszymi uczelniami

i naukowcami swiata.

Regulamin i wniosek o przyznanie
dofinansowania (nawet do 99%) dostepny
jest na stronie bip.metropoliagzm.pl

\/

Metropolia™

“



przewodnik Partnerem projektu DESIGN 32 jest

pbelocal

do kupienia online i stacjonarnie

w wybranych sklepach
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Krajowy Klaster Kluczowy MedSilesia
- Slaska Sieé¢ Wyrobow Medycznych,
to branzowa platforma wspotpracy
dla przedsiebiorstw, uczelni oraz
jednostek badawczo-rozwojowych.

Skutecznie taczymy potencjat
naszych Partnerow w obszarze
technologii dla medycyny, tworzac
efekt synergii.

Umozliwiamy dostep naszym
Partnerom do specjalistycznych
ustug podnoszacychich
kompetencje, a takze wspieramy ich
w prowadzeniu i rozwoju dziatalnosci
w Polsce i na swiecie.

Mational Key Cluster MedSilesia
The Silesian Network of Medical
Devices, is a sector cooperation
platform for enterprises, institutes of
higher education and R&D units.

We effectively combine the potential
of our Partners in the area of
technologies for medicine, creating
asynergy effect.

We provide our Partners with access
to specialist services enhancing
their competences and support
them in conducting and developing
their business activity in Poland and
worldwide.

Razem dla
INNnowacy|nej
medycyny

CHOROBY
CYWILIZACYINE
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KARDHOCHIRURGILA GERIATRIA MARZEDZIA

Koordynator
Klastra
MedSilesia:

medsilesia.com
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Zeskanuj i stuchaj.

Mozesz stuchaé tez na Radio357.pl

Integrujemy. Edukujemy.

STGU

Stowarzyszenie Twdrcow

Grafiki Uzytkowej

Promujemy Polski Design.

Biznesowe ABC

Bycie projektantem to nie tylko projektowanie.
Zalezy nam na ksztattowaniu merytorycznej dyskusji
na temat pieniedzy w designie. Rozmawiamy o na-
szych zarobkach, o kwestiach umow, licenciji, relacji
projektant-klient. Zapraszamy do wspotpracy przy
tworzeniu tresci specjalistéw z réznych dziedzin.

Wsparcie merytoryczne

Masz informacje o ztych praktykach? Potrzebujesz
naszego wsparcia w nagtosnieniu sprawy, pomo-

cy w konfliktowe] sytuacji lub opinii eksperta? Pod
mailem board@stgu.pl czeka na Was zarzad. Dodat-
kowo, na FB stworzylismy przestrzen do dyskusji
wsrod cztonkow STGU. Tu znajdziesz pomoc w kwes-
tiach projektowych, technicznych, prawnych.

Dobre praktyki

Inspirujemy zmiany majace na celu podniesienie
komfortu pracy projektanta. Promujemy dobre prak-
tyki, wprowadzamy standardy. Interweniujemy w sy-
tuacjach naruszenia praw autorskich, dziatamy na
rzecz przejrzystosci zapisow prawnych, regulaminow
oraz procesow dotyczacych naszego srodowiska.

Networking

Tworzymy srodowisko, wspieramy sie | wspdlnie
okreslamy cele dziatania. Nasze spotkania to wy-
miana doswiadczen, wiedzy | mito spedzony czas.
Zapraszamy do uczestniczenia w cyklicznych Ko-
lezenskich Spotkaniach Projektantdw Grafiki oraz
spotkaniach DSGN MeetUP, nie tylko w Warszawie.

Dlaczego warto dotaczyé do STGU?

STGU nie jest po prostu znaczkiem, ktdry mozesz do-
dad na swojej stronie internetowej. STGU otwiera sie
szerzej na cztonkdw. Checemy pokazad, ze zrzeszeni

i aktywni jestesmy duzg sitg — zabieramy gtos w waz-
nych sprawach, jestesmy opiniotwarczy, zmieniamy
standardy. Jako jedyne tego typu stowarzyszenie

w Polsce wypowiadajac sie w imieniu cztonkdw, cze-
sto wypowiadamy sie w imieniu catej branzy. To od
nas wszystkich zalezy, jak styszalny bedzie to gtos.

Stan sie czescia zmiany! Dotacz do STGU!
Informacje jak dotaczyc znajdziesz na www.stgu.pl
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WE ASKED PARTICIPANTS TO ANSWEAR:

The design we need today...

What I would like to design one day...

THE DESIGN WE NEED TODAY IS ONE THAT

ALLOWS PEOPLE TO QUICKLY MOVE IN
A PLACE OF THEIR CHOICE.

What I would like to design one
day is a process, an experience

with a real effect on the world,

a social behaviour that people could

WHAT I WOULD LIKE
TO DESIGN ONE DAY
IS A MICRO-HOUSE like to design one
OR A HOUSE ON THE day is my own
WATER. specular world.

What I would

and would actually implement in

their lives, that could be used on

a broader scale, in the more united

than divided world, I hope.

What I would like to design one day is a col-
lection as a vessel of freedom, unrestricted
by social conventions or cultural and politi-
cal bonds.

The design we need today is one that emphasises
the importance of interpersonal relationships,
friendship and mutual respect.

The designs we need today are

those that educate, are international,
intergenerational, intergenre, inter-
universe. Those that spread under-

(16 100 W e today 15 g IhaL perrs
10 SIBIGE, 00 hrough {ha [0 peace,
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standing and empathy, implant the
“$ood thought”, push the world and
our civilisation towards unity, collab-
oration, peace, synthesis with nature,
make responsible use of technology.

What I would like to design one day is a book
understood to all children regardless of their

language and nationality.

THE DESIGN WE
NEED TODAY IS ONE
THAT REDEFINES THE
EXISTING PERCEP-

0 SUGh & 0ramati Suaton, eyery GeSign 1 Neiles..

TION OF THE SENSE
OF COMMUNITY.

TODAY, WE WOULD NEED

Responsible. The war situation has revealed
how often good intentions lead to misguided
and useless designs. As designers, we should
constantly question and consult our ideas —
especially when we want to be helpful.

A PROJECT THAT WOULD
ILLUSTRATE THE REAL
EFFECTS OF THE OUT-
BREAK OF WORLD WAR
III IN CONTEMPORARY
REALITIES.

(18 100 e ned oday

Today, we would need a project that would allow the soci-
ety to calm down and take care of its mental health. The
enormous misinformation and the excess of information
that reaches us cause inner anxiety. This anxiety turns
into panic that overwhelms, paralyzes, introduces chaos
and makes it difficult to make the right decisions.

SOMEDAY I WANT TO DESIGN

5 08 (R llows you 1

SOME SAMPLE VIRTUAL SPACES
REPRESENTING AREAS AFFECTED

CPEALE s,

BY HOSTILITIES. TO THIS END,

I wWILL SHOW THE VARIED EFFECTS
OF A NUCLEAR WAR, WHICH COM-
PLETELY DESTROYS LIFE ON EARTH,

The design we need today is one that makes us
forget about the sad reality for a while. I care for

a universal beauty, colour and fantasy which allows
the recipients to break away from reality and give
them hope for the future.

What I would like to design one

day is the answer to the question

about the heart of happiness in the

form of architecture that does not

HESPON (o the P TEROS f (e uSers, o
18 maPNeL. SatSy the defTcit n people, o
1 GRAIOgUe rfers,

serve profit but the subconscious

needs of the human seeking fulfil-

ment as a human being,

Someday, I want to design a solution that would
help take care of the mental health of recipients.
A service / product / social project that concerns
maintaining a balance between information and
lack of information, work and relaxation, city and

BUT ALSO THE CONSEQUENCES OF
BIOLOGICAL WARFARE, AS WELL AS
MILITARY CONFLICTS SUPPORTED
BY ADVANCED TECHNOLOGY.

THE PROJECT WILL BE DEDICATED

nature. TO THE EXPLORATION OF THE CRE-

What I would like to design one day
is space created for children which
brings them joy, where they can
express themselves, and where they
feel safe.

ATED AREAS USING VR GLASSES.
The design we need today is one that

respects mother nature while respond-

ing to the needs of the human, lost in the

overwhelming chaos of the present and Design is a measure of social aware-
ness, a reflection of its condition, which it
expresses and co-creates. What I would
like to design one day is my own footprint.
An object with a form executing the previ-

ously unknown functions.

in pursuit of harmony, reaching the very

foundations to remind us what real hap-

piness is.
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