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REKTOR AKADEMII SZTUK PIEKNYCH

of. dr hab. Grzegorz Handerek
CTOR OF THE ACADEMY OF FINE ARTS

W KATOWICACH D DESIGN IN KATOWICE

*

*

Istniejg sprawdzone sposoby oznaczania i gwaranto-
wania statusu, definicji, wreszcie tozsamosci. To ramy
i granice. W jasnych ramach i mocnych granicach
czujemy sie po prostu bezpiecznie. Granice dyscy-
pliny brzmig juz jednak wyjatkowo groznie. Niemniej
posunieta do granic dyscyplina to synonim porzadku,
ale i rezimu, a kryteria kwalifikacji rowniez nie budza
najlepszych skojarzen.

There are proven methods to designate and guarantee
status, definition, identity. Frames and limits. Within
explicit frames and clearly specified limits, we sim-
ply feel safe. The limits of discipline, however, sound
ominous. Still, a discipline within limits is a synonym

of order, but also regime, and the selection criteria do
not raise the best of associations.

**
*%*

An art gallery does not seem to be a proper place
for good design. It works neither as its frame, nor

its limit. If good design is displayed, it is usually as

a museum exhibit, exploited showpiece, exhausted
artefact, a “product” of its times, ousted by new solu-
tions. It ends up in a MaUSolEUM, proud to catch the
museum dust.

Wydaje sig, ze galeria to nie jest wiasciwe miejsce

na dobry design. Nie jest dla niego ,rama, ani gra-
nicg". Jesli dobry design trafia na wystawe, to zazwy-
czaj jako obiekt muzealny, wyeksploatowany eksponat,
zmeczony artefakt, wyparty przez nowe rozwigzania
sprodukt” swojego czasu. Trafia do MaUZolEUM, by

z godnoscig okrywaé sie muzealnym kurzem.

*k*k
*k*k

The review of young design presented at the art gal-
lery is probably the purgatory for design profession-
als; for the recipient — it could be a daring hypothe-
sis of the better tomorrow, optimistic prototype, and
eventually the linguistic hybrid, despised by the dis-
cipline keepers — “applied arts”. This temporary sta-
tus helps to maintain an important moment, when art
becomes a pretext to conversation that resists being

Prezentowany w galerii przeglad mtodego designu
to zapewne czysciec dla osoby projektujacej, dla
odbiorcy — by¢ moze brawurowa hipoteza lepszego
jutra, optymistyczny prototyp, a koniec koncoéw nie-
chciana przez straznikéw dyscypliny hybryda stowna
— ,sztuka uzytkowa”. Ten chwilowy status jednak
pozwala utrzymaé wazny moment, kiedy twdrczosé




stanowi pretekst do rozmowy, nie dajac sprowadzi¢
siebie wytgcznie do funkcjonalnego ,sprawdzam”.
Moment, ktory pozwala pomysle¢, zanim sie juz tylko
wie. Moment, ktéry moze zacheci¢ do krytycznego
myslenia i sta¢ sie pomocny w koniecznej rekonfi-
guracji dyscypliny — by¢ moze réwniez poza hory-
zontami jego oczywistej roli, ktéra zaktada wytacz-
nie racjonalnos$¢ wizji i odpowiedzialno$ci. Pozwala
patrze¢ na Design szerzej — jako praktyke tworzenia
polityki emancypaciji i praktyki nadziei.
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brought down to the purely functional role of “call and
check”. The moment, which allows you to consider,
before you simply know. The moment that encourages
critical thinking and becomes useful for the neces-
sary reconfiguration of the discipline — maybe beyond
the horizons of its obvious role, its principle of ration-
ality of vision and accountability. It allows you to take
a broader perspective at Design — as a practice of
creating the policy of emancipation, and a practice

of hope.
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NEDZER GALERII ASP W KATOWICACH
RONDO SZTUKI

dr hab. Agnieszka Nawrocka
KOORDYNATORKA KONKURSU NDP 2022,
DESIGN32

@ Design 32 stanowi przeglad tego, co najciekaw-
sze w mtodym projektowaniu nauczanym w o$miu
)//( Z é C publicznych uczelniach artystycznych w Polsce. Kazda
z nich ma inny program ksztatcenia, co przektada
sie na szerokie spektrum tematoéw i wielotorowosé
@ mysli projektowej oraz bogactwo form. Jednoczesnie
: konkurs i wystawa Najlepsze Dyplomy Projektowe
Akademii Sztuk Pigknych pokazuje specyficzny jezyk
mtodego designu. Jezyk bedacy wypadkowa odmien-
nych charakteréw uczestnikdw oraz ich sposobéw
postrzegania $wiata, jezyk, w ktérym funkcjonalnos$¢
przeplata sie z estetyka, a poczucie humoru pozwala
odczarowacé czesto trudne tematy. Design 32 co roku
bada puls mtodego projektowania, ,,wytapuje” tenden-
cje i trendy oraz daje szanse na pokazanie sie¢ moc-
nym osobowosciom.
We wszystkich edycjach zgtoszone dyplomy staramy
sie tgczy¢é w pewne grupy tematyczne, chcac tak
naprawde stworzy¢ swego rodzaju mape pozwalajaca
rozpoznac to, co w danym momencie interesuje mto-
dych projektantéw, co wydaje im sie godne refleksji
i przeksztatcenia tego w konkretny produkt lub okre-
$long koncepcje. Kazda odstona przegladu, a tym
samym kazdy zestaw prac zawsze budzi réznego
rodzaju emocje i co wazne pokazuje mocno aktywna
strone designu — projektowania wyczulonego na te
nawet najdrobniejsze zmiany i odchylenia.
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Adrian Chorebata

MANAGER OF THE RONDO SZTUKI GALLERY OF
THE ACADEMY OF FINE ARTS AND DESIGN IN
KATOWICE

dr hab. Agnieszka Nawrocka

COORDINATOR OF THE BEST DESIGN DIPLOMA
COMPETITION 2022, DESIGN 32

Design 32 is a review of what is the most interesting in
the young design, taught at the eight artistic academic
centres in Poland. Each has a different curriculum,
which translates into a wide range of topics and mul-
tiway design thought, as well as a plethora of forms.
In parallel, the competition and exhibition The Best
Design Diplomas from Academies of Fine Arts pre-
sent the specific language of young design. This lan-
guage is a resultant of different characters and how
they see the world, a combination of functionality and
aesthetics, where the sense of humour frequently lev-
els out difficult topics. Every year, Design 32 takes the
pulse of young design, “picks up” on tendencies and
trends, and offers the stage to strong personalities.
The submitted graduate projects are purposefully cat-
egorised into thematic groups in order to map what
young designers find interesting, worthy of reflec-
tion and tuning into a particular product or concept

at a given moment. Every edition, and therefore every
set of works always raises all sorts of emotions. What
is important, they show the strongly active charac-
ter of design — its sensitivity to the slightest change

or bias.

Obviously, the subjects tackled by graduate stu-
dents are not always new. Quite a lot of them have
been upgraded to issues we keep trying to tame.
Here, designers provide ready solutions or concepts

9 -
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Oczywiscie przedmiotem rozwazar dyplomantéw nie
zawsze sg tematy nowe. Bardzo czesto pojawiaja sie
te, ktdre urosty do rangi problemow, ktére wcigz pro-
bujemy oswoic. Projektanci wskazujg tu gotowe roz-
wigzania badz koncepcje umozliwiajgce ich znalezienie.
Kazda odstona Design 32 jest wiec swego rodzaju opo-
wiescig — narracja stworzong na podstawie réznych
koncepcji i odmiennych spojrzen na danych temat —
wreszcie napisang przy pomocy odrebnego jezyka.

MIEJSCA DOSTEPNE. JEZYK PRZESTRZENI
Co roku mtodzi projektanci i projektantki mierza sie
ze zjawiskiem znalezienia nowej funkcji dla istniejg-
cych juz miejsc lub przestrzeni. W tej edycji Adrianna
Piotrowska (Asp Gdansk) w swojej pracy taczy watki
historyczne z problematyka zieleni w miescie. Agata
Werochowska (Asp Gdansk) poprzez zaprojektowa-
nie wnetrz do warsztatéw artystycznych w Patacu
Briihla w Brodach pokazuje z kolei jak zrewitali-
zowana przestrzen moze by¢ poczatkiem dobrej
zmiany, za$ Martyna Mitowska (As Szczecin) przenosi
doswiadczenia historyczne w wyobrazeniowa sfere
zaswiatéw. Wirtualna rzeczywistosc taczy tu poezje

z proksemika. Joanna Wojtaszek (AsP Wroctaw) sta-
wia natomiast na projektowanie zréwnowazone spa-
jajace watki proekologiczne i estetyczne z lokalnoscia,
a Kamila Raeder (AspP Gdansk) pokazuje jak waznym
miejscem dla Gdyni jest port i jak za pomocg funk-
cjonalnie zaprojektowanego statku wycieczkowego

mozna na nowo potgczy¢ go z miastem.

JEZYK IRONII
Czy mozna projektowaé poprzez przewrot-
nos$¢? W tym roku kilka dyploméw wyréznia sie

specyficznym poczuciem humoru, ktére zwraca
uwage na wazne zagadnienia dotyczac zycia spo-
tecznego. Konrad Részkowski (Asp Gdansk) poka-
zuje zjawisko skrajnie pesymistycznych odbiorcow

— doomeréw, a wigc ludzi wierzgcych w nadcho-
dzacg zagtade ludzkosci. Stworzony przez niego dys-
topijny magazyn ,.Sztos” prezentuje w petnej kra-

sie (poprzez tres¢ i forme) filozofig destrukcji planety
przez cztowieka. W podobnym tonie przekory Anna
Kniejewska (AsP Krakéw) w dyplomowym cyklu pla-
katow poprzez antymotywacyjng formute krytykuje
wspotczesne spoteczeristwo kapitalistyczne nasta-
wione na ciggty wzrost i sukces. Krzysztof Stepniewski
(AsP Warszawa) w swojej pracy dyplomowej walczy
natomiast ze stereotypem meskosci. Jego instalacja
jest niezgoda na wizerunek ,prawdziwego mezczy-
zny”, a zestawienie form graficznych z malarstwem
daje nieoczywisty efekt.

JEZYK CIAEA. JEZYK ZMYSEOWOSCI. JEZYK
TOZSAMOSCI

Motywem od lat stale obecnym wéréd dyplomoéw bio-
racych udziat w konkursie Design 32 jest szerokie
spektrum tematéw zwigzanych z cielesnoscig. W tym
roku Marta Jagoda-Btaszczak i Oliwia Michniewska
(AsP Katowice) swoj dyplom dedykowaty osobom

z niepetnosprawnoscia fizyczng (OzN), projektujac
narzedzie do poszukiwania nieswoistych stref ero-
gennych dla ludzi z zaburzeniami czucia. Za pomoca
biblioteki symboli uzytkownicy moga tworzy¢ kolaze
w wersji cyfrowej, a narzedzie daje mozliwo$é wizu-
alnego mapowania ciata i opowiadania o wiasnej
seksualnos$ci. Nastepnie Karolina Kruszewska (AsP
Katowice) stworzyta zestaw do edukacji seksualnej

indicating possible directions. Every edition of Design
32 is a story — a narrative based on various concepts
and different perceptions of a given topic — finally
expressed by means of a separate language.

ACCESSIBLE PLACES. THE LANGUAGE

OF SPACE

Every year, young designers face the challenge of
assigning new functions to existing places and space.
In this edition, Adrianna Piotrowska (Asp Gdansk)
combines historical notes with the issues of green-
ery in the city. Designing the interiors of artis-

tic workshops in the Briihl Palace in Brody, Agata
Werochowska (Asp Gdansk) demonstrates how the
revitalised space can initiate positive change, while
Martyna Mitowska (As Szczecin) transfers histori-
cal experience into the imaginary netherworld. In her
work, virtual reality combines poetry and proxemics.
Joanna Wojtaszek (AsP Wroctaw) places impor-
tance on sustainable design, merging environmen-
tally friendly and aesthetic elements with locality, and
Kamila Raeder (Asp Gdansk) presents how important
the port is for Gdynia and how it can be reconnected
with the city by a functionally-designed cruise ship.

THE LANGUAGE OF IRONY

Can design be done by means of pudency? This year,
several graduate projects apply specific sense of
humour to drive attention to important issues of social
life. Konrad Részkowski (Asp Gdarisk) demonstrates
the phenomenon of extremely pessimistic recipients —
doomers, who believe in the pending doom of human-
ity. His original dystopic magazine “Sztos” uses the
content as well as form to present the philosophy of

D
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ecocide in full swing. A similarly ironic tone character-
ises a graduate cycle of posters by Anna Kniejewska
(AsP Krakdéw), who criticises the contemporary
growth-and-success driven capitalistic society with an
anti-motivational formula. Krzysztof Stepniewski (Asp
Warszawa), in turn, challenges the stereotype of man-
hood. His installation disapproves of the “real man”
image, while the combination of printed forms and
painting makes the effect ambiguous.

THE LANGUAGE OF THE BODY, SENSUALITY,
IDENTITY

One motif that has been present among the grad-
uate projects submitted to the Design 32 competi-
tion for years is a wide spectrum of topics connected
with corporality. This year, Marta Jagoda-Btaszczak
and Oliwia Michniewska (Asp Katowice) dedicated
their work to persons with physical disabilities. They
designed a tool for finding non-obvious erogenous
zones for persons with sensory disfunctions. By means
of the library of symbols, the users can create digjtal
collages, and are provided with the possibility of visual
body mapping and narrating their sexuality. Karolina
Kruszewska (AsP Katowice), in turn, designed a set for
sexual education of persons with visual impairments
in response to the problem of existing market prod-
ucts non-adapted to the needs of persons with sight
disfunctions. The graduate project of Pawet Szlotawa
(AspP £06dz) presents a system of unique visual identity
to demonstrate the diversity of queer culture. Jakub
Garstkiewicz (UAP Poznan) tackled the medical topic
and designed the lower limb prosthetic dressing for
water sports. He emphasises that despite the great
technological development, there are still unmanaged



0s6b niewidomych, ktéry powstat w odpowiedzi na
problem niedostosowania tego typu produktéw rynko-
wych do potrzeb osob z dysfunkcjami wzroku. Z kolei
dyplom Pawta Szlotawy (Asp £6dz) w ciekawy i nie-
tuzinkowy sposob, poprzez zestaw unikatowej iden-
tyfikacji graficznej pokazuje réznorodnosé¢ kultury
queer. W kregu zainteresowania znalazt sig réwniez
aspekt medyczny — zostat on poruszony przez Jakuba
Garstkiewicza (UAP Poznan), ktory jest autorem pro-
jektu zaopatrzenia protetycznego koniczyny dolnej
wspierajgcego uprawianie sportéw wodnych. Zwraca
nim uwage na fakt, Ze pomimo ogromnego rozwoju
technologicznego wciaz istnieja niezagospodarowane
obszary protetyki majacej utatwi¢ funkcjonowanie
cztowiekowi w kazdej dziedzinie zycia i umozliwi¢ mu

rozwijanie wtasnych pasji.

JEZYK PRODUKTU

Design 32 przynosi co roku nieszablonowe rozwigza-
nia z dziedziny projektowania produktu. Nowe podej-
$cie do rzemiosta wyraza sie zaréwno w innowacyj-
nosci, jak i szacunku do tradycji. Agnieszka Bujas
(Asp Krakéw) w swoim dyplomie pokazuje, ze mozna
taczy¢ wiele funkcji siedziska w jednym produkcie,
dedykowanym seniorom, ktérzy na co dzien wybie-
rajg odpoczynek zamiast ruchu. Maria Talaga (AsP
Krakéw) natomiast projektujac stanowisko pracy,
stawia na aspekt praktyczny, estetyczny i prokse-
miczny, proponujac rozwigzanie modutowe. Anna
Szymska i Aleksandra Kazienko (Asp Warszawa)
takze stworzyty zestaw mebli oparty na modutowo-
$ci i zwigzang z tym tatwoscig dostosowania prze-
strzeni do wtasnych potrzeb. Natomiast Marlena
Norowska (AsP Warszawa) w swojej pracy pokazuje,

ze forma niskich siedzisk funkcjonuje w réznych kre-
gach kulturowych i niesie ze sobg odmienne znacze-
nia. Prezentowana kolekcja nawigzuje do czterech
wyroznionych przez autorke przedmiotdw: pniaka,
ryczki, stotka mleczarza i stotka mieszczarskiego.
Zuzanna Spaltabaka (Asp Warszawa) probuje z kolei
przetamac skojarzenia zwigzane z dawnymi tech-
nikami rzemiesIniczymi, takimi jak intarsja, haft czy
witraz, a Mariia Dunaiska (Asp Wroctaw) nadaje pro-
duktowi, ktérym jest parapet wiele funkcji: mozliwos$¢
samodzielnego hodowania kietkdw, przedtuzanie
zycia ro$lin w donicach ze statym dostepem do wody,
nawilzanie powietrza, suszenie naczyn, suszenie pro-

duktéw spozywczych.

JEZYK EMOCIJI
Projektantki i projektanci nie zapominajg o potrze-

bach zwigzanych z emocjami i zdrowiem psychicznym.

Zuzanna Mazul (Asp Wroctaw) w ramach dyplomu
stworzyta interaktywny obiekt wspierajacy rozwdj
umiejetnosci radzenia sobie ze stresem — powstato
urzadzenie pomagajace sie zrelaksowaé za pomoca
wykonywanych ¢wiczer oddechowych. Matgorzata
Kostacinska (UAP Poznan) w swojej pracy prezentuje
zestaw wspomagajacy prowadzenie terapii z osobami
dotknietymi chorobg Alzheimera. Celem projektu
stato sie uwzglednienie potrzeb senioréw w réznym
stadium choroby. Barbara Rydz (Asp £6dz) zain-
spirowana zasadg dziatania testu plam atramento-
wych Hermanna Rorschacha pokazuje natomiast jak
za pomocg kolekcji ubran radzi¢ sobie z emocjami,

a Marianna Lamenta (AsP £6dz) zaprojektowata na
bazie materiatéw organicznych oraz mosigdzu bizute-
rie inspirowang dysfunkcjami psychicznymi.

areas of prosthetics, which is meant to facilitate
human existence in every aspect of life.

THE LANGUAGE OF PRODUCT

Every year, Design 32 brings non-standard solutions in
the area of product design. The new approach to craft
is expressed as innovation as well as respect for tra-
dition. In her graduate project, Agnieszka Bujas (AsP
Krakéw) demonstrates that one product can com-
bine multiple functions of a seat dedicated to sen-
iors, who daily choose rest over activity. Maria Talaga
(AsP Krakdw), in turn, designed a work station with
emphasis on the practical, aesthetic and proxemic
aspects, as she offered a modular solution. Anna
Szymska and Aleksandra Kazienko (Asp Warszawa)
also designed sets of furniture based on modularity
and resulting adaptability of space to the user’s indi-
vidual needs. Marlena Norowska (AsP Warszawa)
demonstrates that the form of low seats functions in
various cultural circles and carries different mean-
ings. The presented collection refers to four items:
stump stool, step stool, milking stool and bourgeois
stool. Zuzanna Spaltabaka (Asp Warszawa) tries

to challenge the stereotypes connected with tradi-
tional crafting methods such as inlay, embroidery and
stained glass, while Mariia Dunaiska (AsP Wroctaw)
presents a windowsill as a product of multiple func-
tions: growing sprouts, prolonging potted plant life due
to constant supply of water, humidifying the air, drying
dishes and food products.

THE LANGUAGE OF EMOTIONS

designers do not forget about the needs connected
with emotions and mental health. Zuzanna Mazul

D
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(AsP Wroctaw) designed an interactive object sup-
porting stress management — the device facili-

tates relaxation by means of breathing techniques.
Matgorzata Kostacifiska (UAP Poznan) presents a set
to support the therapy of patients with Alzheimer’s
which accounts for the needs of seniors in differ-

ent stages of the disease. Barbara Rydz (AspP £6dz),
inspired by the principle of Hermann Rorschach ink-
blot test, demonstrates how a collection of clothing
can help deal with emotions, while Marianna Lamenta
(AsP £6dz) designed jewellery based on organic
materials and brass to address the issues of mental
disfunctions.

VISUAL LANGUAGE / THE LANGUAGE OF
RELATIONSHIPS

The correlations between the visual and the sensual,
as well as between the contemporary and the past,
remain in the area of interest of many young design-
ers. These topics are also addressed by the graduate
project of Julia Bartczak (Asp £d6dz), who attempts
to solve the problem of accessibility and transforma-
tion of spaces by means of touch by designing a set
of visual-and-tactile objects. Magdalena Kurek (Asp
Krakéw), in turn, decided to use the motifs of the

rich heritage and colourful folklore for the promo-
tion of Matopolska region. Sebastian Zakrzewski (As
Szczecin) designed a system of visual identity encour-
aging the recipients to become familiar and expand
their knowledge about persons afflicted with blood
cancers, while Weronika Musiat (Asp £6dz) trans-
lated her personal interpretation of experiences, stim-
uli and memories gathered while exploring brutalist
buildings into a clothing collection, thereby studying

1
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JEZYK WIZUALNY / JEZYK RELACJI
Wzajemne korelacje pomiedzy tym, co wizualne i sen-
sualne i pomiedzy tym, co wspotczesne i minione
réwniez pozostajg w obszarze zainteresowan wielu
adeptow i adeptek sztuki designu. Watki te podej-
muje miedzy innymi praca Julii Bartczak (Asp £6dz),
ktéra zaprojektowata zestaw obiektéw wizualno-
-dotykowych, prébujac w ten sposéb rozwigzac pro-
blem dostepnosci i przemian nowych przestrzeni

za pomocg dotyku. Tymczasem Magdalena Kurek
(AspP Krakow) pokazata jak uzy¢ motywoéw z boga-
tego dziedzictwa oraz barwnego folkloru Matopolski
w dziataniach promocyjnych. Z kolei Sebastian
Zakrzewski (As Szczecin) stworzyt system identyfi-
kacji wizualnej zachecajacy odbiorcéw do zapozna-
nia sie i pogtebienia wiedzy na temat ludzi choruja-
cych na nowotwory krwi, a Weronika Musiat (Asp
£6dz) przetozyta osobistg interpretacje doswiadczen,
bodzcéw i wspomnien zebranych podczas eksploracji
budynkéw brutalistycznych na kolekcje ubran, bada-
jac za ich pomocag relacje miedzy architekturg a moda.
Ilustrowang ksigzke, majaca na celu uswiadomie-

nie czytelnika w temacie animalistycznej eksploatacji,
ktéra na przestrzeni wiekdw znalazta swe usprawiedli-
wienie we wszechobecnym antropocentryzmie zapro-
ponowata Matgorzata Mazur (AsP Wroctaw), zas
Renata Ramola-Pidorkowska (As Szczecin) w swoim
dyplomie pokazuje szczegdlny eksperyment, ktory
pozwala zbudowac¢ wiezi i wzajemne relacje pomig-
dzy wszystkimi uczestnikami projektu. Trzon pracy
stanowi instalacja sktadajaca sie z 19 obiektéw prze-
strzennych forma nawigzujacych do koronkowych
serwetek.

JEZYK PRZYSZEOSCI

Designerzy i designerki maja duzy wglad w $wiat
cyfrowy i stad dyplomy, ktére rozwigzujg problemy
$wiata wirtualnego. Mohammadali Sharifian Dorcheh
(AsP Katowice) zaprojektowat ustuge online, majaca
zachecaé projektantéw UI/UX do zréownowazonych
zachowan i rozwigzan. Inng propozycja jest autorski
kréj pisma Marii Jarzyny (Asp Katowice) — Amelot
bedacy dwuskryptowa rodzing krojéw pisma dedy-
kowang wnikliwemu czytaniu na ekranach w trybie
dark mode.

JEZYK OBSERWACJI

Zofia Wawrzyniak (UAP Poznan) zacheca dzieci do
regularnej aktywnosci w ramach domowej terapii
widzenia. Zaprojektowany przez nig zestaw ¢wiczen
przybiera forme gry, dzieki czemu ich wykonywa-

nie moze by¢ zabawa, a Kornelia Biaty (As Szczecin)
stworzyta nowy rodzaj pacjenta przysztosci oraz spo-
soby prowadzenia jego obserwaciji, udokumentowane
za pomocg $rodkéw wizualnych.

Z uwagi na réznorodnos$¢ poruszanych tematéw i wie-
loaspektowos$¢ ich ujmowania konkurs i wystawa
Najlepsze Dyplomy Projektowe Akademii Sztuk
Pigknych, Design 32 sg doskonatg platformg do dys-
kusji nie tylko nad zmieniajgcymi sie tendencjami

w projektowaniu — nowosciami i urozmaiceniami, ale
przede wszystkim do zapoznania sie z samymi sposo-
bami méwienia o designie — jezykami, ktére opowia-
daja i sukcesywnie tworzg jego odrebng historie.

the relationships between architecture and fashion.
Matgorzata Mazur (AsP Wroctaw) offered an illus-
trated book with the purpose of making the reader
aware of animals exploitation, while Renata Ramola-
Piorkowska (As Szczecin) presents a specific exper-
iment towards building bonds and relationships. The
core of her graduate project is the installation com-
posed of 19 3D objects, the form of which refers to
doilies.

THE LANGUAGE OF THE FUTURE

Designers have a great insight into the digital world
and therefore produce graduate projects offer-

ing solutions for this environment. Mohammadali
Sharifian Dorcheh (AspP Katowice) designed an online
service to encourage sustainable behaviours in UI/
UX designers. Another proposed solution is an original
typeface designed by Maria Jarzyna (Asp Katowice)
— Amelot, a biscript font family dedicated to immer-
sive reading in dark screen mode.

THE LANGUAGE OF OBSERVATION

Zofia Wawrzyniak (UAP Poznan) encourages children
to regular activity with a home visual therapy. The set
of exercises works as a game and makes this practice
fun. Kornelia Biaty (As Szczecin), in turn, designed

a patient of the future and manners of observation,
documented by visual means.

Due to the diversity of subjects and multifaceted char-
acter of demonstration, the competition and exhibition
Design 32 The Best Design Diplomas from Academies
of Fine Arts offer an excellent platform of debate not
only about the changeable tendencies in design, its

D
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novelties and variety, but also about the ways of dis-
cussing design — the languages that narrate and suc-
cessively create its distinct history.
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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W GDANSKU
wyYDZIAE: Architektury i Wzornictwa
PROMOTOR: dr Rafat Setlak

Koncepcja zagospodarowania terenow
sgsiadujacych z zachodnig czgscig muru
obronnego w Gdansku — inspiracja
Planem Buhsego

Projektowany teren to jeden z niewielu zielonych
obszaréw w centrum miasta. Dzi$ ta przestrzen nie
odpowiada na potrzeby wspodtczesnego uzytkownika.
Praca zwraca uwage na dziedzictwo kulturowe i histo-
ryczne, jakim sa fortyfikacje. Cate zatozenie kompo-
zycyjnie opiera si¢ na wycinku danego terenu z Planu
Buhsego z 1866 roku. W projekcie znajduje sie strefa
przy Baszcie Stomianej nalezgca do ASP w Gdarsku.
Posiada nowy pawilon z funkcjg kawiarni i sklepu
potaczony z akademickim designem. Gtéwnym czyn-
nikiem do zmiany tej przestrzeni stata si¢ che¢ zwro-
cenia uwagi na historyczng tkanke, nie tylko na
powierzchni gruntu, ale tez pod nim oraz uswiadomie-
nie odbiorcy, jak na przestrzeni lat zmienia sie mia-
sto. Ponadto projektujac szerokie pasma zieleni oraz
ogrody deszczowe, zwrdcono uwage na istotng role
retencji w miescie.
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ACADEMY OF FINE ARTS IN GDANSK
FACULTY: Architecture and Industrial Design
SUPERVISOR: dr Rafat Setlak
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Landscaping concept for the areas
neighbouring the western section of
ramparts in Gdansk — inspired by the
Buhse’s Plan

The designed area is one of few green places in the
city centre. Today, this space fails to respond to the
needs of a contemporary user. The design directs
attention to the cultural and historical heritage of
fortifications. Its entire composition is based on an
excerpt of the area from the 1866 Buhse’s Plan. The
design includes the zone at the Stomiana Baszta for-
tified tower, which serves the Academy of Fine Arts
in Gdansk. There is a new pavilion functioning as

a shop&café combined with academic design. The
decision to change something about this space was
dictated mainly by the need for driving attention to its
historic fabric, not only surface level, but also under-
ground, and building the awareness of the transfor-
mation of the city over time. Moreover, the design of
wide green belts and rain gardens emphasises the
role of retention in the city.
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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W GDANSKU
WYDZIAE: Architektury i Wzornictwa
PROMOTOR: dr Pawet Getesz

Statek na 100-lecie portu w Gdyni

Projekt koncepcyjny statku pasazerskiego dedyko-
wanego Gdyni, umozliwiajgcy zwiedzanie portu od
strony basendw, jest nosnikiem idei, swoistym zwré-
ceniem uwagi na czes¢ lokalnej historii i kultury, ktéra
zostata zatracona wraz z uptywem czasu. Miat on sta¢
sie tgcznikiem, ktéry na nowo spaja ze sobg tkanke
miejska i portowg, powodujgc tym samym ich wza-
jemne przenikanie sie, a takze by¢ uktonem w strone
znaczenia portu w powstawaniu miasta. Praca

moze stanowi¢ nowa wizytéwke tego miejsca, ktore
w naturalny sposéb wtopi sie w lokalng $wiadomosc

i tozsamos$¢. Koncept jednostki czerpie z historii stat-
kowej architektury, jednak nie wprost, nie jako odnie-
sienie do dawnych form czy znaczen semantycznych.
Statek nawigzuje do historycznej roli jednostki pty-
wajgcej w miescie, szczegdlnie w miescie zwigzanym
z morzem tak mocno jak Gdynia.
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FACULTY: Architecture and Industrial Design
SUPERVISOR: dr Pawet Getesz

A ship for the centenary of Gdynia port

This conceptual design of a passenger ship dedicated
to Gdynia makes it possible to visit the port on the
side of the basins, carries an idea, directs attention to
a portion of the local history and culture which has
been lost over time. It is intended as a reconnector of
the urban and port fabric, facilitating their interfusion,
as well as acknowledgement of the role the port has
had in the development of the city. This design could
serve as a new showcase of the place naturally merg-
ing into the local awareness and identity. The concept
dwells on the history of the ship architecture implicitly,
without referring to historic forms or semantic mean-
ings. Instead, it refers to the historical function of the
urban water draft, especially in a city as closely asso-
ciated with the sea as Gdynia is.
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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W GDANSKU
WYDZIAk: Grafiki
PROMOTOR: dr Ada Pawlikowska

Projekt graficzny i opracowanie edytorskie
autorskiego magazynu pt. Sztos

Praca dyplomowa to projekt graficzny oraz opraco-
wanie edytorskie autorskiego magazynu Sztos, ktory
jest dedykowany skrajnie pesymistycznym odbiorcom,
czyli doomerom. Ideologia wybranej przez autora
grupy spotecznej skupia sie na mysli zagtady $wiata
— wyniszczeniu go przez ludzi oraz ich bezradnosci
wzgledem tej sytuacji. Layout magazynu oraz dobér
elementéw graficznych nawigzujg do znieksztatcen,
ktore wynikajg z destrukcyjnosci ludzi wobec $wiata.
Projekt zostat wykonany z pomocg pakietu Adobe,

a do wydruku magazynu wykorzystano ekologiczny
papier. Autor zrezygnowat z dodatkowo drukowa-

nej oktadki oraz zdecydowat sig na reczne szycie, aby
zmniejszy¢ $lad weglowy.
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ACADEMY OF FINE ARTS IN GDANSK
FACULTY: Graphic Arts
SUPERVISOR: dr Ada Pawlikowska

Layout and editorial design of the original
magazine Sztos

This graduate project involves layout and editorial
design of the original magazine titled Sztos, addressed
to the extremely pessimistic readers, so called doom-
ers. The ideology followed by this social group con-
centrates around the thought of the ecocide — the
world extinction caused by people and their help-
lessness about this situation. The magazine’s layout
and visual elements refer to deformations inflicted

by human destructiveness. Designed by means of the
Adobe package, the magazine is printed on eco paper.
In order to lessen the carbon footprint, the author
resigned from an additionally printed cover, and
applied hand-binding.
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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W GDANSKU
WYDZIAE: Architektury
PROMOTOR: prof. Asp dr hab. Anna Wejkowska-Lipska
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Prolog. Jeste$ w matej wsi

Wie$ i miasto to ciggte rozdarcie pomigdzy granicg

a wspdlnota. Kazda z tych przestrzeni jest samoistng
odrebnoscia, ma inny walor i zapewnia rézne, cze-

sto przeciwne do$wiadczenia. W tych dwéch biegu-
nach mozna odczu¢ jaki$ rodzaj niedoskonatosci czy
ubytku, ktére swoje wypetnienie znajduje w czyms$
przeciwnym. Projekt wnetrz Patacu Briihla w Brodach
z warsztatownig artystyczng dla dzieci ma by¢ prolo-
giem, czyli poczatkiem do zmiany. Miejscem, w kt6-
rym granice jednocza sie i tworzg nowe spojrzenie na
wspolnote dzieki symbolicznemu potgczeniu twérczo-
$ci manualnej z cyfrowa. Projekt ma zachecié uzyt-
kownikéw do obserwaciji i inspiracji. Caty koncept sta-
nowi otwarcie wsi Brody na inne kultury.
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SUPERVISOR: prof. Asp dr hab. Anna Wejkowska-Lipska
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Prologue. You are from the Country

The country vs the city is a constant split between the
border and the community. Each of these spaces is

a self-existing individuality offering different values
and contrastive experience. As polar opposites, they
give a sense of imperfection or deficit, compensated
in another. The interior design of the Briihl Palace in
Brody, providing the workshop space for children, is
intended as a prologue, the beginning of change. In
this place, borders come together to form a new per-
ception of community due to the symbolic combina-
tion of manual and digjtal art. The design is intended
to encourage the users’ observation and inspiration.
The entire concept is dedicated to opening the Brody
village to other cultures.
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WYDZIAEL: Projektowy
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Make it sustainable

Mimo rosngcego trendu projektowania produktow
cyfrowych, niewiele zostato zrobione w celu dosto-
sowania do niego zasad zréwnowazonego roz-

woju. Brakuje wiedzy na ten temat, a niewielka ilos¢
dostepnych danych jest rozproszona, techniczna

i trudna do zastosowania przez projektantéw.

Make it sustainable to ustuga internetowa, ktéra ma
na celu zachecenie projektantéw UI/UX do podejmo-
wania dziatan zgodnych z zasadami zréwnowazonego
rozwoju. Polega to przede wszystkim na zwigkszeniu
$wiadomosci na ten temat za pomoca krétkiego filmu
animowanego pt. Pixels are real oraz na utatwieniu
projektowania zréwnowazonych stron internetowych
dzieki platformie online (wtyczka Figma), ktdra za
pomoca przewodnika krok po kroku i podejscia ,,pro-
blem-rozwigzanie" dostarcza uproszczonych i kom-
paktowych informacji.
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Make it sustainable

Despite the rising trend of digital product design, lit-
tle has been done to adapt sustainability principles to
it. There is a lack of knowledge on this topic and the
little data available is scattered, technical and hard to
implement by designers.

Make it sustainable is an online service to encourage
sustainable behaviours in UI/UX designers, firstly by
increasing awareness on the topic with a short expla-
iner animation called Pixels are real and secondly, by
making sustainable web design easy to do, with an
online platform (Figma plugin) that gives simplified
information, compact and easy to use with a step-
-by-step guide and a ,,problem-solution” approach to
sustainable web design.

21



AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W KATOWICACH
WYDZIAEL: Projektowy
PROMOTOR: dr hab. Justyna Kucharczyk, prof. Asp
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TOTU — narzedzie do poszukiwania

nieswoistych stref erogennych dla oséb
z zaburzeniami czucia

TOTU to cyfrowe narzedzie do poszukiwania nieswo-
istych stref erogennych, dedykowane osobom z nie-
petnosprawnoscig ruchowa. Zawiera biblioteke sym-
boli, dzigki ktérej mozna tworzyé kolaze z mapg ciata.
Motywacjg do stworzenia narzedzia byta che¢ obale-
nia stereotypdw o seksualnosci oséb niepetnospraw-
nych. Uwaza sig, ze sa one aseksualne i seks ich nie
dotyczy. Celem pracy jest utatwienie poszukiwania
réznych stref erogennych. Narzedzie pozwala pozna-
wac swoje ciato, zwieksza dostepnos¢ jego mapo-
wania i moze stuzy¢ w pracy terapeutycznej. TOTU
zostato stworzone z Projektem Sekson i Fundacija
Avalon metodami projektowymi i dialogowymi. Projekt
konsultowano z seksuologami i psychologami. Zostat
wdrozony na Konferencji Sekson 2022.
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SUPERVISOR: dr hab. Justyna Kucharczyk, prof. Asp
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TOTU - tool for finding non-specific
erogenous zones for persons with
sensation deficits

TOTU is a digjtal tool for finding non-specific eroge-
nous zones dedicated to persons with mobility impair-
ment. It contains a library of symbols to create col-
lages, mapping the body. The design is motivated by
the need for debunking the stereotypes regarding the
sexuality of persons with disabilities, who are gener-
ally believed to be asexual and excluded from sex life.
The tool is intended to facilitate the search for various
erogenous zones, becoming familiar with one’s own
body by means of body mapping and can be used in
therapeutic work. TOTU was co-created with Sekson
Projekt and Avalon Foundation through design and
dialogue. It was consulted with sex therapists and
psychologists, and implemented during Sekson 2022
Conference.
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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W KATOWICACH
WYDZIAEL: Projektowy
PROMOTOR: dr Zofia Oslislo-Piekarska

Amelot — rodzina krojéw pisma
dedykowana immersyjnemu czytaniu na
ekranach w trybie dark mode

Amelot jest dwuskryptowa rodzing krojéw pisma
dedykowang wnikliwemu czytaniu na ekranach w try-
bie dark mode. Projekt czerpie inspiracje zaréwno

z doswiadczen wspotczesnych projektantow, jak row-
niez z dokonan mistrzéw renesansowej typografii.
Proces rozpoczat research szesnastowiecznych sta-
rodrukéw we Francji oraz Belgii zwienczony digitali-
zacjg wybranego historycznego kroju. Autorski font
Amelot wykorzystuje powyzsze do$wiadczenia, szu-
kajac odpowiedzi na pytanie: jakie cechy oraz roz-
wigzania stosowane w renesansowych czcionkach
korzystnie wptywaja na wydajno$¢ wyswietlania oraz
poprawe komfortu czytania dtugich tresci w ciemnym
trybie ekranu?

D
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ACADEMY OF FINE ARTS AND DESIGN IN KATOWICE
FACULTY: Design
SUPERVISOR: dr Zofia Oslislo-Piekarska

Amelot — font family dedicated to
immersive reading in dark screen mode

Amelot is a biscript font family dedicated to immer-
sive reading in dark screen mode. The design is
inspired by the experience of contemporary designers
as well as accomplishments of the renaissance typog-
raphy masters. The process started from the research
of the French and Belgiani6th-century prints and
resulted in digjtising of the selected historic typeface.
The original font Amelot employs the above-men-
tioned experiences to find which features and solu-
tions applied in the renaissance typefaces have posi-
tive influence on the display efficiency and comfort of
reading long texts in the dark screen mode?
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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W KATOWICACH
WYDZIAEL: Projektowy
PROMOTOR: dr hab. Justyna Kucharczyk, prof. Asp
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Pose — zestaw do edukaciji seksualnej
osob niewidomych

Pose to zestaw do edukaciji pozycji seksualnych dla
0so6b niewidomych. Odpowiada on na problem braku
dostepu do wiedzy seksualnej oraz niedostosowaniu
produktéw na rynku dla oséb z dysfunkcjami wzroku.
Pose sktada si¢ z czeéci merytorycznej przygotowa-
nych z edukatorkg seksualng — dr Dagna Kocur, fil-
modw audio na YouTube o podstawowej wiedzy
seksualnej, do ktérych kazdy ma dostep oraz prze-
strzennych figurek pokazujacych jak wyglada 5 pod-
stawowych pozycji. Figurki wykonane sa na drukarce
3D, przez co kazdy edukator moze je zrobi¢ i tworzy¢
warsztaty z ich pomoca. Pose jest dedykowany indy-

widualnym uzytkownikom, edukatorom i organizacjom.

Projekt jest innowacyjny na skalg Polski i Europy.
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Pose — set for sexual education
of the blind

Pose is a set for teaching sexual positions to persons
with visual impairments. It responds to the issue of
the insufficient access to sexual knowledge and mar-
ket products unadapted to the needs of persons with
sight disfunctions. Pose consists of a substantive part,
prepared with a sex educator, dr Dagna Kocur, open-
access audio recordings on YouTube providing fun-
damental sexual knowledge, and 3D figurines pre-
senting 5 basic positions. The figurines are designed
for 3D printers, so that every educator can print them
out and use for their workshops. Pose is dedicated to
individual users, educators and organisations. It is an
innovative design on the Polish and European scale.
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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH IM. JANA MATEJKI
W KRAKOWIE

WYDZIAE: Form Przemystowych

PROMOTOR: dr hab. Marek Liskiewicz, prof. Asp

Projekt koncepcyjny mebla
wspomagajacego trening medyczny

Celem projektu jest zachecenie do aktywnosci fizycz-
nej oséb starszych oraz ludzi mniej aktywnych
fizycznie. Cwiczenia wykonywane na balansujgcym
siedzisku stuzg prewencji chordb i zmniejszeniu nie-
dogodnosci zwigzanych ze starzeniem sig organi-
zmu. Motywacja do podjecia tematu byt fakt, ze sta-
rzenie sie spoteczenstwa jest dla nas coraz wigkszym
wyzwaniem, a wérdd senioréw powszechny okazuje
sie siedzacy tryb zycia. Projekt jest wynikiem ankiet

i wywiaddw przeprowadzonych w grupie docelo-

wej (osoby po 50 roku zycia) oraz rozméw ze spe-
cjalistami — fizjoterapeutami i opiekunami oséb star-
szych. Koncepcja zostata przetestowana na podstawie
modelu funkcjonalnego fotela wraz z dziatajgcym
mechanizmem w skali 1:1. Projekt jest skierowany do
senioréw oraz tych oséb, ktore na co dzien wybierajg
odpoczynek zamiast ruchu.
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SUPERVISOR: dr hab. Marek Liskiewicz, prof. Asp

Conceptual design of furniture supporting
medical training

The design is intended to encourage physical activ-
ity of seniors and less physically active persons.
Exercises taken on the balancing seat serve to pre-
vent illness and relieve the aging-related inconven-
iences. It is motivated by the increasing challenge

of aging society and the commonly sedentary life-
style of seniors. The design is based on surveys and
interviews carried out among the target group (per-
sons 50+) and expert consultations with physiothera-
pists and caregivers. The concept has been tested by
means of a 1:1 functional model of the chair and its
working mechanism. The design is addressed to sen-
jors and all those, who daily choose rest over activity.
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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH IM. JANA MATEJKI
W KRAKOWIE

WYDZIAL: Grafiki

PROMOTOR: dr Michat Jandura

Wstawaj wczesniej i pracuj dtuzej —
o szkodliwosci wspotczesnego podejscia
do sukcesu (plakat antymotywacyjny)

Projekt jest krytyka spoteczenstwa, dla ktérego nad-
rzedng wartoscig jest sukces. Inspiracjg do niego byty
teksty motywacyijne, jakimi postuguja sie trenerzy per-
sonalni lub szefowie korporacji, a ktére majg niewiele
wspolnego z rzeczywistoscig pracownika. Hasta te
stanowity punkt wyjsciowy do stworzenia wtasnych
sloganéw antymotywacyjnych, zachecajacych do
bycia nieidealnym. Seria obejmuje 8 plakatéw w for-
macie B1, wykonanych w technice mieszanej. Rysunek
odreczny zostat zeskanowany i przygotowany w pro-
gramie graficznym. Efekt koncowy stanowi wydruk
cyfrowy. Projekt jest skierowany do kazdego, kto ma
dos$¢ zyciowego pedu i nie chce, aby warto$¢ czto-
wieka byta mierzona miarg osiggnietego sukcesu.

D
ESIG’V32 2022

JAN MATEJKO ACADEMY OF FINE ARTS IN KRAKOW
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Early Morning, Longer Hours — on the
harmful effects of modern attitude to
success (anti-motivational poster)

The design is a critical commentary of the society,
where the success has become the utmost value. It
is inspired by motivational texts used by personal
trainers and CEOs which have nothing to do with

the employee’s reality. The slogans were the start-
ing point for formulating original anti-motivational
slogans, which call for being imperfect. The series
includes 8 B1 posters made in mixed technique. Hand
drawing was scanned and processed in a graphic pro-
gramme. The final effect is a digital print. The design
is addressed to all the fed up with daily hustle and
refusing to measure human value by the achieved
success.

31



AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH IM. JANA MATEJKI
W KRAKOWIE

WYDZIAE: Form Przemystowych

PROMOTOR: dr hab. Barbara Widtak, prof. ASP

Elementy kultury ludowej w promocji
wojewoddztwa matopolskiego

Gtéwnym celem projektowym byto opracowanie pro-
mocji wojewddztwa matopolskiego, ktéra pokazuje
jego wyjatkowosé. Odwotanie sie¢ do motywoéw ludo-
wych przedstawia wojewddztwo jako region rézno-
rodny kulturowo. Bogate dziedzictwo oraz barwny
folklor to mocne strony Matopolski. Praca gtéwny
nacisk ktadzie na dziatania promocyjne i informa-
cyjne na temat grup etnograficznych. Analiza wzo-
réw i symboli ludowych zostata wykorzystana jako
gtowny motyw w projekcie. System znakdéw pojawia
sie w projektach etykiet na wina i miody, produko-
wanych przez Uniwersytet Rolniczy w Krakowie oraz
na innych materiatach promujacych wojewédztwo —
publikacjach i systemach informacyjnych.
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JAN MATEJKO ACADEMY OF FINE ARTS IN KRAKOW
FACULTY: Industrial Design
SUPERVISOR: dr hab. Barbara Widtak, prof. ASP

Elements of folk culture in Matopolskie
Voivodeship promotion

The main design goal was to develop promotion for
the Matopolskie Voivodeship that would emphasise
its exceptional character. References made to folk
motifs present the voivodeship as a culturally diverse
region. Its rich heritage and colourful folklore are the
favourable sides of Matopolska. The focal point is to
promote and inform about ethnographic groups. The
analysis of folk patterns and symbols is used as the
main motif. The system of characters is present in
the design of labels for wines and honeys produced
by the University of Agriculture in Krakéw as well as
in other promotional materials for the voivodeship —
publications and systems of information.
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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH IM. JANA MATEJKI
W KRAKOWIE

wYDZIAE: Architektury Wnetrz

PROMOTOR: prof. dr hab. Marek Btazucki

Stanowisko pracy — zagadnienie komfortu
w systemie smartworking

Biorgc pod uwage wszystkie aspekty zmian wpro-
wadzanych na nowoczesnym rynku pracy, stworzono
mebel Flow-modular workspace. Zaprojektowany
zostat on z myslg o tych, ktérzy pracuja w jednost-
kach publicznych. Zawiera liczne udogodnienia, takie
jak miejsce na kubek czy dodatkowe tadowanie.
Koncentruje sig réwniez na zapewnieniu rzeczy nie-
zbednych, na przyktad odpowiedniego oswietlenia

czy bezpieczenstwa wizualnego, ktére jest mozliwe
dzieki éciance wizualno-akustycznej, a takze posiada
wygodne siedzisko, odpowiedniej wielkosci blat robo-
czy oraz dostep do zasilania urzadzen elektrycznych.
Istotna jest tu zaplanowana i zaprojektowana modu-
larno$¢ mebla, ktéra uczynita z niego $rodek umoz-
liwiajgcy zaaranzowanie danej przestrzeni. Moze on
postuzyc¢ jako element w domowym biurze, ale réwnie
dobrze sprawdzi sie przy tworzeniu dowolnej konfigu-
racji mebli Flow.
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JAN MATEJKO ACADEMY OF FINE ARTS IN KRAKOW
FACULTY: Interior Architecture
SUPERVISOR: prof. dr hab. Marek Btazucki

Workstation — on comfort in the
smartworking system

Accounting for all the aspects of changes introduced
on the modern labour market, the Flow-modular
workspace piece of furniture was designed. It is ded-
icated to all those working in public units. The design
includes numerable facilities, such as mug place and
additional charging station. It also concentrates on
providing the necessities, such as appropriate lighting
and visual security, made possible by the visual and
acoustic wall. There is also a comfortable seat, well-
measured worktop and access to power supply. What
stands out is the purposeful and designed modular-
ity of the piece, which facilitates free arrangement

of a given space. It can serve as an element of the
home office as well as co-create any configuration of
the Flow furniture.
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WYDZIAE: Sztuk Projektowych

PROMOTOR: dr Anna Wrzesien
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Dostepna opowies¢ o designie i historii
w kontekscie Akademickiego Centrum
Designu na Ksigzym Mtynie w todzi.

Projekt obiektéw wizualno-dotykowych

Projekt pozwala na odkrywanie kultury nie tylko zmy-
stem wzroku, ale i dotyku. Zgodnie z ideami designu
inkluzywnego powstata praca zwiekszajgca dostep-
nosc¢ przestrzeni Akademickiego Centrum Designu

w todzi. Seria obiektéw wizualno-dotykowych zostata
stworzona w oparciu o druk strukturalny UV, uzu-
petniony o modele 3D stworzone w technologji FDM.
Potaczenie tych metod pozwolito uzyskaé wysoka
jakos¢ i czytelno$¢ obrazu taktylnego, jak réwniez
atrakcyjny charakter wizualny cato$ci. Realizacja
stanowi efekt wspétpracy z osobg niewidomag —
Magdaleng Rutkowska, ekspertka ds. dostepnosci,
ktéra wyrazita pozytywna opinig odnosnie koricowego
rezultatu. Projekt jest uniwersalnym rozwigzaniem,
zdecydowanie pozwala na sprawniejsze i petniejsze
odkrycie budynku Akademickiego Centrum Designu
wszystkim odwiedzajgcym.
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THE STRZEMINSKI ACADEMY OF FINE ARTS £ODZ
FACULTY: Design Arts
SUPERVISOR: dr Anna Wrzesien

An accessible narrative about design and
history in the context of the Academic
Design Centre at Ksiezy Mtyn in £6dz.
Visual-and-tactile objects design

The design allows you to discover culture not only by
means of sight, but also touch. According to the idea
of inclusive design, the work increases inclusiveness
of the Academic Design Center in £6dz. A series of
visual-and-tactile objects was UV printed and com-
plemented with 3D models made with FDM technol-
ogy. The combination of these methods resulted in
high quality and legibility of the tactile image, as well
as attractive visual character of the whole. The design
was made in collaboration with a visually impaired
person, Magdalena Rutkowska, an expert on acces-
sibility, who expressed her positive opinion regarding
the final result. It is a universal solution which facili-
tates more efficient and complete exploration of the
Academic Design Center building for all visitors.
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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH IM. WEADYSEAWA
STRZEMINSKIEGO W £ODZI

wYDZIAE: Sztuk Projektowych

PROMOTOR: dr hab. Olga Podfilipska-Krysifska,
prof. uczelni

Kolekcja osobliwosci — bizuteria
inspirowana dysfunkcjami psychicznymi

Osobowos$¢ chwiejna emocjonalnie typu border-

line, zespot stresu pourazowego, seksoholizm, schi-
zofrenia, depresja. Pie¢ réznych choréb psychicz-
nych i pie¢ obiektéw, ktdre je obrazujg. Intencjg pracy
byto uswiadomienie ludziom, ktérzy nigdy nie spotkali
sie z zaburzeniami psychicznymi, czym one sg, aby
poznali ich definicje oraz dowiedzieli sig, jakie uczucia
towarzyszg chorym osobom i jakie emocje wptywaja
na ich zycie. Swoja uwage autorka skupita réwniez

na problemie stygmatyzacji oséb chorych psychicz-

nie, ktéra ma bardzo negatywny wptyw na ich zdrowie.

Temat chordéb psychicznych jest trudny, ale bardzo
wazny i powinien by¢ poruszany. Obiekty stworzone
z materiatéw organicznych oraz mosigdzu ukazuja ich
smutng, ale prawdziwg nature, bez tworzenia wokét
nich tematu tabu.
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THE STRZEMINSKI ACADEMY OF FINE ARTS £ODZ
FACULTY: Design Arts

SUPERVISOR: dr hab. Olga Podfilipska-Krysinska,
prof. uczelni

Curiosities Collection — jewellery inspired
by mental disfunctions

Borderline personality disorder, post-traumatic stress
disorder, sexoholism, schizophrenia, depression. Five
different mental illnesses and five objects to represent
them. The work intends to make people familiar with
various mental disorders, define them, visualise how
the afflicted persons feel and what emotions accom-
pany their lives. The designer also emphasises the
problem of stigmatisation of persons with mental dis-
functions and its negative effect on their health. The
topic of mental ilinesses is difficult, but very important,
and it should be discussed. Made of organic materi-
als and brass, the objects present their sad yet true
nature, without taboo.



AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH IM. WEADYSEAWA
STRZEMINSKIEGO W £EODZI

WYDZIAE: Sztuk Projektowych

PROMOTOR: dr hab. Katarzyna Wréblewska

Impresje emociji — kolekcja kostiumow,
obuwia i akcesoriow inspirowana zasada
dziatania testu plam atramentowych
Hermanna Rorschacha.

Kolekcja jest probg znalezienia sposobu na radzenie
sobie z emocjami. Autorka chciata pokaza¢, ze emo-
cje tworzg nierozerwalny cigg i zaréwno te pozytywne,
jak i negatywne sa niesamowicie wazne. Inspirujac sie
testem Hermanna Rorschacha, stworzyta plamy atra-
mentowe, ktdre wizualizujg to, w jaki sposob wygla-
dajg dla niej poszczegdlne emocje. Na ich podstawie
zaprojektowata siedem sylwetek. Kolekcja wykonana
zostata w catosci z recznie farbowanego i wycina-
nego tiulu, ktéry uktadany warstwowo, oddaje wyglad
stworzonych przez nig plam atramentowych. Projekt
skierowany jest do wszystkich osob, ktore chciatyby
oswoi¢ sie ze swoimi emocjami i podjgé prébe ich
zewngtrznej ekspresii.
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THE STRZEMINSKI ACADEMY OF FINE ARTS £ODZ
FACULTY: Design Arts
SUPERVISOR: dr hab. Katarzyna Wréblewska

Impressions of Emotions — collection
of costumes, footwear and accessories
inspired by the principle of Hermann
Rorschach inkblot test

The collection is an attempt at finding the way to deal
with emotions. It is intended to show that emotions
come in continuous sequence and both those posi-
tive and negative are incredibly important. Inspired
by the Hermann Rorschach test, the designer made
inkblots to visualise how she perceives particular
emotions. Based on them, she designed seven sil-
houettes. The collection was made entirely of hand-
dyed and trimmed tulle netting, layered to repre-
sent the inkblots. The design is addressed to anyone
who would like to tame their emotions and venture to
express them.
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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH IM. WEADYSEAWA
STRZEMINSKIEGO W £ODZI

wYDZIAE: Grafiki

PROMOTOR: dr Jakub Stepien

Niech zyje bal — wydawnictwo
poswigcone tematyce kultury queer.
Kompleksowe opracowanie materiatéw
graficznych zwigzanych z tematem
publikaciji

Projekt dyplomowy pt. Niech Zyje bal jest efektem
uczestnictwa w ballroomach spotecznoéci LGBT+.
Ballroom comunity (z ang. spoteczno$¢ balowa) ma
swoje korzenie w afrykarnsko-amerykarnskiej kultu-
rze podziemnej spotecznosci LGBT w Nowym Jorku.
W ostatnich latach ballroomy zyskuja na popularno-
$ci w Polsce poprzez swobodg i niepowtarzalny klimat.
Projekt dyplomowy skfada sie z zinu, koszulek, serii
plakatow, naklejek oraz pocztéwek pt. Niech Zyje bal.
Mata forma wydawnicza o wymiaracht 29,7 na 21 cm
liczy 38 stron. Podtuzny format odnosi sie do sceny,
na ktérej odgrywa sie caty ballroom. Zin ztozony jest
z pieciu czesci, ktdre zaczynajg sie od ilustracyjnej
typografi: butch queen, runway, bizarre, face oraz vir-
gin vogue. Podziat zostat zaczerpnigty z bali, w kto-
rych uczestnicy biorg udziat w poszczegdinych kate-
goriach. Kazda z nich ma przydzielony swoj kolor:
czerwono-rézowy, pomaranczowy, zotty, zielony oraz
niebieski. Jest to nawigzanie do koloréw teczy, czyli
do waznego symbolu spotecznosci queerowej.
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THE STRZEMINSKI ACADEMY OF FINE ARTS £ODZ
FACULTY: Graphic Arts
SUPERVISOR: dr Jakub Stepien

Long Live the Ball — publication on
queer culture. Complex design of visuals
connected to the subject of publication

The Long Live the Ball graduate project results from
participation in the LGBT+ Ballrooms. The ballroom
community is rooted in the African-American cul-
ture of the NY underground LGBT community. In the
recent years they have become popular in Poland
due to their carefree character and unique atmos-
phere. The graduate project includes a zin, t-shirts,
series of posters, stickers and postcards titled Long
Live the Ball. It is a small publishing form: 38 pages,
29.7 x 21 cm. The prolonged format refers to the stage,
where the entire ballroom is held. The zin consists of
five parts, which start with illustrative typology: butch
queen, runway, bizarre, face and virgin vogue. The
division is based on the balls, where the participants
fall under colour coded categories: red-and-pink,
orange, yellow, green and blue. This refers to the col-
ours of the rainbow, an important symbol of the queer
community.
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Projekt zaopatrzenia protetycznego
koniczyny dolnej wspierajacego
uprawianie sportow wodnych

Impulsem do realizacji projektu byta analiza i obser-
wacja $rodowiska os6b po amputaciji, ktéra wykazata,
ze pomimo wysokiego rozwoju techniki, wcigz ist-
niejg obszary protetyki, ktore nie zostaty zagospoda-
rowane przez zadne rozwigzanie. Uprawianie sportéw
wodnych wymaga od cztowieka balansu, koordynacji
ruchowej oraz zaangazowania catego uktadu miesnio-
wego. U oséb po amputaciji nogi ponizej linii kolana
mozna zaobserwowac znaczace utrudnienia w koor-
dynacji pracy nég podczas ptywania. Obecnie ofero-
wane rozwigzania protetyczne nie zapewniajg zgjecia
podeszwowego stopy — niezbednego do komforto-
wego ptywania. Zatozeniami projektu stato sie opra-
cowanie koncepcji, ktéra bedzie prosta w budowie,
co ma przetozy¢ sie na dostepnosé projektowanego
wyrobu, zaproponowanie mechanizmu umozliwiaja-
cego sprezysty ruch stopy oraz wspomniane zgjecie
podeszwowe. Zakres pracy ograniczono do protezy
podudzia, opracowania koncepcji stawu skokowego

i stopy protezowe;j.
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SUPERVISOR: dr hab. Michat Filipiak, prof. uap

stkRicWics

Design of the lower limb prosthetic
dressing for water sports

The impulse for this design was the analysis and
observation of the amputees community which
showed that despite the high technological devel-
opment, some areas of prosthetic had not been pro-
vided with any solutions. Water sports require balance,
motor coordination and engagement of the entire
muscular system. Persons with their legs amputated
below the knee line have considerable difficulties with
legwork coordination while swimming. The currently
offered solutions fail to provide the plantarflexion —
downward foot movement — necessary for comfort-
able swimming. The project objective was to develop
a concept that would be easy to construct, making the
product accessible, offer a mechanism for flexible foot
movement, and plantarfiexion. The scope of works
was limited to the lower leg prosthetics, development
of the ankle joint concept and prosthetic foot.
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Sensoria. Zestaw do terapii
multisensorycznej

To zestaw wspomagajacy prowadzenie terapii z oso-
bami dotknigtymi chorobg Alzheimera. Celem pro-
jektu byto uwzglednienie potrzeb senioréw w réznym
stadium choroby — od otepienia tagodnego do gtebo-
kiego. Poszczegolne obiekty zachecajg wiec do swo-
bodnej interakcji w formie wybranej przez pacjenta
— aktywnego ¢wiczenia lub relaksu. Doswiadczenie
terapii bazuje na réwnoczesnej stymulacii kilku zmy-
stow. Zestaw tworzg trzy produkty, ktére stuzg ¢wi-
czeniu umiejetnosci motorycznych, poznawczych

i spotecznych. Idea zestawu koncentruje sie¢ wokot
haset: aktywnosc, relaks, empatia. Pomoce terapeu-
tyczne zachecaja do interakcji opiekuna z pacjentem.
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FACULTY: Architecture and Industrial Design
SUPERVISOR: prof. dr hab. Bogumita Jung

Sensoria. A Multisensory Therapy Set

This set is designed to support therapy of patients
with Alzheimer. Its goal was accounting for the needs
of seniors in different stadia of the illness — from

mild to deep stupor. Individual objects encourage
free interaction in the form of patient’s choice: active
exercise or relaxation. The therapeutic experience is
based on simultaneous stimulation of several senses.
The set consists of three products serving to prac-
tice motor, cognitive and social skills. Its idea con-
centrates around keywords: activity, relaxation, empa-
thy. Therapeutic aids encourage the caregiver-patient
interaction.
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wYDZIAE: Architektury Wnetrz i Scenografii
PROMOTOR: dr hab. Anna Regimowicz-Korytowska,
prof. uAP

Brutal Beast

Brutal Beast to osobista interpretacja doswiadczen,
bodzcédw i wspomnien zebranych podczas eksploracji
budynkéw brutalistycznych. Stanowi ona odpowiedz
na wybrany problem projektowy, jakim byto przeana-
lizowanie zaleznosci pomiedzy ubiorem a architek-
turg. Cato$¢ sktada sie z 9 sylwetek bazujacych na
geometrycznych i asymetrycznych formach. Projekty
posiadajg swdj indywidualny graficzny charakter,
dajacy wrazenie tréjwymiarowosci. Kolekcja powstata
z Inu, réznego rodzaju washpapy oraz wetny pocho-
dzacej z poprodukcyjnych odpadéw. Dopetnieniem
pracy projektowej jest stworzenie unikalnej iden-
tyfikacji wizualnej wraz z animowanym logotypem.
Wymienione wyzej elementy stanowig gotowy mate-
riat kampanii spotecznej, zwigkszajgcej $wiadomosé
na temat brutalizmu, architektury i ekologii.
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SUPERVISOR: dr hab. Anna Regimowicz-Korytowska,
prof. uAP

Brutal Beast

Brutal Beast is a personal interpretation of the expe-
rience, impressions and memories gathered during
the exploration of brutalist buildings. It responds to

a selected design problem of analysing the connec-
tion between clothing and architecture. The work con-
sists of 9 silhouettes based on geometric and asym-
metric forms. The designs demonstrate individual
visual character implying three-dimensionality. The
collection was made of linen, different types of wash-
paper, and wool from post-production waste. The
design work is complemented by a unique visual iden-
tity with an animated logotype. These elements pro-
vide complete material for a social campaign increas-
ing the awareness about brutalism, architecture and
ecology.
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Lesne obserwacje — zestaw domowych
¢wiczen optometrycznych w formie gry
jako przyktad projektowania graficznego
zorientowanego na rozwigzywanie
probleméw medycznych

Le$ne obserwacije to zestaw, ktéry ma za zadanie
zacheci¢ dzieci do regularnej aktywnosci w ramach
domowej terapii widzenia. Zestaw przybiera forme
gry, dzieki czemu wykonywanie ¢wiczen moze by¢
rozrywka. Przedmiotem pracy byto stworzenie fabuty,
dostosowanie ¢wiczen oraz zaprojektowanie graficzne
zestawu sktadajgcego sie z: instrukciji, plakatu poste-
pow, naktadek na oczy, kart kwadratowych, wskaznika,
kart prostokatnych, podstawek pod karty, piteczki na
sznurku oraz opakowania.

MAGDALENA ABAKANOWICZ MAGDALENA
ABAKANOWICZ UNIVERSITY OF THE ARTS POZNAN
FACULTY: Visual Arts and Communication
SUPERVISOR: dr hab. Lucyna Talejko-Kwiatkowska

zyniak

Forest Observations — home optometric
exercises game as graphic design
oriented to medical problem solving

Forest Observations is a set intended to encourage
children to regular activity within the home therapy of
vision. It takes the form of a game and makes exer-
cises fun. The work focussed on developing a nar-
rative, adapting exercises and graphic design of the
elements: manual, progress poster, eye pads, square
cards, indicator, rectangular cards, cards coasters, ball
on a string, and packaging.
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wYDZIAt: Wzornictwa
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LIMINAL — dziennik obserwaciji

Prezentowana praca polega na zaprojektowaniu
nowego rodzaju pacjenta przysztosci oraz pdzniej-
szym prowadzeniu obserwacji udokumentowanych za
pomoca $rodkéw wizualnych. Autorka zaktada dyna-
miczny rozwdj transplantologii i powstanie zupetnie
nowych istnien, ktore rowniez bedg wymagaty kom-
pleksowej opieki medycznej. Pacjenci bedg zbudowani
z komoérek cztowieka i utrzymywani przez niego przy
zyciu. Jak daleko posuniemy sie moralnie przy two-
rzeniu nowych organizmoéw? Na podstawie wiasnych
doswiadczen poczatkujacej lekarki, autorka stara sie
prowadzi¢ odbiorce przez etapy diagnostyczne i ana-
lize badan. Jednoczesnie podkresla ironie catego pro-
cesu, wynikajaca ze stworzenia czegos, co pdzniej jest
nam tak obce.
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ACADEMY OF ARTS IN SZCZECIN
FACULTY: Industrial Design
SUPERVISOR: dr hab. Danuta Dgbrowska

LIMINAL — observation log

The presented work relies upon designing a patient of
the future and further observations, documented by
visual means. The designer assumes dynamic devel-
opment of transplantology and creation of completely
new beings, who will also require complex medical
care. Patients will be built of human cells and kept
alive by their means. Ethically, how far will we go cre-
ating new organisms? Based on her experience as

a young doctor, the designer tries to lead the recip-
ient through diagnostic stages and research analy-
sis. In parallel, she emphasises the irony of the entire
process, which results in creating something that will
become so alien to us.
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AKADEMIA SZTUKI W SZCZECINIE

WYDZIAE: Architektury Wnetrz i Przestrzeni Wirtualnej

PROMOTOR: prof. dr hab. Andreas Guskos

Edukacyjna przestrzen wirtualna
obrazujgca metamorfozy wizji zaswiatéw
na przestrzeni czasu w obrebie ziem
polskich

Projekt stanowi zilustrowanie wybranych eschatolo-
gicznych wizji potudniowych Stowian, $redniowiecz-
nych Polan, ludnosci barokowej oraz ludzi wspot-
czesnych zamieszkujgcych teren dzisiejszej Polski.
Przedmiotem pracy jest jedno wirtualne srodowisko
gry, podzielone na trzy obszary, wygenerowane w sil-
niku Unreal Engine 5. Kazda z trzech stworzonych
lokacji reprezentuje inny okres historyczny, a co za
tym idzie odmienne wyobrazenia dotyczace zaswia-
téw. Zestawienie wszystkich lokacji tworzy liniowa
historie ewolucji przestrzeni zaswiatéw, zaczynajac
od wierzen ludéw stowianskich poprzez ludnosc¢ $re-
dniowieczng, barokows i wspétczesng. Przestrzenie
te przenikajg si¢ wzajemnie i stopniowo, chrono-
logiczne ewoluujg zgodnie z wizjg eschatologiczng
danego okresu. Motywacja do podjecia tematu stata
sie zaobserwowana nieprzemijajaca na przestrzeni
czasu istotno$¢ idei zaswiatéw, ktdéra towarzyszyta juz
pierwszym znanym nam cywilizacjom i wciaz istnieje
w ludzkiej $wiadomosci i wyobrazni.
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ACADEMY OF ARTS IN SZCZECIN
FACULTY: Interior Architecture and Virtual Space
SUPERVISOR: prof. dr hab. Andreas Guskos

Virtual educational space visualising the
time-related metamorphoses of afterlife
visions on the Polish lands

The design illustrates selected eschatologjcal visions
of the South Slavs, medieval Polans, baroque peo-
ples, and contemporary residents of Poland. The sub-
ject of design is a single virtual game environment
divided into three locations, generated in the Unreal
Engine 5. Locations represent different historical peri-
ods, and therefore different visions of the nether-
world. Altogether, the locations form a linear history
of the evolution of this space, starting with beliefs of
the Slavs, through medieval, baroque peoples, to the
contemporary Poles. These spaces interpenetrate
and gradually, chronologically evolve, according to
the eschatologjcal vision of a given period. The sub-
ject was inspired by the continuous importance of the
netherworld idea, which accompanied the first known
civilisations, and remains present in human awareness
and imagination.
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AKADEMIA SZTUKI W SZCZECINIE
WYDZIAL: Wzornictwa

PROMOTOR: dr hab. Aurelia Mandziuk-Zajgczkowska,

prof. AS

Zapis poza zapisem — nasiona jako

nosnik pamieci — projekt partycypacyjny

Praca ma charakter partycypacyjny. W jej realiza-

cje zaangazowani byli pensjonariusze szczecinskich
domow seniora w wieku 65-87 lat z réznych grup
spotecznych. Dyplom jest szczegdlnym eksperymen-
tem majgcym na celu zbudowanie wiezi i wzajemnych
relacji pomiedzy wszystkimi uczestnikami projektu.
Trzon pracy stanowi instalacja sktadajaca sie z 19
obiektow przestrzennych, ktére swa forma nawigzuja
do koronkowych serwetek. Azurowe obiekty, w petni
biodegradowalne, wykonane zostaty z autorskiej prze-
dzy zawierajgcej nasiona roslin jadalnych. Na prace
dyplomowg sktadajg sig réwniez film dokumentujacy
proces projektowy, ktéry zawiera wywiady z uczest-
nikami projektu, cykl fotografii oraz proporzec wyko-
nany przez senioréw podczas warsztatéw sitodruku.
Waznym elementem pracy sg dziatania prospoteczne.
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ACADEMY OF ARTS IN SZCZECIN

FACULTY: Industrial Design

SUPERVISOR: dr hab. Aurelia Mandziuk-Zajgczkowska,
prof. AS

Record off the Record — seeds as
memory carriers — participatory project

The work is participator in character. It engaged the
pensioners of nursing homes in Szczecin aged 65-87
and representing various social groups. The gradu-
ate project is a specific experiment towards build-
ing a bond and interpersonal relationships among all
the participants. Its core is an installation composed
of 19 3D objects, the form of which refers to doilies.
The openwork, fully biodegradable items were made
of original yarn, containing seeds of edible plants. The
graduate project also includes a film documenting the
design process, interviews with its participants, cycle
of photographs, and a pennant made by the sen-

jors during the silk-screen workshops. The pro-social
activity is an important element of this work.
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Opracowanie typograficzne materiatow
promujgcych Swiatowy Dzien Walki
z Nowotworami Krwi

Swiatowy Dziert Walki z Nowotworami Krwi to mig-
dzynarodowe $wieto obchodzone 28 maja, podczas
ktorego ludzie z catego $wiata okazujg swoje wspar-
cie osobom z nowotworami krwi. Autor chciat, by
jego projekt zachecit odbiorcéw do pogtebienia wie-
dzy na temat ludzi chorujgcych na nowotwory krwi.
Motywacjg do podjecia tego zagadnienia byta szcze-
golnie bliska mu osoba — jego mama, ktéra od 20 lat
pracuje z pacjentami onkologicznymi. Z tego powodu
sam problem jest dyplomantowi bardzo dobrze znany.
Takze pod wzgledem grupy docelowej to projekt
wyjatkowy, poniewaz kazdy cztowiek — niezaleznie od
wieku — moze by¢ blizniakiem genetycznym dla dru-
giej osoby. Kazdy z nas moze uratowa¢ komus zycie.
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ACADEMY OF ARTS IN SZCZECIN
FACULTY: Graphic Arts
SUPERVISOR: dr hab. Michat Kacperczyk, prof. AS

Ozakrﬁzewski

Typographic design of promotional
materials for the World Blood
Cancer Day

The World Blood Cancer Day is celebrated interna-
tionally on May 28" to show the worldwide support
to persons afflicted with such illnesses. The design

is intended to encourage the recipients to become
familiar and expand their knowledge about blood can-
cer patients. The subject was inspired by the design-
er’'s mother, who has been an oncological nurse for
20 years. It is special as regards the target group,
because any person — regardless of age — can be
someone’s genetic twin. We all have the ability to
save someone’s life.
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PROMOTOR: dr Michat Kapczynski
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Zestaw mebli do salonu — zmiennos¢

Celem byto stworzenie mebli modutowych utatwia-
jacych codzienno$¢ uzytkownika. Autorki dostrzegty
nisze na rynku meblarskim, w ktéra wpisuja sie meble
modutowe pozwalajace na samodzielne i szybkie kon-
figurowanie poszczegdinych elementéw zestawu.
tatwos¢ zmiany uktadu modutéw zacheca uzytkow-
nika do dostosowania swojej przestrzeni do wtasnych
potrzeb. Poprzez reczne szkice, modelowanie 3D oraz
makiety tworzone przy uzyciu maszyn CNC oraz przy
wspdtpracy z podwykonawcami, udato sig zrealizo-
wac projekt. Autorki $wiadomie dobierajgc mate-
riaty, postawity na tkanine, ktérej 70% sktadu stanowi
wetna z recyklingu. Projekt zostat skierowany do oséb,
ktore chca, aby otaczajgca je przestrzen byta wspar-
ciem w ich dynamicznym zyciu.

ACADEMY OF FINE ARTS IN WARSZAWA
FACULTY: Interior Architecture
SUPERVISOR: dr Michat Kapczynski
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Living-room furniture set
— reconfiguration

The project objective was to create modular fur-
niture to facilitate the user’s daily life. The design-
ers noticed a niche on the furniture market regarding
modular sets for independent and fast configura-
tion of individual elements. The easy rearrangement
of modules encourages the users to adapt the space
to their needs. The design process involved hand
sketching, 3D modelling, mock-ups made by means
of CNC machines, and collaboration with outsourcers.
Following the material awareness, the selected fabric
contains 70% recycled wool. It is addressed to those
who want the surrounding space to support their
dynamic lifestyle.
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wYDZIAt: Wzornictwa
PROMOTOR: prof. Jerzy Porebski

Zydelek, ryczka, stotek

Celem projektu jest przywrécenie do zycia przed-
miotéw znanych wszystkim od zawsze, jednak nie-
pozornych, sa to ryczka, zydelek czy najczesciej uzy-
wana nazwa — stofek. Kazda istniejagca forma niskich
siedzisk funkcjonuje w réznych kregach kulturowych

i zawiera w sobie inne znaczenia. W trakcie poszu-
kiwan etnograficznych autorka wyodrebnita dzie-
wig¢ ikon reprezentujgcych siedziska o podobnej kon-
strukcji. Zadna z nich nie jest osadzona w konkretnym
miejscu i okresie, natomiast ich formy powracaty
falowo w réznych lokalizacjach i okresach historycz-
nych. Kolekcja nawigzuje do czterech wyrdznio-

nych przez dyplomantke przedmiotéw: pniaka, ryczki,
stotka mleczarza i stotka mieszczanskiego.
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ACADEMY OF FINE ARTS IN WARSZAWA
FACULTY: Industrial Design
SUPERVISOR: prof. Jerzy Porebski

Stool

The design is intended to re-establish certain objects
that have been known forever, but remain inconspic-
uous: stools. Every form of such low seats functioning
in various cultural circles carries different meanings.
During her ethnographic research, the designer identi-
fied nine icons representing stools of similar construc-
tion. Although none of them is assigned to a particu-
lar place or time, the forms have recurred in various
locations and historical periods. The collection refers
to four selected icons: stump stool, step stool, milking
stool and bourgeois stool.
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WYDZIAE: Architektury Wnetrz
PROMOTOR: dr Tomasz Gatgzka

Obiekty o materiatach i technikach,
petnigce funkcje mebli

Projekt to préba przetamania skojarzen zwigza-

nych z dawnymi technikami rzemie$lniczymi. Przez
to jak i gdzie historycznie stosowane byty techniki,
takie jak intarsja, haft czy witraz, powszechnie koja-
rzg sig one z przesztoscig. Punktem wyjscia do poszu-
kiwania formy i funkcji staty sig szczere i surowe
materiaty. Kabinet powstat z cietej laserowo czar-

nej stali zabezpieczonej woskiem mikrokrystalicznym.
Mosiezne detale byty recznie toczone oraz dryko-
wane. Przeszklenia wygieto grawitacyjnie z odpadow
szkta okiennego. Tapicerka krzesetka zostata recz-
nie wyhaftowana z beskidzkiej wetny. Jesionowy sto-
lik frezowano CNC pod intarsje wycietg laserowo ze
$cinkow forniréw z zaktadu stolarskiego. Masywna
noga zostata wytoczona recznie. Realizacja pro-
jektu nie bytaby mozliwa bez fachowosci i zyczliwo-
$ci rzemiesInikéw i rzemieslniczek ani wspoétczesnych
metod fabrykacji. Powstate obiekty opowiadajg histo-
rie, a wiec ich odbiorcg jest kazdy, kto zechce ich
wystuchac.
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ACADEMY OF FINE ARTS IN WARSZAWA
FACULTY: Interior Architecture
SUPERVISOR: dr Tomasz Gatazka

A story of materials and techniques told
by furniture

The design attempts to break the associations con-
nected with traditional crafting methods. Due to

the way and place of use, techniques such as inlay,
embroidery and stained glass are commonly associ-
ated with the past. The starting point to the search for
form and function were austere, raw materials. The
cabinet was made of laser-cut black steel with pro-
tective layer of microcrystalline wax. The brass details
were hand-turned and spun. The glazing was gravity-
bent from window glass waste. The stool padding was
hand-embroidered with the Beskidy wool. The ash
table was CNC milled for the laser-cut inlay made of
veneer trimmings from the carpentry workshop. The
massive leg was hand-turned. The project was exe-
cuted thanks to the expertise and kindness of the
craftspersons by means of contemporary production
methods. The objects tell stories addressed to anyone
willing to listen.
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wYDZIAL: Grafiki
PROMOTOR: prof. Lech Majewski

Sceny Rodzaju Megskiego

Celem pracy byto przeksztatcenie stereotypow doty-
czacych meskosci, zwrdcenie uwagi na to, w jaki spo-
s6b odbiera sie sytuacje i zachowania wedle utartych
norm spotecznych oraz zderzenie form graficznych

z malarskimi. Punktem wyjscia do powstania instalacji
stata sie¢ wewnetrzna niezgoda autora na konserwa-
tywny wizerunek ,prawdziwego mezczyzny”. Czarno-
biate grafiki - panoramy opowiadajg w karykatu-
ralnym tonie krétkie historie o nieoczywistym finale.
Stanowig one tto do obrazéw olejnych, przedstawia-
jacych zachwyt nad cielesnoscig, pozbawiong w zato-
Zeniu uprzedzen i stereotypéw. Autor chciatby, aby
odbiorcami jego pracy byty osoby sktonne do refieksji
nad spotecznymi mechanizmami, ktére ksztattuja role
i pfcie kulturowe.
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SUPERVISOR: prof. Lech Majewski
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Manhood Scenes

The design is intended to reform the stereotypes
regarding manhood and reveal the perception of sit-
uations and behaviours according to the accepted
social norms. It also aims to clash the printing and
painting methods. The starting point of the installation
was the designer’s internal disapproval of the con-
servative “real man” image. The black-and-white pan-
oramas tell short, caricatural stories with non-obvi-
ous endings. They are the background for oil paintings,
featuring a delight of corporeality, presumably bias
and stereotypes free. The installation is addressed to
persons willing to reflect on the social mechanisms
that shape cultural roles and genders.
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PROMOTOR: dr hab. Gabriel Palowski, prof. Asp

OﬂaiSka

Parapet i co$ jeszcze

Projekt ma na celu umozliwi¢ samodzielne hodo-
wanie kietkéw, przedtuzanie zycia roslin w donicach
ze statym dostepem do wody, nawilzanie powietrza,
suszenie naczyn i suszenie produktéw spozywczych.
W trakcie zapoznawania si¢ z tematem gtodu autorce
bardzo zalezato na tym, by zaprojektowac co$ uzy-
tecznego, co w jakims$ stopniu mogtoby zminimali-
zowac¢ problem niedozywienia, poméc cztowiekowi

w warunkach domowych przedtuzy¢ trwatos¢ pro-
duktéw spozywcezych lub wyhodowaé ,,nowe” — kietki
lub rosliny jadalne. Ekskluzywne parapety ceramiczne
zostaty wykonane recznie z masy szamotowej (glina)
metoda odciskania w ekologicznej formie. Projekt jest
skierowany do kazdego, w szczegdlnosci do lokato-
réw niewielkich mieszkan. Parapet i cos jeszcze taczy
te wszystkie funkcje i nawet wiecej.
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THE EUGENIUSZ GEPPERT ACADEMY OF ART
AND DESIGN IN WROCEAW

FACULTY: Ceramic and Glass

SUPERVISOR: dr hab. Gabriel Palowski, prof. Asp

Windowsill and more

The design is intended to facilitate growing sprouts,
prolonging potted plant life, drying dishes and food
products. Studying the subject of hunger, the designer
wanted to come up with something useful, some-
how minimising the problem of malnutrition, help us
prolong the due date of food products or grow “new”
food — sprouts and edible plants — at home. The
exclusive ceramic windowsills were handmade of
chamotte mortar (clay) by impressing in ecological
mould. The design is addressed to everybody, espe-
cially the residents of small flats. Windowsill and more
combines all those functions... and more.
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wyYDZIAk: Grafikii Sztuki Mediow

PROMOTOR: dr hab. Tomasz Broda

Zwierzeta. Meczennicy ludzkich praktyk

To opowie$¢ o petnym cierpienia zywocie zwie-

rzat hodowlanych, skupiajgca sie na trzech najcze-
Sciej wykorzystywanych przez cztowieka gatunkach

— kurze, $wini i krowie, zamknieta w formie ksigzki.
Projekt ma na celu uswiadomienie czytelnika w tema-
cie animalistycznej eksploatacji, ktéra na przestrzeni
wiekéw znalazta swoje usprawiedliwienie we wszech-
obecnym antropocentryzmie i dogmatach. Mnogosc
ilustracji przedstawiajacych sylwetki uciemigzo-

nych stworzen, nawigzujacych stylistycznie do sztuki
sakralnej, obrazuje okrutne praktyki opisane w kaz-
dym z rozdziatdw, jednocze$nie oddajgc hotd niewi-

dzialnym na co dzien ofiarom przemystu hodowlanego.
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AND DESIGN IN WROCEAW

FACULTY: Visual and Media Art

SUPERVISOR: dr hab. Tomasz Broda

Animals. The Martyrs of Human
Practices

In the form of a book, this design presents a story of
suffering inflicted to breeding animals, focussed on
the three species most abused by humans: chicken,
pig and cow. It is intended to make the readers aware
of the animal exploitation, which has found its jus-
tification in the omnipresent anthropocentrism and
dogmas over the centuries. The number of illustra-
tions, featuring silhouettes of tormented creatures in
reference to sacral art, visualise the cruel practices
described in each chapter, and pay homage to the
unnoticed daily victims of industrial breeding.
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Odetchnij. Projekt interaktywnego
obiektu wspierajacego rozwoj
umiejetnosci radzenia sobie ze stresem

Odetchnij to projekt interaktywnego obiektu wspo-
magajacego umiejetnosci radzenia sobie ze stresem.
Urzadzenie pozwala zrelaksowa¢ sie dzigki ¢wicze-
niom oddechowym. Podazajac wzrokiem za rozéwie-
tlajgcym sig pierscieniem, wykonujemy kolejno wdech,
wydech lub zatrzymanie oddechu — kazdy odpowied-
niej dtugosci. Zyjemy w bardzo stresujgcych czasach.
Nadmierne dziatanie stresu ma negatywny wptyw na
zdrowie cztowieka, zardwno fizyczne, jak i psychiczne.
Produkt przeznaczony jest dla oséb, ktére sg czesto
narazone na dziatanie stresu, prowadzg szybki tryb
zycia, miewajg objawy przebodzcowania lub po pro-
stu chcg sie wyciszyé w ciggu dnia i zapoznaé z ¢wi-
czeniami oddechowymi. Model zostat wykonany przy
pomocy drukarki 3D, z biatego Polilaktydu (PLA),
wewnatrz znajduje sie uktad elektroniczny sktadajacy
sie z zakodowanej ptytki Arduino, ktéra za pomoca
przycisku umozliwia sterowanie dwiema tasmami led.

D
ESIG’V32 2022

THE EUGENIUSZ GEPPERT ACADEMY OF ART
AND DESIGN IN WROCEAW

FACULTY: Interior Architecture, Industrial and
Stage Design

SUPERVISOR: dr Krzysztof Kubasek

Breathe. Design of interactive object to
support stress-management skills

Breathe is a design intended to help people develop
methods of stress management. The device facili-
tates relaxation by means of breathing techniques.
Following an illuminated ring with our eyes, we
breathe in, breathe out or hold our breath — each
for a prescribed length of time. We are living in very
stressful times. Excessive stress has negative effects
on human physical and mental condition. The prod-
uct is addressed to persons who are often exposed
to pressure, have hectic lifestyle, tend to suffer the
symptoms of overstimulation or simply would like

to clear their minds during the day and learn some
breathing techniques. The model was 3D-printed of
white PLA. Inside, there is an electronic system con-
sisting of a coded Arduino plate with a button to con-
trol two led lightstrips.
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PROMOTOR: dr hab. Katarzyna Jagjetto

Hotel w Kotlinie Ktodzkiej — projekt
studyjny budynku oraz architektury
wnetrz

Projekt hotelu w Kotlinie Ktodzkiej stanowi przyktad
podjecia proby projektowania zréwnowazonego, ktére
wykorzystuje wiele rozwigzan ekologicznych maja-
cych na celu osiggniecie jednosci z natura. kaczy
estetyke, piekno z rozwigzaniami, ktére zminimali-
zujg negatywny wptyw na $rodowisko. Jest to projekt,
ktory powstat z checi tworzenia w oparciu o potrzeby
ludzi, regionu oraz planety Ziemi, ktéra jest naszym
domem. Hotel Heal dedykowany jest tym wszyst-
kim, ktérzy w pedzie dzisiejszego $wiata potrze-

bujg sie na chwile zatrzymac i na nowo odkry¢ swoje
wrodzone przywigzanie do natury, ktéra ma zba-
wienny wptyw na wiele aspektéw w zyciu cztowieka.
Koncepcja opiera si¢ na analizie potrzeb regionu
Kotliny Ktodzkiej oraz literatury podejmujacej zagad-
nienie zréwnowazonego projektowania.
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FACULTY: Interior Architecture, Industrial and
Stage Design

SUPERVISOR: dr hab. Katarzyna Jagietto

Hotel in Ktodzko Valley — studio design of
building and interior architecture

The design of hotel in Ktodzko Valley is an attempt at
sustainable design, applying many ecological solutions
in order to achieve unity with nature. It combines aes-
thetics, beauty, with solutions minimising the negative
effect on the environment. The design was intended
to respond to the needs of people, region and planet
Earth, which is home to us all. Hotel Heal is dedi-
cated to everyone who needs to take a moment out
of today’s hectic world, to stop and rediscover their
inborn attachment to nature and its salutary influence
on many aspects of our lives. The concept is based

on the needs analysis of the Ktodzko Valley region, as
well as literature on sustainable design.
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FIG.1.

Srednio 90 tekstéw w numerze.

[Formy] wywiad, reportaz, artykut recenzja, relacja, felieton.

[Tematy] muzyka, filrn, teatr, rzeZba, malarstwo, fotografia, plakat, ksigzka.
[Cell inspirujemy czytelnikow do tworczego Zycia.

Czy mozna
uzyc grafiki
stockowej
w logo?

[Dostepnosé] salony Empik, prenumerata.

Kwartalnik ze sztukq w kontekscie: _
Obecnosd, Granica, Zmiang, Nuda, \

Eksperyment, Pomytka, Ulica. Zobacz #39 , )
w projektowaniu

graficznym

Piszemy o projektowaniu,

Zona Pro i Signika

";‘(émg‘(_ " ilustracijii web designie.
P Rozmawiamy z ciekawymi
'L e stron tworcami.
\ co numer zaktadka

"'ul do wyciecia

Testujemy sprzet.
Promujemy dobry design.

Chcesz rozwijac sie
7 jako projektant?
Whpadnij na grafmag.pl
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Integrujemy. Edukujemy.
Promujemy Polski Design.
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Stowarzyszenie Twércow
Grafiki Uzytkowej

STGU

Dotacz do STGU!

Stowarzyszenia zrzeszajacego osoby
zajmujace sie komunikacja wizualna.

Wsparcie merytoryczne

Masz informacje o zhych praktykach? Potrzebujesz
naszego wsparcia w nagtosnieniu sprawy, pomo-

cy w konfliktowe] sytuacji lub opinii eksperta? Pod
mailem board@stgu.pl czeka na Was zarzad. Dodat-
kowo, na FB stworzylismy przestrzen do dyskusji
wsrod cztonkdw STGU. Tu znajdziesz pomoc w kwes-
tiach projektowych, technicznych, prawnych.

Dobre praktyki

Inspirujemy zmiany majgce na celu podniesienie
komfortu pracy projektanta. Promujemy dobre prak-
tyki, wprowadzamy standardy. Interweniujemy w sy-
tuacjach naruszenia praw autorskich, dziatamy na
rzecz przejrzystosci zapiséw prawnych, regulamindw
oraz procesow dotyczacych naszego srodowiska.

Networking

Tworzymy Srodowisko, wspieramy sig i wspdlnie
okreslamy cele dziatania. Nasze spotkania to wy-
miana doswiadczen, wiedzy i mito spedzony czas.
Zapraszamy do uczestniczenia w cyklicznych Ko-
lezerskich Spotkaniach Projektantdw Grafiki oraz
spotkaniach DSGN MeetUP, nie tylko w Warszawie.

Dlaczego warto dotaczyc do STGU?

STGU nie jest po prostu znaczkiem, ktory mozesz do-
dac na swoje] stronie internetowej. STGU otwiera sie
szerzej na cztonkow. Checemy pokazad, ze zrzeszeni

i aktywni jestesmy duza sita — zabieramy glos w waz-
nych sprawach, jestesmy opiniotwdrczy, zmieniamy
standardy. Jako jedyne tego typu stowarzyszenie

w Polsce wypowiadajac sie w imieniu cztonkow, cze-
sto wypowiadamy sie w imieniu catej branzy. To od
nas wszystkich zalezy, jak styszalny bedzie to glos.

Stan sie czescia zmiany! Dotacz do STGU!
Informacje jak dotaczy¢ znajdziesz na www.stgu.pl

SAW

www.saw.org.pl

Stowarzyszenie
Architektdw
Whnetrz




Konkurs Najlepsze Dyplomy Projektowe

Akademii Sztuk Pigknych 2022

The Best Design Diplomas from Academies of Fine
Arts and Design 2022 Competition

KOORDYNATOR KONKURSU
COMPETITION COORDINATOR
dr hab. Agnieszka Nawrocka

JURY
Tomasz Augustyniak
Agata Kulik-Pomorska
Pawet Sokot

Dorota Stepniak
Mikotaj Wierszyttowski

REDAKCJA
EDITING
Weronika Kocela

TEUMACZENIE
TRANSLATION
Alicja Gorgon

KOREKTA
PROOF-READING
Weronika Kocela, Agnieszka Karpa

PROJEKT GRAFICZNY I SKEAD KATALOGU
CATALOG DESIGN AND TYPESETTING
Agata Korzenska, www.idee.pl

PROJEKT PIKTOGRAMOW NAGROD
AWARDS PICTOGRAMS DESIGN:
Paulina Urbanska

ARANZACJA WYSTAWY
EXHIBITION DESIGN
Fuse Lab

WYDAWCA

PUBLISHER

Akademia Sztuk Pigknych w Katowicach
Academy of Fine Arts and Design in Katowice
www.asp.katowice.pl

Copyright © by Akademia Sztuk Pigknych

w Katowicach

Katowice 2023
ISBN 978-83-65825-82-7

KROJE PISMA

TYPEFACES

Di Grotesk, Threedotstype

Harpagan, Capitalics Warsaw Type Foundry

PAPIER
PAPER
Magno Natural

KOLOR PRZEWODNI

LEADING COLOUR

Pantone: Kolor Roku 2023 — Viva Magenta

Pantone: the Colour of the Year 2023 — Viva Magenta

PANTONE®

DRUK I OPRAWA

PRINT AND BINDING
Zaktad Poligraficzny Sindruk
ul. Firmowa 12, 45-594 Opole



ORGANIZATORZY
ORGANIZED BY
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aspkatowice

DOFINANSOWANO ZE SRODKOW
PARTIALLY FUNDED BY

Ministerstwo

Kultury
i Dziedzictwa dia odmiany
Narodowego
Wojewddztwo Marszatek
Slaskie Wojewédztwa Slaskiego
Jakub Chetstowski

PATRONAT HONOROWY
HONORARY PATRONAGE

Patronat Honorowy
Prezydenta Miasta Katowice

Ministerstwo
Kultury

i Dziedzictwa
Narodowego

Honorowy patronat
Marszatka Wojewédztwa Slaskiego
Jakuba Chetstowskiego

MECENASI WYSTAWY
PATRONS OF EXHIBITION

. Gérnoslgsko
-Zagtebiowska
Metropolia

PATRONI

oppPo

PATRONS

.GRAFMAG.

notes na 6 tygodni
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Mt presto sAW =

itllills KATOWICE Projekt objety mecenatem Miasta Katowice
The project under Katowice City auspices

Projekt objety patronatem honorowym Ministra
Kultury i Dziedzictwa Narodowego

Honorary patronage of the Minister of Culture
and National Heritage

STOWARZYSZENIE
PROJEKTANTOW
FORM PRZEMYSLOWYCH

Stowarzyszenie
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