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Odkrywanie

organizatorzy

Design Silesia

»Design Silesia I1” jest kontynuacja projektu zapoczatkowanego w 2010 roku, ktérego
gtéwnym celem byto przyblizenie przedsiebiorcom, samorzadom oraz srodowisku
akademicko-naukowemu tematu designu oraz zachecanie do wdrazania innowacji
poprzez design.

Design odgrywa zasadniczg role w tworzeniu nowych produktéw, ustug i syste-

mow. To sposéb rozwigzywania problemoéw i znajdowania najlepszych rozwigzan
nastawionych na réznorodnych uzytkownikéw. Design moze pozytywnie wptywac

na przemiane jakosci przestrzeni publicznej i ustug oraz na wzrost innowacyjnosci
regionu i odpowiadac na oczekiwania spoteczne.

Design wymaga specjalistycznej wiedzy i systemu wsparcia jego wdrozenia. Dlatego

tak wazne jest, aby stworzy¢ sie¢ wspétpracy i wymiany informacji pomiedzy $lgskimi
przedsiebiorcami, projektantami, przedstawicielami jednostek samorzadu terytorial-
nego i $rodowiskiem akademickim.

Kontynuujac rozpoczete w | edycji przedsiewziecia Lider Projektu - Urzad
Marszatkowski Wojewddztwa Slaskiego wraz z czterema partnerami: Akademig
Sztuk Pieknych w Katowicach, Ars Cameralis Silesiae Superioris, Politechnikg Slaska
w Gliwicach oraz z Zamkiem Cieszyn, zaplanowat szereg dziatan.

Autorzy programu ,Design Silesia” musieli odpowiedzie¢ sobie na szereg pytan,
przed przystapieniem do jego realizacji:

Jak pokazywac czym jest design?

Jak promowac design?

Jak powinna wyglada¢ edukacja na temat designu?

Jednym z obszaréw szczegdlnego zainteresowania projektu ,Design Silesia” jest
przestrzen publiczna, ktéra w Polsce jest nadal w wielu miejscach bardzo zaniedbana.
Dobra organizacja transportu miejskiego, wysoka jakos¢, atrakcyjnos¢ oraz przede
wszystkimi funkcjonalnos¢ elementdw wyposazenia przestrzeni miejskiej, przestrzeni
do rekreacji i wypoczynku, placéw zabaw czy budynkéw uzytecznosci publicznej
podnosza jakos$¢ zycia mieszkaricéw, poprawiajg samopoczucie i wptywaja na ich
zachowania. To z kolei moze zwiekszy¢ aktywnos¢ spoteczng i zawodowa mieszkan-
céw, co przektada sie na gospodarczy i kulturalny rozwdj regionu.

W programie ,,Design Silesia” przewidziane sg rézne dziatania zwigzane z edukacja
samorzadowcdw w tym zakresie - szkolenia, warsztaty, konferencje. Ich celem jest

z jednej strony podkreslenie wagi tych dziatar, ktére podnosza jakos¢ przestrzeni
publicznej a z drugiej uswiadomienie sposobu w jaki design moze wspierac proces
dokonywania zmian w tym obszarze. Jednym z zadar realizujgcych proces edukacji

sg warsztaty ,Design w terenie!”

Gtéwnym celem tego przedsiewziecia jest dogtebne zanalizowanie probleméw
projektowych wystepujgcych na terenie wybranej gminy przez stworzenie zespotu
uznanych projektantdw, kierujacych grupa studentéw, wspétpracujacych scisle

z przedstawicielami gminy, na terenie ktérej odbywa sie to wydarzenie.

Odkrywanie

1.

wtadze gminy

Jaka powinna by¢
przestrzen publiczna?
Dostrzezenie problemu

W ustawie z dnia 27 marca 2003 r. o planowaniu i zagospodarowaniu przestrzen-
nym przestrzen publiczna jest definiowana jako obszar o szczegélnym znaczeniu
dla zaspokojenia potrzeb mieszkarncéw, poprawy jakosci ich zycia, sprzyjajgcy
nawigzywaniu kontaktéw spotecznych ze wzgledu na jego potozenie oraz cechy
funkcjonalno-przestrzenne.

Przestrzen publiczna spetnia wiele réznych funkgji, dlatego whasciwe i petne zdia-
gnozowanie problemdw z nig zwigzanych jest trudne. Stopien swiadomosci wsréd
samorzgdowcéw dotyczgcy wprowadzenia koniecznych zmian w przestrzeni publicz-
nej staje sie coraz wiekszy, m. in. poprzez udziat w konferencjach i specjalistycznych
szkoleniach. Praktyczne zastosowanie zdobytej wiedzy uswiadamia koniecznosé
wprowadzania zmian, ale réwniez rodzi pytania dotyczace ich rodzaju i charakteru.
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Odkrywanie

przestrzen publiczna

Dlaczego warto dba¢
o przestrzen publiczng?

Przestrzen publiczna to m.in. takie obszary jak: infrastruktura, parki, imprezy
kulturalne, meble miejskie. Sa to wszystkie te elementy, ktére otaczaja nas na co
dzien, utatwiajg nam naszg prace, uatrakcyjniajg czas wypoczynku, aktywnosci spor-
towej. Myslenie o przestrzeni publicznej powinno by¢ przede wszystkim zwigzane

z okreslonym procesem, przemianami a nie obiektami. Nalezy traktowac ja jako

sie¢ powiazan wielu elementéw, ktére wzajemnie wptywaja na ich funkcjonowanie.
Pozytywna ocena transportu miejskiego nie bedzie wynikac tylko z komfortu jazdy
autobusem, jesli czestotliwosc ich jazdy nie bedzie odpowiednio dobrana, a towarzy-
szacy im system informacji bedzie nieczytelny.

Projektujac koncepcje przestrzeni publicznej nalezy mysle¢ o rozwigzaniach, ktére
beda pomagaé mieszkaricom w odbudowie ich whasnych wspdlnot, podnosié range
miejsca jako przestrzeni aktywizujacej lokalne spotecznosci, poprzez podkreslanie
miejscowych wartosci, zaspokajanie potrzeb, wzbogacanie ludzkich doswiadczen

i integracje.

Dlatego proces projektowy powinien odbywac sie z udziatem mieszkaricéw, aby jak
najlepiej poznac ich potrzeby, sposéb zycia, problemy, wykorzystujac ich potencjat,
checi i zaangazowanie.

kontekst historyczny

Decyzje architektoniczne podejmowane w czasach PRL-u lekcewazyty potrzeby
zwigzane z rozwojem przestrzeni publicznej rozumianej jako miejsce aktywnosci
ludzi, widzgc w tym zagrozenie dla panujacego systemu. Budowano nieprzyjazne
betonowe blokowiska, centra handlowe, niewielkie skwerki, zaniedbujgc historyczne
budynki i dzielnice. Oprécz tych zmian komunizm dazyt do zniszczenia w ludziach
poczucia wtasnosci, zwtaszcza osobistej i zbiorowej, wptywajgc negatywnie na
rozwoj lokalnych spotecznosci czy nawet na mozliwosc ich istnienia. Nie odczuwano,
Ze przestrzenie publiczne sa wspdlne. W zwigzku z tym nawigzanie jakiejkolwiek
wiezi z danym miejscem stato sie bardzo utrudnione. Po 20 latach transformacji
ustrojowe] — cieszenia sie demokracjg — mozna stwierdzi¢, ze opisywany mechanizm
w dalszym ciggu wptywa na myslenie o przestrzeni publicznej. Nadal jest jeszcze
wiele do zrobienia, jednak wazniejszy wydaje sie fakt, aby potrzeba zmian byta
uswiadamiana i komunikowana przez mieszkarncéw. Z tego wzgledu dyskusja, jak
powinien wygladac rynek, park w mojej dzielnicy, w moim miescie, powinna sie
odbywac na szerokim forum, z udziatem gtéwnych zainteresowanych, przysztych
uzytkownikéw. Zmiana mentalnosci mieszkaricéw, wzmocnienie checi do dziatania,
domaganie sie przemian s3 tutaj kluczowe. Niestety dalej brakuje okreslonych form
mozliwosci komunikowania swojego zdania oraz mechanizméw umozliwiajacych
uwzglednienie gloséw mieszkannicéw. Samorzad terytorialny, jako wtadza najblizsza
mieszkaricowi, powinien nie tylko by¢ swiadom tych brakéw, ale réwniez zapropono-
wac sposoby ich rozwigzania. Program warsztatéw ,Design w terenie!” w znacznej
czesci sktada sie z konsultacji z mieszkaricami, ktére stajg sie punktem wyjscia dla
koncepcji projektowych.

Odkrywanie

1.

Stany Zjednoczone

Catkowicie odmienne rozumienie przestrzeni publicznej mozna obserwowac

w Stanach Zjednoczonych. Tutaj wazny jest kazdy obywatel, cztonek naturalnej
spotecznosci lokalnej — on, jego najblizsi, sgsiedzi i przyjaciele. Relacje miedzyludzkie
staja sie priorytetowe, a przestrzen publiczna pozwala je pielegnowac, wzbogacac.
Kreowanie przestrzeni publicznej to kreowanie zycia spotecznego, ktére powinno by¢
skromne, bezpieczne, przyjazne, kameralne, ekologiczne, niosgce spokdj, zadowole-
nie i relaks.

W amerykanskich miastach dostrzezono niepokojgcy stan. W ostatnich latach
wiele miejsc zaczeto sie do siebie upodabniac - budynki handlowe, biurowe, ulice,
transport. Zignorowano element oryginalnosci, kontekstu miejsca. Taka sytuacja
jest niebezpieczna, poniewaz moze spowodowac, ze w monotonnym otoczeniu
przestaniemy utozsamiac sie z jakimikolwiek miejscami, ktére przestang by¢ tatwo
rozpoznawalne.
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—SWARTOSL SPOLECINA JEST TRUDNA DO OSIAONIECIA
ALE 1EST NICZYM 'EEMTQPOMLNQ WARTOSCIA .
JEST 2WIAZANA Z TWORZENIEM MOZLIWOSCL] SPOTKAW,
WSPOLNYCH ROZMOW , NAWIAZYWANIA NOWYCLH KONTAKTOW
POZYSKINANIA PRZYIACLIGE SASIADOW,

wﬁRTl.';EL TA ZWH\ZANA JEST Rf::wmg'z Z TWORZEMEM
WEU POMIEDZY MIESZRANCAM A MIEYSCEM.

UTOZSAMIAMY SIE 2 MIEJSCEM W KTORYM MIESZKAMY,
CHWALIMY  SIE MM LUBIMY Do NI1EGO WRACAL.
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Okreslanie
Formutowanie celéw.
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Okreslanie Okreslanie

2.

organizatorzy »Design w terenie!” to warsztaty projektowe, podczas ktérych grupa mtodych
projektantéw ma za zadanie stworzyc koncepcje zagospodarowania i aktywizacji

Idea warsztatow kluczowych miejsc w przestrzeni publicznej wybranej miejscowosci. Studenci

LDesign w terenie!” kierunkéw projektowych $lgskich uczelni, pod okiem ekspertéw, przez siedem dni
mieszkaja i pracujg w wybranej gminie, starajac sie jak najlepiej jg poznac i zrozumied.
W procesie projektowym nacisk jest potozony na rozwigzania odpowiadajace
lokalnym potrzebom. Intensywny tydzien warsztatéw wypetniony byt rozmowami
z mieszkaricami gminy, dyskusjami i wizytami terenowymi. W programie warsztatéw
byto tez kilka wyktadéw otwartych, omawiajacych rézne aspekty zwigzane z prze-
strzenia publiczng. Miaty one na celu zainspirowanie uczestnikéw i mieszkancéw

Rﬂwﬂblﬂ‘:‘f do odmiennego sposobu myslenia o ich miejscowosci oraz do spojrzenia na lokalne

wyzwania w szerszej perspektywie. Przy opracowywaniu formuty warsztatéw

ORGANIZATORZY

NAR.SLTPET Y potozono nacisk na zrozumienie przez wtadze gminy czym jest design m.in. poprzez

prace z projektantami i aktywne uczestnictwo w procesie projektowym.
Efektem warsztatéw sg konkretne koncepcje projektowe oraz przede wszystkim
zmiana $wiadomosci zaréwno wsréd wadz gminy i jej mieszkaricéw jak i projek-
tantéw na temat przestrzeni publicznej, sposobdéw diagnozowania problemdéw
zwigzanych z jej funkcjonowaniem, rozwojem oraz rolg partycypacji mieszkaricéw
W procesie jej przemian.
NKIETY
2WIEDZANIENR
H\IW'I,F\DY \.-':/ wiadze gminy Wtadze gminy sg juz Swiadome, ze inwestycja w przestrzeri publiczng ich gminy jest

niezbedna. Jakiego rodzaju powinna by¢ to inwestycja? Kto moze pomdéc w zdia-
Zmiany sg potrzebne gnozowaniu tego problemu? Jest to proces ztozony, dlatego wymaga udziatu wielu
- ale jakie? specjalistéw: socjologéw, architektéw, projektantéw, a przede wszystkim udziatu
EkS PE RC | najbardziej zainteresowanych - mieszkancéw.

W jaki sposéb zorganizowac prace takiego zespotu? Warsztaty ,,Design w terenie!”

sg przyktadem w jaki sposéb nalezy myslec o tym procesie - jakich naktadéw pracy
wymaga i udziatu jakich oséb. Do udziatu w warsztatach zgtosito sie 8 gmin. Zostata
wybrana tylko jedna - ale na jej przyktadzie, mamy nadzieje pozostate gminy
postanowig wzig¢ udziat w kolejnej edycji warsztatéw lub na przedstawionym wzorze,
zawartym w niniejszej publikacji, przeprowadzi¢ podobny proces.

MIES LKANCY

VZESTICY |
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Okreslanie

Funkcje przestrzeni publicznych

Miejsca
- sceny naszego zycia
publicznego

Ulice i chodniki

Miejsca
- tozsamos$¢ miasta

Miejsca
- gospodarka

Miejsca
- $rodowisko

Miejsca
- wydarzenia kulturalne

miejsce wypoczynku, aktywnosci sportowe;j,

spacery,

zawody sportowe,

rodzinne pikniki,

miejsca wspdlnych spotkan, wspdélnego swietowania.

Ulice i chodniki naprzeciw domostw, budynkéw uzytecznosci publicznej, przedsie-
biorstw stanowig miejsce spotkarn znajomych, sgsiadéw, wspdtpracownikdw.

Miejsca moga nadawac charakter catemu miastu.

Oryginalno$¢, wyjatkowos¢ miejsca moze stac sie wizytdwka miasta, elementem
rozpoznawczym, jego symbolem.

Kazde znane miasto ma swoje charakterystyczne miejsca.

Plac $w. Marka w Wenecji, Central Park w Nowym Jorku, Wieza Eiffla czy Pola
Elizejskie w Paryzu sg jednymi z najczesciej odwiedzanych atrakgji turystycznych.

Miasta charakteryzujace sie zadbanymi parkami, rozwinietg infrastruktura, czystymi
i bezpiecznymi ulicami, rozbudowang bazg gastronomiczng i kulturalng stajg sie
atrakcyjnym miejscem do zamieszkania, inwestowania, co bezposrednio przektada
sie na wzrost cen nieruchomosci.

Odpowiednia organizacja przestrzeni publicznych moze réwniez wspierac¢ §rodowi-
sko, poprzez promowanie proekologicznego stylu zycia, ktére uwzglednia m.in. takie
elementy jak:

1. Zmniejszenie ilosci spalin samochodowych.

Organizowanie alternatywnych sposobéw komunikacji, oferujace szybsze i wy-
godniejsze poruszanie sie po miescie, bez koniecznosci poszukiwania miejsca do
parkowania, zmniejsza uzaleznienie od samochodu.

2. Zwiekszenie swiadomosci na temat ekologii.

~Zielone miejsca” jak parki, skwery, korytarze ekologiczne zwiekszajg zaintereso-
wanie oraz $wiadomos¢ mieszkaricéw na temat koniecznosci dbania o naturalne
$rodowisko.

Miejsca publiczne to réwniez przestrzenie otwartych koncertéw, teatréw i innych
wydarzen kulturalnych i artystycznych, pozwalajace uczestniczy¢ w nich szerszemu
gronu.

Jakie miejsca lubimy?

18

Kiedy ludzie opisujg ulubione miejsce stowami takimi jak ,bezpieczne”, ,interesujace”,

surocze” i, przyciagajgce” oznacza to, ze gotowi sg tam wracac. Ten rodzaj okreslen
opisuje trudne do wyjasnienia, niewymierne cechy - aspekty jakosciowe - okreslonej
przestrzeni.

Wartos¢ spoteczna

Wartos¢ spoteczna jest
zwigzana z tworzeniem
mozliwosci nawigzywania
nowych kontaktoéw,
pozyskiwania znajomych,
przyjaciét, odbywania
wspdlnych rozméw,
spotkan i nie da sie jej
niczym zastapic.
Zwigzana jest réwniez

z tworzeniem wiezi
pomiedzy mieszkaricami
a miejscem. Utozsamiamy
sie z miejscem, w ktérym
mieszkamy, chwalimy

sie nim, lubimy do niego
wracac.

Okreslanie

2.

Miejsce mozna oceniac wg nastepujacych kategorii:

Funkcje i Dziatania

Funkcje i dziatania sg
podstawowym elementem
budujacym miejsce.
Stanowig one powdd,

dla ktérego miejsce jest
odwiedzane oraz decydujg
o czestotliwosci tych
odwiedzin. Dziatania
wptywaja réwniez na
atrakcyjnosc i wyjatkowosc
miejsca. Bez funkcji miejsce
staje sie puste, staje sie
martwa tkanka miasta.

Dostepnosc i Potaczenia

Miejsce bedzie czesto
odwiedzane, jesli jest
znane, widoczne i mozna
tatwo sie do niego
dostac. Réwnie istotna
jest tatwosc poruszania
sie w obrebie miejsca,
odnajdywania tego czego
szukamy, potrzebujemy.
Nie mozemy miec
problemu z orientacja
przestrzenng, powinnismy
wiedzie¢ w jakim punkcie
sie znajdujemy oraz

w jakich relacjach jest
ten punkt w stosunku do
pozostatych.

Komfort i Wizerunek

Przebywanie w danym
miejscu wywotuje w nas
okreslone wrazenia,
ktére pdZniej decyduja
czy bedziemy do niego
wracac. Wazne jest czy
miejsce postrzegane jest
jako bezpieczne, czyste,
czy zaspakaja nasze
potrzeby, czy mozemy
znalez¢ wygodne miejsce
do odpoczynku, jaka

jest jakos¢ elementéw
wyposazenia lub czy po
prostu czujemy sie w nim
dobrze.
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Rozwijanie
Design w praktyce.

Warsztaty
nDesign w terenie!”
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realizacja i formuta
warsztatow

wiladze gmin
prowadzgcy warsz{d

eksperci
mieszkaricy gmiply

i
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Rozwijanie/Design w prakiyce » Warsztaty Design w tereniel”

BARDZO ATRAKCYINA, JURATSKA GMINA
BEZPOSREDNIO SASIADUIACA Z (ZESTOCHOWA

BOOCATA HISTORIA CIEKAWE OBIEKTY ARCH| TEKTOM(CZNE
PIEKNY TEREN WOKOt RZEK| WARTY,
PRZEPEYWAJALE) PRZEZ OMINE, To ATUTY GMINY .
«DIZAINERSKO" To TEREN DZIEWILZY, (o MYSLE

Z2E STANOW!| CIEKAWE WYZWANIE .

(fragment formularza zgtoszeniowego gminy)

{
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Odkrywanie

1.

Okreslanie Rozwijanie Kontynuacja

2. 3. 4.

organizatorzy

realizacja warsztatéw
formuta warsztatéw

W dniu 31 sierpnia 2011 r. w siedzibie Akademii Sztuk Pieknych w Katowicach
przy ul. Raciborskiej 37 odbyto sie posiedzenie Jury ,Design w terenie!” majace
na celu wybdr gminy, w ktérej beda odbywac sie warsztaty projektowe ,,Design
w terenie!” W wyniku przeprowadzonego naboru za posrednictwem strony
www.design-silesia.pl otrzymano 8 zgtoszen.

wybér miejsca

Jury przede wszystkim przekonata tres¢ opisu w formularzu zgtoszeniowym oraz
fakt, ze wtadze gminy aktywnie uczestniczg w organizowanych przez ,Design Silesia”
wydarzeniach. Problemy zwigzane z rozwojem gminy, organizacja przestrzeni
publicznej, naptywem nowych mieszkaricéw sg waznymi zagadnieniami, z ktérymi
boryka sie gmina Mstéw. Te elementy oraz ogromny potencjat gminy przewazyt

o decyzji Jury.

charakterystyka
gminy Mstow

gmina w liczbach

powierzchnia: 119,84 km?

ludnosc: 10 tys.

lasy: 13% powierzchni gminy

ziemie rolne: 79% powierzchni gminy
sady: 200 ha

gmine tworza: 22 wsie (18 sotectw)

potozenie: ptn.-wsch. czesci powiatu czestochowskiego, na terenie woj. $laskiego.

MSTOW

o }4;«’- SADY
Y
MAARARR

» 13 /. LASY

@SR iczosac e PRI L e ' o ZIEMIE
37 Rownve
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Rozwijanie

Historia gminy

Mstéw jednym
z najstarszych osrodkéw
osadnictwa

Pierwsza historyczna pisana wzmianka o Mstowie pochodzi z roku 1193 (bulla
papieza Celestyna Il wydana dla Kanonikéw Regularnych $sw. Augusta opactwa
Najswietszej Maryi Panny na Piasku we Wroctawiu), ale osada powstata na pewno
duzo wczesnie;j.

Mstowski klasztor miej-
scem zjazdéw biskupdéw

Pierwszy zjazd biskupéw w mstowskim klasztorze odbyt sie w 1212 1.
Uczestniczyt w nim min. pierwszy dziejopisarz polski, Wincenty Kadtubek.

Trakt handlowy

Przez Mstéw biegt wazny trakt handlowy z Krakowa do Wroctawia o nazwie ,Strata
Magna”. Szlakiem handlowym przejezdzali kupcy wiozacy towary z odlegtych miejsc,
czasem nawet z zagranicy. Sytuacja ta stata sie impulsem do utworzenia w Mstowie
targu, na ktory $ciagata okoliczna ludnosc.

Xl wiek — nadanie praw
miejskich

W drugiej potowie XIIl wieku Bolestaw Wstydliwy zezwolit Wilhelmowi, przeto-
zonemu klasztoru Kanonikéw Regularnych w Mstowie, na nadanie prawa miasta
rzagdowego dotychczasowej wiosce. Powstaty wéwczas czworokatny rynek i ulice,
ktére niemal w pierwotnym uktadzie przetrwaty do dzis.

XIV-wieczna ekonomia
Mstowa

W XIV wieku okreg mstowski byt dobrze zagospodarowany i gesto zaludniony

w poréwnaniu z innymi. Stynat gtéwnie z produkcji doskonatej jakosci wetny i jej
przetworéw. W Mstowie istniaty réwniez liczne cechy garncarzy, kowali, rzeZnikéw
i $lusarzy. Dobrze rozwiniety handel oraz regularnie odbywajace sie targi i jarmarki
przyciagaty okoliczng ludnos¢ oraz gosci z odleglejszych miejscowosci.

Zaréwno czeste wizyty kréléw polskich, jak i otrzymane liczne przywileje swiadcza
o duzym znaczeniu miasta Mstowa.

Herb

Mstéw, jako miasto, posiadat swoj herb. Najstarsze odciski pieczeci z jego podobizng
pochodza z 1564 r. Rysunek pieczeci przestawia tarcze renesansowg z reka dzierzaca
dwa ztozone na krzyz klucze.

Zydzi w Mstowie

W 1697 roku wybudowano w Mstowie synagoge, co $wiadczy o obecnosci Zydéw
wsréd mstowskiej spotecznosci. Poczatkowo Zydzi mstowscy nalezeli do kahatu
(zydowskiej gminy wyznaniowej) w Janowie, ale juz na poczatku XIX w. utworzyli
w miejscowosci wtasng, niezalezng gmine. Spotecznos¢ zydowska stanowita swego
czasu site napedowg miejscowosci, biorgc czynny udziat w zyciu mstowskiego
Srodowiska oraz wptywajac na rozwdj handlu, rzemiosta i przemystu.

XIX wiek - rozwoj
manufaktur
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Na poczatku XIX w. w Mstowie powstaty manufaktury sukiennicze i bawetniane,
wytwarzajace grube sukno, kaflarnie, rozwineto sie szewstwo i nawigzujacy do
dobrych mstowskich tradycji - handel.

Mstéw gming roliczng

3.

Juz pod koniec XIX wieku okoto 75% mieszkaricéw Mstowa utrzymywato sie gtéwnie
zrolnictwa.

Dalsze losy

Kiedy przebiegajacy przez Mstéw szlak handlowy przestat by¢ uzywany, rozwdj
miasta zostat zahamowany. Znaczenie Mstowa podtrzymywato jeszcze przez jakis
czas dobrze rozwiniete rzemiosto. Miasto bedace wczes$niej stolicg powiatu, przewyz-
szajace swym znaczeniem Czestochowe, zaczeto jednak podupadac.

Kolejne burzliwe wieki obfitujgce w wojny i powstania doprowadzaty Mstéw do
dalszego ubozenia i stopniowej utraty znaczenia. W wieku XVIII doswiadczyty
miejscowosc¢ liczne pozary, a takze powodzie (wylewy Warty). Drugi rozbiér Polski
podzielit réowniez Mstéw miedzy dwa parstwa zaborcze.

W czasie okupacji hitlerowskiej, w latach 1939-1945 Mstéw ponidst powazne straty.
Zburzono kilka obiektéw o historycznych walorach. Wsréd nich znalazta sie najstar-
sza budowla - pochodzacy z roku 1140 kosciét pod wezwaniem $w. Stanistawa, faznia
miejska oraz zydowska synagoga.

W roku 1870 Mstéw utracit prawa miejskie.

Charakterystyczne
elementy gminy

- tereny lesne, rolnicze, sady (produkcja ekologicznych sokéw)

- trasy rowerowe

- sptywy kajakowe rzeka Wartg

- liczne punkty widokowe

- nowoczesna fabryka obuwia Demar (buty specjalistyczne wojskowe, policyjne,
trekingowe, kalosze)

- kamieniotomy

- teren rekreacyjny nad zalewem

- Gminny Osrodek Kultury usytuowany tuz przy rynku
(kota plastyczne, Swietlica srodowiskowa)

- zabytkowy klasztor warowny Kanonikéw Regularnych, w ktérym organizowane sa
koncerty, msze z solistami operowymi, a w 2012 roku planowane jest 8oo-lecie
Zjazdu Biskupéw

- Przeprosna Gérka - Sanktuarium $w. Ojca Pio, miejsce kultu, z piekna droga
krzyzowa, na granicy z Czestochowa

- Skata mitosci — wapienny ostaniec - u jej stép bije Zrédto, ktére wedtug legendy
posiada cudowne moce

- opustoszaty rynek, ktdry zapetnia sie mieszkaricami podczas organizowanych
koncertéw, imprez kulturalnych
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Rozwijanie Rozwijanie

3.

wybér prowadzacych Zespot ,Design w terenie!” poprowadzito dwéch znakomitych ekspertéw:
warsztaty Michat Stangel, urbanista, adiunkt w Katedrze Urbanistyki i Planowania
i uczestnikéw Przestrzennego na Wydziale Architektury Politechniki Slaskiej, prowadzacy

pracownie projektowg ARCA w Gliwicach, oraz Agnieszka Széstek, konsultant User
Experience i Design Thinking, pracownik naukowy, zatozycielka Laboratorium
Interaktywnych Technologii przy Osrodku Przetwarzania Informacji w Warszawie.
Potgczenie doswiadczenia urbanisty z konsultantem user experience pozwolito
szerzej spojrzec na problemy i oczekiwania wybranej gminy i jej mieszkaricéw oraz
umozliwito uzyskanie interesujacych rezultatéw. Doswiadczenia Agnieszki Széstek
w projektowaniu zorientowanym na uzytkownika zdobyte podczas pracy w firmach
Philips, Oce Technologies i Google oraz w Laboratorium Interaktywnych Technologii

dr Agnieszka Szostek drinz. arch. Michat Stangel Dominika Wajcik Ewelina Czajka przy Osrodku Przetwarzania Informacji (opr) w Warszawie pozwolity na przepro-

prowadzaca warsztaty prowadzacy warsztaty s'Fudentka, AkaderTna Sztuk st.udentka, AkaderTua Sztuk wadzenie doktadnej analizy potrzeb mieszkaricéw poprzez whaczenie ich w proces
Pieknych w Katowicach, Pieknych w Katowicach,

Wydziat Projektowy Wydziat Artystyczny projektowy. Michat Stangel wspart zespét jako ekspert zajmujacy sie problematyka
rewitalizacji miast i zagospodarowania przestrzeni publicznych.

dr Agnieszka Széstek Konsultant User Experience i Design Thinking oraz pracownik naukowy. Uczy
projektowego podejscia do innowacji opartego o wiedze o uzytkownikach iich
pragnieniach. Doradza takim firmom jak Play, Bumar. Projektuje i wyktada przedmio-
ty zwigzane z tematyka interaktywnych technologii oraz podejscia projektowego
zorientowanego na uzytkownika. Jest przewodniczaca cHI Polska - polskiego
stowarzyszenia zrzeszajgcego specjalistéw uzytecznosci i UX. Prowadzi blog www.
uxplus.pl oraz podkasty www.radionovum.info. Zainteresowanie tematyka projekto-
wania zorientowanego na uzytkownika siega studiéw podyplomowych User-System
Interaction na Politechnice w Eindhoven, w Holandii. Pracowata dla firm takich jak
Philips, Oce Technologies i Google. Byta takze konsultantem uzytecznosci dla Agfa

s Healthcare, Banksys i SmartSigns. W 2009 roku obronita doktorat, bedacy podsumo-

Damian Chomatowski Katarzyna Pyka Ewa Lesniak Sebastian Dewerenda waniem jej badan nad mechanizmami stymulacji zachowari socjalnych w komunikacji

student, .UniwersyteF Slaski studeptka, quitechnika Slaska, st.udentka, Akademia Sztuk . studerwt, PoIitfechnika Slaska, przez Internet, na Wydziale Wzornictwa Przemys+owego na Politechnice w Eindhoven.
w Katowicach, Wydziat Wydziat Architektury Pieknych w Katowicach, Wydziat ~ Wydziat Architektury . . . .
Artystyczny w Cieszynie Projektowy Po powrocie do Polski utworzyta Laboratorium Interaktywnych Technologii przy

Osrodku Przetwarzania Informacji (OPI) w Warszawie.

dr inz. arch. Michat Urbanista, adiunkt w Katedrze Urbanistyki i Planowania Przestrzennego na Wydziale

Stangel Architektury Politechniki Slaskiej, prowadzi pracownie projektowg ARCA.
Zajmuje sie problematyka rewitalizacji miast i zagospodarowania przestrzeni
publicznych. Stypendysta Fundacji Bauhaus-Dessau oraz Fulbrighta w Massachusetts
Institute of Technology, gdzie wspéttworzyt projekt Zaragoza Digital Mile. W latach
2004-2005 pracowat w firmie EDAW w Londynie, m.in. przy projektach rewitalizacji
Nassau (Bahamy), terenéw olimpijskich w Londynie oraz nowej dzielnicy Dubaju.
Wspdtautor planéw miejscowych, koncepcji zespotéw mieszkaniowych oraz opraco-
wan zwigzanych z rozwojem turystyki. Laureat 15 konkurséw urbanistyczno
-architektonicznych. Cztonek Izby Urbanistéw Rp; wiceprezes ds urbanistyki Polskiego
Stowarzyszenia Budownictwa Ekologicznego; staty wspétpracownik magazynu

Sara Sacata Sabina Sujecka Marcin Lubecki Joanna Jaroszynska Architektura-Murator.
studentka, Politechnika Slaska, absolwentka, Akademia Sztuk student, Politechnika Slaska, studentka, Akademia Sztuk
Wydziat Architektury Pieknych w Krakowie, Wydziat Architektury Pieknych w Katowicach,

Wydziat Grafiki Wydziat Projektowy
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Rozwijanie

wiladze gminy

Zaproszenie zespotu
~Design w terenie!”

3.

»Z projektem ,,Design Silesia” zetkngtem sie po raz pierwszy w trakcie

spotkania, ktdre zorganizowano w Rondzie Sztuki jesienig ubiegtego

roku. Zabiegatem wtedy o to, aby w mysleniu o designie nie zapominac

o terenach wiejskich, poniewaz w wielu wystgpieniach pojawiafo sie
sformutowanie ,design miejski”. Tymczasem miasta jako duze ,,organizmy”,
zasobne finansowo, majq wieksze mozliwosci korzystania z dobrych ustug
projektowych. Znacznie trudniej o indywidualne podejscie projektowe do
przestrzeni publicznej w gminach wiejskich, dlatego bardzo ucieszyta nas

informacja, Ze to wtasnie w naszej gminie zagosci ,,Design w terenie!”.
Adam Markowski, Zastepca Wéjta gminy Mstow

Zastepca Wojta podkresla koniecznos¢ fachowego wsparcia przez projektantéw
przestrzeni publicznej koncepcji zmiany przestrzeni w wyniku osiedlania sie miesz-
karicéw Czestochowy w Mstowie.

Oczekiwania gminy

28

Gmina oczekuje rozwigzan dla nowo powstatych terenéw rekreacyjnych, dajacych
nowe mozliwosci oraz dla obszaru zabytkowych kamiennych stodét, wymagajacych
rewitalizacji.

©
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3.

Rozwijanie
Design w praktyce.

Warsztaty
nDesign w terenie!”

3.a

Odkrywanie.
/ Zbieranie informacji.

cele:
Poznanie Mstowa.
Poznanie oceny gminy Mstow z perspektywy jej mieszkancow.

narzedzia:

Ankiety i wywiady z mieszkaricami.
@ Sesje kreatywne z udziatem zespotu,,Design w terenie!”, ekspertow, mieszkarncéw,

lokalnych wtadz.




Rozwijanie

plan

Rozwijanie

3.a

prowadzgcy warsztaty  Od pierwszego dnia zespét ,Design w terenie!” intensywnie zapoznawat sie ze spe-

cyfikg gminy, podczas wizyt terenowych i rozméw z mieszkaricami. Na przywitanie
uczestnikéw Wéjt — pan Adam Jakubczak oraz jego zastepca - pan Adam Markowski,
przygotowali krotka wycieczke po najwazniejszych punktach miejscowosci, takich
jak rynek, pozostatosci XIX-wiecznych stodét oraz niedawno zagospodarowane
tereny rekreacyjne nad Warta wraz ze Skatg Mitosci. W kolejnych dniach zwiedzano
jeden z mstowskich sadéw, gdzie wszyscy mogli sprébowac wspaniatego soku

z jabtek, oraz fabryke Demar - jedna z najwiekszych polskich firm produkujacych
obuwie. Uczestnicy byli pod wrazeniem skali dziatania, technologii i innowacyjnosci
lokalnych przedsiebiorcéw, ktére sg wyrazem potencjatu i aspiracji gminy. Inspirujace
doswiadczenia owocowaty pierwszymi pomystami i dyskusjami. Ten rekonesans nie
byt wystarczajgcy dla uczestnikéw warsztatdw, ktérym zalezato przede wszystkim na
czynnym udziale lokalnej spotecznosci w tworzeniu wspdlnej wizji gminy. Dlatego od
pierwszego dnia warsztatéw uczestnicy prowadzili rozmowy z mieszkaricami, dowia-
dujac sie o problemach, potrzebach i mozliwosciach Mstowa, widzianych oczami jego
mieszkafncéw. Owocem przeprowadzonej serii wywiaddw byt petniejszy oglad relacji
mieszkaricow z miejscem, w ktédrym mieszkajg. Wieczorne sesje kreatywne oraz
wyktady dostepne dla wszystkich prowokowaty do wspdlnych dyskusji oraz planéw
na przysztos¢. Rozmowy te pozwolity takze zorientowac sie z czego mieszkaricy sg
dumni i poznac ich pragnienia dotyczace dalszego rozwoju gminy. Wnioski z wywia-
déw staty sie punktem wyjscia do kolejnych dziatan projektowych.

zespot
»Design w terenie!”
uczestnicy

Udziat lokalnej spotecznosci w tworzeniu wspdlnej wizji stanowit punkt wyjscia dla
wstepnej analizy prowadzonej przez uczestnikéw warsztatéw. Rozmowy i ankiety

z mieszkaricami oraz wspdlna wieczorna dyskusja towarzyszaca wyktadom otwartym
rodzita wiele pytan. Udzielane odpowiedzi nie tylko poszerzaty wiedze na temat
miejscowosci, ale réwniez tworzyty wiezi miedzy mieszkaricami a przybytymi
uczestnikami warsztatow.

eksperci

+Perspektywa socjologiczna w poznawaniu i badaniu spotecznosci lokalnych”,

dr Paulina Rojek-Adamek oraz dr Grzegorz Gawron, pracownicy Wyzszej Szkoty
Zarzgdzania i Nauk Spotecznych im. ks. Emila Szramka w Tychach, oraz wyktadowcy
Akademii Sztuk Pieknych w Katowicach.

dr Paulina Rojek-Adamek

Doktor nauk humanistycznych w zakresie socjologii. Adiunkt w Katedrze Socjologii
Wyizszej Szkoty Zarzadzania i Nauk Spotecznych im. ks. Emila Szramka w Tychach,
wyktadowca w Akademii Sztuk Pieknych w Katowicach. Autorka i redaktorka kilku-
dziesieciu publikacji naukowych, w tym ,Artysci plastycy Gérnego Slgska i Zagtebia.
Socjologiczny portret srodowiska”(Tychy 2006). Zainteresowania badawcze: socjolo-
gia matych grup, zawoddw artystycznych, spoteczne zastosowanie designu.

dr Grzegorz Gawron
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Doktor nauk humanistycznych w zakresie socjologii. Adiunkt w Katedrze Socjologii
Wyizszej Szkoty Zarzadzania i Nauk Spotecznych im. ks. Emila Szramka w Tychach.
Wyktadowca w Akademii Sztuk Pieknych w Katowicach oraz goscinny wyktadowca
w Uniwersytecie Mateja Bela w Bariskiej Bystrzycy (Stowacja). Autor i redaktor
kilkudziesieciu publikacji naukowych. Kierownik i uczestnik kilkunastu projektéw
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3.a

naukowo-badawczych w tym réwniez finansowanych ze §rodkéw Unii Europejskie;.
Zainteresowania badawcze: socjologia zmiany i rozwoju spotecznego, spoteczna
odpowiedzialnos¢ biznesu (CSR), spoteczne zastosowanie designu.

,Ocena, programowanie i projektowanie przestrzeni publicznej z wykorzystaniem
metod warsztatowych” - ,Project for Public Spaces”.
dr Tomasz Jelenski, urbanista

dr Tomasz Jeleriski Absolwent krakowskiej ASP (1997); w 2005 na Politechnice Krakowskiej uzyskat
doktorat z Architektury i Urbanistyki. Nagrodzony Medalem JM Rektora ASP
w Krakowie, laureat konkurséw projektowych, stypendysta Ministra Kultury
i Dziedzictwa Narodowego (2003) i dwukrotnie Ministerstwa Nauki i Szkolnictwa
Wyzszego (2004 i 2007). Visiting tutor na Cardiff University (2004/5). W latach
2006-09 adiunkt w Wyzszej Szkole Informatyki i Zarzadzania w Rzeszowie. Obecnie
adiunkt na Politechnice Krakowskiej i w Wyzszej Szkole Technicznej w Katowicach;
dyrektor Miedzynarodowego Centrum Ksztatcenia PK; wyktadowca i trener Letniej
Akademii ,Challenges of Sustainable Development in Poland”, cztonek Zespotu ds.
Cudzoziemcéw przy Ministrze Nauki i Szkolnictwa Wyzszego.

M:isjg ,,Project for Public Spaces” jest tworzenie i zachowanie przestrzeni publicznych,
ktére buduja lokalnos¢. Podczas wyktadu zostata zaprezentowana niezwykle inte-
resujgca metoda i narzedzia, ktére pozwalajg prowadzic¢ pogtebiony dialog z uzyt-
kownikami. Metoda ta szczegétowo zostata opisana w podreczniku ,,Jak przetworzy¢
Miejsce. Podrecznik kreowania udanych przestrzeni publicznych. Project for Public
Spaces”. W wystgpieniu autor akcentowat nastepujace postulaty:
- Kreacja przestrzeni powinna zaczynac sie od oceny przez potencjalnych jej
uzytkownikow.
- Ze spotecznej oceny rodzi sie wizja miejsca.
- Oceniajac zaczynamy projektowac.

Pierwszym i kluczowym elementem procesu projektowego jest spotkanie z repre-
zentantami wtadz oraz lokalng spotecznoscia. Wynikiem dobrze przeprowadzonego
dialogu pomiedzy mieszkaricami a zespotem projektowym jest lepsze zrozumienie
natury wystepujacych probleméw, sformutowanie hipotez, identyfikacja potencjal-
nych mozliwosci rozwoju. Publiczne forum, na ktérym prezentowane i dyskutowane
sg problemy, propozycje dziatari naprawczych, moze stanowi¢ réwniez podstawe
formowania wizji rozwoju danej przestrzeni.

Miejsce determinuje Przede wszystkim nalezy skoncentrowac sie wokdét miejsca, zastanawiajac sie co

koncepcje rozwigzania chcemy zrobic, jakie funkcje chcemy realizowac, jaka droge rozwoju nalezy wybrac.
Koncepcja rozwigzania musi uwzgledniac kontekst, historie miejsca, uwarunkowania
geograficzno - srodowiskowe, potrzeby mieszkaricéw. Dlatego trudno w tym
obszarze méwic o uniwersalnych rozwigzaniach. Przestrzen publiczna ma przede
wszystkim stuzyc jej mieszkaricom i wazne jest, aby mieszkaricy sie z nig identyfiko-
wali, lubili jg, traktowali jako swoja.

KONTEKST HISTORYCZNY
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Rozwijanie

Ocene miejsca mozna przeprowadzi¢ zadajgc okreslony zestaw pytar, dotykajacych
réznych dziedzin funkcjonowania przestrzeni publicznej, np.:
- czy dane miejsce jest czyste?
- czy sprzyja spotkaniom?
- w jaki sposéb ludzie zachowuja sie w jej obrebie, czy s wobec siebie przyjazni czy
sie unikajag?
- czy miejsce jest unikalne?
- czy miejsce jest witalne w sensie gospodarczym (handel)?

W dalszej kolejnosci wykonuje sie oceny bardziej specjalistyczne, np.: wartos¢

nieruchomosci, zasady uzytkowania, kompetencje wtadz gminy. Wprowadzenie okre-

$lonych kategorii oceny pozwala spojrze¢ na dang przestrzer bardziej obiektywnie.
Po wykonaniu tej oceny przechodzimy do serii pytan skierowanych do potencjalnych
uzytkownikéw tego miejsca oraz osdb, ktére sg odpowiedzialne za zarzgdzanie
danym miejscem:

- jakie zmiany mozna w danej przestrzeni wprowadzic?

- jakie sg przewidywane naktady finansowe?

- czy dane miejsce wybralibyscie Paristwo na spotkanie z przyjaciétmi?

- czy zdarzato sie Panistwu robic zdjecia w tym miejscu?

- czy jestescie Parfistwo dumni z tego miejsca?

- czy ludzie to przypadkowi przechodnie, czy tez osoby ktére cos tgczy?

- czy ludzie sie u§miechaja, nawigzuja kontakt wzrokowy?

- czy w danym miejscu spotykamy ludzi starszych czy mate dzieci?

- czy miejsce jest dostepne?

- czy struktura wiekowa oséb odwiedzajacych je odpowiada strukturze wiekowej
spotecznosci?

- czy dane miegjsce jest wielofunkcyjne? (Czy uzytkownicy moga w danym miejscu nie
tylko czekac na autobus, ale moga tez cos zjes¢, zagrac w szachy itd.)

- czy mozna wyréznic fragmenty miejsca, ktére funkcjonuja Zle lub dobrze? (Nalezy
sie zastanowi¢ dlaczego tak sie dzieje? Co jest Zrédtem wystepowania takiej réznicy,
np. ludzie gromadza sie tylko w jednym miejscu placu a w innych nie)

Opisany powyzej sposob oceny danej przestrzeni publicznej na forum spotecznym
daje bardzo dobre rezultaty, ktére sg mozliwe do uzyskania tylko w trakcie dyskusji
0s6b zaangazowanych, pragnacych zmian.

3.a

Nagroda Prezydenta RP ,Superpracownia 2004”. Od 1980 roku prowadzi Autorskie
Studio Wzornictwa Przemystowego. Ma w dorobku ponad 130 projektéw w zakresie
wzornictwa, w tym ponad 5o realizacji. Pola badawcze: zréwnowazona urbanistyka,
krajobraz miejski, przestrzen publiczna, planowanie partycypacyjne, green design.

dr Justyna Kucharczyk

Projektantka komunikacji wizualnej; prowadzi Pracownie Projektowania Systemoéw
Informacji Wizualnej na kierunku Wzornictwo w Akademii Sztuk Pieknych

w Katowicach. W roku 1997 uzyskata dyplom magistra, w 2011 stopien doktora

w zakresie wzornictwa przemystowego na Wydziale Form Przemystowych Akademii
Sztuk Pieknych im. Jana Matejki w Krakowie. Autorka m. in. systemu informacji
wizualnej dla Wydziatu Teologicznego us w Katowicach, wspétautorka systemu
informacji wizualnej Miedzynarodowego Portu Lotniczego Katowice w Pyrzowicach
i Uniwersytetu Ekonomicznego w Katowicach; wspétautorka opracowania elemen-
téw informacji wizualnej dla pasazeréw kzk GOP.

Przestrzen publiczna: wyzwanie czy zamieszanie?
Stymulowanie zmian rozwoju spotecznego — przyczyny, rozwigzania, skutki.
dr Andrzej Sobas i dr Justyna Kucharczyk.

dr Andrzej Sobas
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Projektant wzornictwa przemystowego ze specjalnoscia projektowanie ergonomicz-
ne. Absolwent Wydziatu Form Przemystowych Akademii Sztuk Pieknych w Krakowie,
dyplom 1980. Doktorat w zakresie wzornictwa przemystowego na Akademii Sztuk
Pieknych w Warszawie, 2003. Prodziekan Wydziatu Projektowego Akademii Sztuk
Pieknych w Katowicach. Prowadzi Pracownie Projektowania Ergonomicznego na kie-
runku Wzornictwo w Akademii Sztuk Pieknych w Katowicach. Prace jego studentéw
zostaty nagrodzone na miedzynarodowych i krajowych konkursach designu, w tym

Andrzej Sobas zwrdcit uwage na przemiany, jakie nastapity w miescie Bogota
w Kolumbii, ktére zainicjowat burmistrz Enrique Penelosa. Dziatania burmistrza
nie ograniczaty sie tylko do przebudowy miasta, zmierzaty réwniez do zwiekszania
aktywnosci mieszkaricéw, do ich integracji, zabawy, wspdélnego spedzania czasu.
Burmistrz Penelosa postawit na... chodniki. Podstawowym zatozeniem projektu
byto stworzenie efektywnego systemu komunikacji publicznej, a tereny do tej pory
zajmowane przez parkujgce samochody zamienione zostaty na chodniki, $ciezki
rowerowe, parki. Bogota stata sie miastem najwiekszej ilosci chodnikéw.
Prelegent przytoczyt komentarz Burmistrza Bogoty, wyjasniajagcego swoje dziatania:
»Naszym celem nie jest wytwarzanie tyle dochodu ile to tylko mozliwe, ale wytwarza-
nie tyle szczescia ile sie da...”
» Na chodniku czy $ciezce rowerowej mozesz spotkac prezesa firmy i pania sprza-
taczke, ktorzy spotykaja sie jak réwny z réwnym, tu nie istnieje hierarchia...”

37



Rozwijanie Rozwijanie

3.a

podsumowanie Uporzadkowanie i wyczyszczenie przestrzeni — chcemy przestrzen uproscié, ograniczyc
ilos¢ elementdw, by mdc skupic sie na informacjach, ktére nas interesuja, sg nam
potrzebne.

Projektowanie przestrzeni publicznych - to nie tylko tworzenie nowego, ale réwniez
unikanie bteddéw, absurdéw juz istniejacych.

Wprowadzane zmiany zwigzane z przestrzenig publiczng nie powinny dotyczy¢ tylko
elementdéw wizualnych, ale przede wszystkim zmian zachodzacych w spoteczeristwie,
uwzgledniajac zagadnienia spoteczne, gospodarcze i ekonomiczne.

Omowione wyktady zawieraty duzg dawke wiedzy teoretycznej oraz praktyczne
wskazéwki. Uczestnicy dowiedzieli sie w jaki sposéb mozna analizowac problemy
spotecznosci lokalnej w kontekscie nauk socjologicznych oraz mogli zapoznac sie

z wybranymi metodami programowania i projektowania przestrzeni publicznych.
Zastosowanie poznanych metod oraz wigczenie mieszkaricéw w proces projektowy
utatwia podejmowanie decyzji oraz sprawia, ze wprowadzane zmiany sg akceptowane
przez lokalng spotecznosc.

Wszystkie wyktady korczyty sie wspding dyskusja i podsumowaniem zebranych
danego dnia informacji na temat gminy Mstéw.

mieszkaiicy Mieszkarcy udzielajg wywiaddéw, wypetniajg ankiety i przede wszystkim biorg udziat
w wyktadach otwartych oraz sesjach kreatywnych. W ten sposéb mogg podzielic sie
swoimi spostrzezeniami oraz zobaczy¢ w jaki sposéb ich gmina postrzegana jest przez
mtodych projektantéw.

Jest to wazny moment, kiedy mieszkaricy mogg wspdlnie spotkac sie z wtadzami gminy
i rozmawiac na temat przysztosci ich miejscowosci.

wiadze gminy Gospodarze - whadze gminy - czynnie zaangazowali sie w prace zespotu ,,Design w te-
renie!” Dla uczestnikéw przygotowano miejsce pracy - kilka pomieszczeri w Gminnym
Osrodku Kultury, ktéry na siedem dni zamienit sie w miejsce intensywnej, kreatywnej
pracy. W ciggu dnia odbywaty sie prace warsztatowe, a wieczorem w osrodku zbierali
sie mieszkaricy, wtadze gminy, by wspdlnie dyskutowac o przysztosci Mstowa.
Gospodarze brali udziat w wyktadach i dyskusjach organizowanych podczas wieczor-
nych sesji, angazujac sie w prace uczestnikéw warsztatow.

Przedstawiona przez wtadze wizja gminy:
- Mstéw jako miejsce atrakcyjne turystycznie, miejscowos¢ rekreacyjna
- Mstoéw jako $laska stolica sptywdw kajakowych
- Mstéw jako miejsce czasowego postoju, przystanek dla tranzytowcéw
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Podczas pierwszych dni warsztatéw uczestnicy przeprowadzali wywiady

z mieszkaricami oraz zapraszali do wspélnej dyskusji podczas wieczornego
spotkania.

Wyktady i sesja kreatywna pozwalaty na wspélne okreslenie probleméw i szans
Mstowa. Ponizej znajduje sie ich podsumowanie.

WY ROZNIONE PROBLEMY :

/P . BRAK ANIM A ﬂJ] }‘:U v R\f powinno planowac sie cykle wydarzen

zamiast jednorazowych zdarzen

1L NIEWYSTARCZAIACA IL0¢C KELADEK NA RZECE

hie ma prostej komunikacji pomiedzy dwoma brzegami — stronami Mstowa

2, KOMUNIKACIR MIEJSK#A NIE SPEENIA
bc2EKIWAN MIER AN COW
brak wystarczajacej iloéci potaczer wewnatrz gminy Mstéw J
3 . wYC
Ll BRAK WY TARCZAINCE) LiczBY MIE)SC PARKINGO

o UTRUDNIENIA W DOTARCIV DO ISTNE ) A CXCH MIE)SC

6. mrAk TRASY TURYSTYC2NED
3. ODCIFCIE RYNKV ©D GLAWNED TRASY KRAJOWE)

£. BRAK O2NAGREN KIERUNKOWYCH w MigScIE

np. informacji, gdzie znajduje sie rynek (konieczna jest poprawa informacji wizualnej)

g. C,EJY ¢10 § {3‘ W GMIN | = brak koszy na $mieci, brak podmiotéw

odpowiedzialnych za utrzymanie czystosci

10. ZBYT MALA  PROMUC)A SADOWNICT W A, S ADoWNIK O

brakuje informacji jak dotrze¢ do sadu, gdzie mozna kupic owoce, przetwory

14. RrRAK ROZRYWEK ZIMA
12, BRAK ZVELENI NA RYNKV )
& 1%. BRAK € ONTROLI NAD HMNDLEM OBWOZNYM

ppAk PoMY SEON NA WYKORZY STANIE PRSP KN Yy
A4 vaMIENNMCH | ZABY TkoWNCH STob e

AS. BRAK OSNIETLENIA NAD VIWozzon{M
1L aLEWEW

Rozwijanie

3.a

CO WIEMY 0 MIESZEAN CACH GMINY MSThw?2
T

. coraz mniejsza liczba gospodarstw rolniczych
ZMl ANA- PROFI LU MIESLEAN Cfd) W (czeste zmiany kwalifikacji dziatki z rolniczej

nha budowlana)

ROLwARSTWIEN IE MIESZEANCOW YMSToWwA DwWIE GRUPY:

- S
TERENY ZNA)DVR(ESI§ _—7 EANCY H&m H

g sTOCHOWY |
) 1§ Aoo-150 psdB ROONIE

pprgPlowAPZh S1§

przyjezdzaja gtéwnie
Do msTOW P z Czestochowy

RLIZE
nowa zabudowa, im dalej od Czestochowy
tym mniej nowych mieszkarncéw

RozZWARSTNIENIE TERVTORIALNE | MENTALNE
Locwd) SADOWNICTHA

(ABWNIE POROSZAJA SI§  SAMODCHO DEM
Wﬁmw{-ff PRACUJE W CLESTOCHoW l'\f"ﬁﬁ_km od MSToWA)

Problemy mieszkancéw:
- gmina srednio bogata .
- niewielka baza noclegowa PUSPRANNIENIE EOMUNIKAC]
- duzy naptyw turystéw gtéwnie w weekendy W OBREFIE GMINY
- problemy z miejska komunikacja:
dobrze skomunikowany jest Mstéw - PKS, P} MSTOMIE ZWAJDUJE €If o} LoDER ZDROWIAS
linia M: Mstéw-Czestochowa BRNE, VEZAD GMINY,TTD. .
(WTE) CHwILI EATWIE) JEST baTREC
Do cFSTOCHOWY | sTAMIAD 20 ““'“”“')

Szanse - pierwsze pomysty:

1. Szkétka narciarska 6

2. Budowa bulwaru nad Warta ATRRECY)NEGO MIEISCA  SPRCEROW
3. Rozwdj sadownictwa

4. Sciezki rowerowe l&

5. Promocja produktéw regionalnych ( Koo C‘msi"iib_'[' )

6. Promocja miejscowych atrakeji ereA MIEDSC l‘l

7. Sciezka dydaktyczna ?R,EEKES”T“{:J A BOGKTE) HISTORI| MSTOWA-
8. Wiecej zajec dla mtodziezy

9. Wykorzystanie potencjatu miejscowego klasztoru

(‘Do MsTOWA z pBRZEZNYCH Wtjscowﬂiu)
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3.

Rozwijanie
Design w praktyce.

Warsztaty
nDesign w terenie!”

3.b

Definiowanie.
Okreslanie wizji
rozwoju gminy.

cele:

Analiza zebranych informacji.
Definiowanie problemoéw.

Okreslenie trzech obszaréw, drég rozwoju.

narzedzia:
Ankieta - formularz obserwacji miejsca oparty o metode zawarta w podreczniku:

»Jak przetworzyc¢ Miejsce. Podrecznik kreowania udanych przestrzeni publicznych.

Project for Public Spaces”
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3.b
prowadzgcy warsztaty  Kolejnym etapem prac byto zbudowanie wizji projektowej, ktéra obejmowata eksperci Przestrzeri publiczna ma to do siebie, ze nie zawsze mozemy spodziewac sie rozwiqzan
nastepujgce elementy: natychmiastowych, trzeba sie uzbroic¢ w cierpliwosc. Mozemy osiggac krdtkotrwate
1. Tworzenie wizji negatywnej i pozytywnej (przyczyny i skutki). cele przez realizacje jakiegos projektu, zagospodarowanie terenu, ale tak naprawde
2. Jakie kroki nalezy wykonac¢ by spetnic¢ misje projektowa? dotyczy to zmian mentalnych, Swiadomosci, przebudowy, reorganizacji miejsca.
3. Wyznaczenie mocnych i stabych stron gminy. Wydaje mi sie, ze czesto ludzie mieszkajgc w danym regionie czy miejscu nie uswia-
4. Design Manifesto. damiajqg sobie co jest ich bogactwem, gdzie jest prawdziwy potencjat. Jezeli to moze
5. Stworzenie wizji oraz okreslenie dwdch do trzech filaréw jej realizacji by¢ zdefiniowane, to moze to by¢ wypracowane w porozumieniu z ludZmi, w dialogu
z nimi. To wtedy jest mozliwos¢ stworzenia takiego diugofalowego planu, ktéry bedzie
Nastepnie uczestnicy zostali podzieleni na trzy grupy, ktére pracowaty obejmowat réznego typu dziatania.
nad koncepcjg rozwoju wybranych obszaréw gminy Mstéw: dr Justyna Kucharczyk
1. Obszar zabytkowych stodét.
2. Szlak turystyczny. Obserwujgc dynamiczny rozwdj miast, tempo przebudowywania réznych miejsc,
3. Ozywienie Gminnego Osrodka Kultury i Rynku. ktore petniq funkcje przestrzeni publicznej zauwazamy, Ze bardzo czesto te zmiany sq
zwigzane ze zmiang formy tej przestrzeni, natomiast brakuje myslenia w jakim celu to
Ankieta - formularz obserwacji miejsca oparty o metode zawartg w podreczniku robimy, czemu to dziatanie ma stuzyc i jakie z tego mozemy odnies¢ korzysci.
»Jak przetworzy¢ Miejsce. Podrecznik kreowania udanych przestrzeni publicznych. dr Andrzej Sobas
Project for Public Spaces” - przeprowadzona wsréd mieszkaricéw stata sie nastep-
nym punktem programu warsztatow.
mieszkancy Dyskusja z mieszkaricami pozwolita zdefiniowac wizje Mstowa jako miejsca
unikatowego, gdzie taczy sie tradycja z nowoczesnoscia; gdzie mozna odpoczgé
zespot Podczas pracy w trzech grupach stworzono dwie wizje gminy Mstéw 2026 duchem i ciatem oraz sprébowac lokalnych specjatéw. Dzieki temu mieszkaricy
»Design w terenie!” - negatywng i pozytywng. Wizje budowane byty na podstawie pieciu kryteriow: uzyskaliby wiecej miejsc pracy, rozwineli wiasng dziatalnos¢ i scementowali
uczestnicy mieszkaricy i jakos¢ zycia lokalng wspdlnote. Jednym zdaniem:
turystyka i atrakcje Mstowianie chcieliby zy¢ w miejscu, z ktérego mogliby by¢ dumni i w ktérym
wizerunek i tozsamos¢ mogliby znaleZ¢ miejsce pracy dla siebie oraz swoich rodzin.
gospodarka
kultura
wiladze gminy Gospodarze uczestniczyli w podsumowaniu ankiety — formularza obserwacji
Wizja negatywna uswiadamiata co moze sie stac, jesli zadne dziatania zwigzane miejsca oraz dzielili sie swoimi spostrzezeniami. W dalszych dniach warsztatéw
z przestrzenig publiczng nie zostang przedsiewziete. pozostaje im juz tylko oczekiwad na rezultaty warsztatéw.
Posréd pomystéw stworzonych w wizji pozytywnej uczestnicy sesji (studenci
i przedstawiciele gminy) droga gtosowania wybrali kilka najbardziej interesujacych
i obiecujacych obszaréw.
Wskazano m.in. na:
- potaczenie tradycji z nowoczesnoscia, produkty lokalne w nowej, interesujacej
oprawie,
- stworzenie miejsc, ktére bedg interesujace zaréwno dla ludzi mtodych, starszych
jak i rodzin z dzie¢mi,
- rézne rodzaje aktywnosci dostepne o kazdej porze roku (turystyka rowerowa,
sporty zimowe),
- stworzenie miejsc relaksu i wyciszenia dla ducha (pustelnia w miejscowym
klasztorze) oraz ciata (os$rodki spa).
Na podstawie dokonanego wczesniej wyboru kazda z grup stworzyta manifest - WE
jedno zdanie okreslajace wizje gminy Mstéw.
Po okresleniu wizji rozwoju gminy uczestnicy ponownie ruszyli ,w teren”. Specjalnie ‘©- THB?}
przygotowana ankieta pomogta im w zdobyciu informacji od mieszkarncéw. uﬁ,:,;_»f f
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Design Manifesto
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W1 Z)A POTYTYWNA

Mieszkarnicy i jako$¢ zycia

W1ROST AKTYWNOSC) §PobEczvE)

Rozwijanie

3.b

WIZ)A NEGATYRNNA

Mieszkaricy i jako$¢ zycia

| CILNE PO CWCIE ToSAMOSCI 2 GMINA

Mieszkaricy czujg sie gospodarzami gminy. Pracuja
wsp6lnie, zaktadajg stowarzyszenia, firmy zwigzane

z gmina. Chca promowad gmine, czujg sie dumni

z miejsca, w ktérym mieszkajg, a w podejmowanych
dziataniach patrzg na korzysci nie tylko dla siebie, ale
i dla gminy i innych mieszkaricéw.

Turystyka .
r0zn0) AGROTURYLTYK]

Powstaja atrakcyjne obiekty sportowe. Mstow staje
sie uzdrowiskiem, w ktérym mozna znalez¢ wiele
osrodkow SPA. Atrakcje turystyczne przewidziane sg
zaréwno dla bardzo aktywnych oséb, uprawiajacych
rézne sporty, jak i dla rodzin z matymi dzie¢mi, oséb
starszych, niepetnosprawnych.

Wizerunek

NOWDCIESNOSE | TRADVC M
NAWTRIEM 51§ PezENIkAJA

Gmina idzie z duchem czasu - mieszkaricy i wiadze
gminy nie boja sie wyzwan. Prowadzone inwestycje
zwigzane s3 z wdrozeniem nowych technologii, tren-
ddéw z wykorzystaniem np. tradycyjnych materiatéw.

Gospodarka

Przeprowadzane sg nowe inwestycje, zwieksza sie
zainteresowanie produktem lokalnym, co przektada sie
na wzrost ilo$ci miejsc pracy.

Kultura

Gmina pomaga rozwijac sie mtodym twércom, mtodym
talentom. Zostajg stworzone przestrzenie wystawowe,
koncertowe dla artystéw, muzykéw. Zwieksza sie
réwniez zainteresowanie zajeciami prowadzonymi

w Gminnym Osrodku Kultury oraz silnie rozwija sie
rzemiosto lokalne.

Warta zalewa tereny wokét powodujac katastrofe
ekologiczna. Zwieksza sie ruch uliczny w Mstowie
powodujac czeste korki.

Niekontrolowana ekspansja zabudowy mieszkalnej
(nowi mieszkaricy), ktérej efektem jest chaos wizualny...
Brak komunikacji miedzy weztami turystycznymi.

Turystyka
Brak komunikacji miedzy weztami turystycznymi.

Wizerunek
Chaos przestrzenny,gmina traci turystéw i mieszkan-
cdw, nastepuje jej wyludnienie.

Gospodarka

Gospodarka zanika w zwigzku ze zmniejszaniem sie
liczby mieszkancéw (ludzie wyprowadzajg sie do innych
miast). Negatywny wptyw globalizacji na dziatalnos¢
lokalnych przedsiebiorcéw. Brakuje funduszy na
jakiekolwiek dziatania.

Kultura

Gminny Oérodek Kultury zostaje zamkniety.
Zaciera sie tozszamos¢ lokalna.

Miasteczko znika.
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PODSUMOWANIE ANALIZY

| M
ok
POZYTYWY - szanse rozwoju

: .Mieszkaﬁcy [jakos¢é zycia

| - otwartos¢ mieszkaricéw na zmiany

| — poczucie wspdlnoty i zaangazowanie
- zaangazowanie mfodych w rozwéj Mstowa
- wieksza przedsiebiorczosc
- zwiekszenie poczucia bezpieczeristwa

Turystyka 9
= — centrum sportéw wodnych i rekreacji
- turystyka rowerowa i sporty zimowe (stok narciarski,
Itor saneczkowy, lodowisko)
- park wodny
1,— centrum wyciszenia w klasztorze

,,5 -

-
¥ Gospodarka
'~ powrdt do korzeni gospodarki — sadownictwo,
]' ) hodowla baranéw
& - stworzenie produktéw regionalnych
- rozwdj handlu regionalnego
- nowe miejsca pracy - firmy wielopokoleniowe

¥ Kultura
- powstanie kina
- cykliczne imprezy regionalne
- rozwdj Gminnego Osrodka Kultury — oferta dla
réznych grup wiekowych
- pomaganie mtodym twdrcom - stworzenie prze-
strzeni wystawowej dla mtodych twércow, muzykéw,

- rozwdj rzemiosta lokalnego - kultywowanie tradycji
(Koto Gospodyn Wiejskich)

¥ Mieszkaricy/jakos¢ zycia

— brak zmian (brak wiary, ze co$ moze sie zmienic)

- migracja mtodych mieszkarnicéw do wiekszych miast

— brak pracy

— brak inicjatyw aktywizujgcych mieszkaricéw

— brak kompletnej infrastruktury miejskiej (kosze,
toalety, parkingi) g

Turystyka

— mata liczba turystéw

- brak komunikacji miejskiej - tatwego przemieszcza-
nia sie pomiedzy miejscowosciami (prawdopodobny
powdd zahamowania rozwoju turystyki)

— brak kompleksowego zagospodarowania terenu
wokot rzeki

Wizerunek/tozsamosé
- gmina jest mato rozpoznawalna
- brak kontynuacji wypracowanych tradycji

Gospodarka
- niewielka baza noclegowa
— niekontrolowane targowisko na rynku zdominowato

lokalny handel

Kultura
- brak animatora kultury
— brak stowarzyszen
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Rozwijanie
design w praktyce.

Warsztaty
nDesign w terenie!”
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Rozwijanie.
Koncepcje projektowe.

cele:
Rozwéj koncepcji projektowych.

narzedzia:

Metoda - projekt alternatywnych rozwiazan.
Konsultacje rozwiazan z mieszkarcami.
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3.C

Prowadzacy zaproponowali uczestnikom warsztatéw przygotowanie dwdch alter-
natywnych koncepcji rozwigzan dla wybranych wezesniej obszaréw tematycznych.
Metoda polega na tym, ze przygotowuje sie jedng koncepcje, odktada jg na bok, zeby
nastepnie przygotowac jej alternatywe. W kolejnych dniach wypracowane koncepcje
miaty zosta¢ skonsultowane z mieszkaricami. Opinie mieszkaricéw miaty pomaéc

w podjeciu decyzji, w ktérym kierunku prowadzi¢ dalsze prace projektowe. Koncepcje
podlegaty réwniez dyskusji w gronie wszystkich cztonkéw zespotu ,,Design w terenie!”
oraz prowadzgcych.

i Wil s

prowadzgcy warsztaty
= ‘ zespot
en‘e - »Design w terenie!”
ia .' designem uczestnicy

Uczestnicy pracujg nad koncepcjami projektowymi. Szukajg odpowiedzi na postawio-
ne problemy oraz tworzg dla nich alternatywne rozwigzania. Oprécz intensywnych
prac projektowych uczestnicy konsultowali z mieszkaricami swoje pomysty rozwoju
Mstowa. Rozmowy pozwolity zobaczyd, ktdre rozwiazania znajdujg aprobate
mieszkancow oraz jakie s mozliwosci ich dalszego rozwoju. Uczestnicy, na poczatku
niepewni reakcji mieszkaricéw — péZniej przekonywali sie, ze wiekszo$¢ pomystéw
spotyka sie akceptacja a nawet entuzjazmem mieszkafncéw. Najwieksze wrazenie
zrobita akcja jednej z grup, ktéra postanowita na rynku przedstawi¢ swoje koncepcje,
rysujac je bezposrednio na roztozonych na ziemi kartonach. Takie bezposrednie
wyjscie do mieszkaricéw utatwia znacznie kontakt, umozliwia zdobywanie niezbed-
nych informacji oraz rodzi wzajemna sympatie.

mieszkaricy

Tego dnia mieszkaricy mieli okazje zapoznac sie z pierwszymi wizjami rozwoju
Mstowa, nakreslonymi przez mtodych projektantéw. Oprécz samego ogladu mieli
okazje wypowiedzie¢ sie na ich temat, a nawet dokonac wyboru sposréd dwéch
alternatywnych projektéw. Zaproponowane przez grupe opracowujaca szlak
turystyczny koncepcje spotkaty sie z uznaniem, a co wiecej, mieszkaricy pomogli
rozwing¢ poczatkowe idee przez wskazanie elementéw, ktére moga zdecydowac

o sukcesie wybranej koncepcji. Okazato sie réwniez, ze podstawg do zrealizowania
tego projektu jest wczes$niejsze polepszenie infrastruktury komunikacyjnej w gminie,
a konkretnie stworzenie dwdch ktadek i dodatkowych miejsc parkingowych po
drugiej stronie rzeki. Druga grupa zdecydowata zajac sie terenem, na ktérym znajduja
sie pozostatosci po mstowskich stodotach. Zaproponowano dwie koncepcje rozwoju
tego miejsca. Pierwsza to eko-hotele, czyli miejsca noclegowe utworzone z mysla

o ekologicznym stylu zycia. Druga koncepcja - przestrzef wypoczynkowo - rekre-
acyjna, gdzie mozna znalez¢ hamaki, wypozyczalnie roweréw i inne dorazne atrakcje
dla turystéw. Ta grupa wyszta na rynek i prezentowata bezposrednio swoje koncepcje.
Wokét nich zebrata sie grupa mieszkaricéw, ktéra komentowata prezentowane
projekty. Dzieki temu powstata idea potaczenia obu koncepcji, poniewaz w wielu
aspektach sie uzupetniajg. Mieszkaricy poczatkowo przekonani do rozwiazar doraz-
nych, zagtebiajac sie w tres¢ prezentowanych projektéw sktaniali sie ku koncepcjom
dtugoterminowym, dajagcym mozliwos¢ nowych miejsc pracy. Trzecia grupa silnie
skupita sie na dogtebnym zidentyfikowaniu potrzeb mieszkaricéw i okresleniu ich
potrzeb dotyczacych Gok-u i rynku przed etapem witasciwego projektowania. Dzieki
temu udato im sie zdoby¢ wiele cennych informacji.
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EFEKTY:

Rozwijanie

3.C

Rozmowy i konsultacje z mieszkaricami pozwolity uczestnikom wybrac trzy
koncpecje rozwoju Mstowa majace szanse realizacji.

Ponowna weryfikacja koncepcji dookreslita potrzeby i oczekiwania mieszkaricow
w kontekscie lokalnego potencjatu i mozliwosci Mstowa.

CZLAK TurYSTY(2NY

- : ‘{r‘f:_:il ' 'm{{“;,
) o | !‘J_

=gl

Pierwsza grupa postanowita

zajac sie tematyka przestrzeni
rekreacyjno-turystycznej. Za cel
postawita sobie zaproponowanie
takiego rozwigzania, ktére umozliwi
poprowadzenie turystéw przez
najwazniejsze punkty w gminie, tak
aby zaden z nich nie zostat pomi-
niety. Trasa ztozona jest z miejsc
zréznicowanych pod wzgledem
aktywnosci - rekreacji, wyciszenia,
kultury i innych. Wycieczka ma by¢
rodzajem ,przeprawy” przez rézne
aspekty zycia.

EKQ HOTELE

Druga grupa dostrzegta wyzwanie
W zaproponowaniu nowego

zycia dla obszaru dawnych stodét.
Cztonkowie tej grupy zastanawiali
sie w jaki sposéb nadac ruinom
nowe funkgje, tak, by podkresli¢ ich
wyjatkowosc i sprawic, by staty sie
widoczng atrakcjg w regionie.

9

0ZY WigNIE RYNKVY

| GMINNEGD OSRODEA
KULTURY

Trzecia grupa zajefa sie uatrakcyjnie-
niem rynku oraz Gminnego Osrodka
Kultury wraz z wewnetrznym
podwdérkiem. Uczestnicy dostrzegli
szanse rozwoju tych miejsc poprzez
powigzanie réznych aktywnosci,
ktdre sie w ich obrebie dzieja.
Podstawowym celem byta prze-
miana tych miejsc w przestrzenie
bardziej otwarte i dostepne dla
mieszkancow.
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3.

Rozwijanie
design w praktyce.

Warsztaty
nDesign w terenie!”

3.d

Prezentacja efektéw.
Konsultacje koncepcji
projektowych

z mieszkancami

i wkadzami gminy.

cele:
Konsultacje z mieszkaricami rozwiazan dla Mstowa.
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Rozwijanie

We wtorek, 18 paZdziernika, o godzinie 16.00 na rynku
w gminie Mstéw odbyt sie wernisaz warsztatéw
projektowych ,Design w terenie!”

58

»Design w terenie!” to warsztaty, ktérych jednym
z zatozen jest wiaczenie mieszkaricéw w projektowanie
przestrzeni publicznej danej gminy. Dlatego tez
wernisaz i wystawa prezentujaca efekty warsztatéw
pokazana zostata w samym centrum miejscowosci
- na mstowskim rynku - przestrzeni dostepnej dla
wszystkich.

Chcemy tym wydarzeniem rozpoczac¢ spoteczng
dyskusje nt. przestrzeni publicznej w gminie Mstéw.

Ma ono by¢ bodZcem do podjecia konkretnych dziatan
przez wtadze gminy przy czynnym udziale mieszkaficow.
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Wernisaz swojg obecnoscig zaszczycit Wicemarszatek
Wojewddztwa Slaskiego Mariusz Kleszczewski, whadze
miasta oraz mieszkaricy.

60

Zgromadzonych gosci przywitali i wprowadzili w te-
matyke i zatozenia warsztatéw: koordynator projektu

»Design Silesia 11" z ramienia Akademii Sztuk Pieknych
w Katowicach, prorektor, prof. ASP Wiestaw Gdowicz,
Wéjt gminy Mstéw Adam Jakubczak oraz jego zastepca
Adam Markowski.

Podczas wernisazu nie zabrakto réwniez regionalnych
akcentoéw. Dzieki wsparciu ,,Kota Gospodyr Wiejskich”
na rynku powstato stoisko z miejscowymi jabtkami

i grzanym sokiem - produktami lokalnych sadownikéw.

Rozwijanie
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Rozwijanie Rozwijanie

3.d

Koncepcja1. Projekt szlaku turystycznego
MSTOW Autorzy koncepciji: Projekt szlaku turystycznego ma na celu wyeksponowanie i promocje atrakcji, jakie
Szlak turystyczny czekajg na turystow w Mstowie. Szlak sktada sie z szeSciu miejsc, ktére nawiazuja
Joanna Jaroszyriska do réznych sfer zycia: kultura, wyciszenie, folklor, refleksja, sport, rekreacja i histo-
Ewa Lesniak ria. Zaproponowana $ciezka po naniesieniu na mape ukfada sie w litere ,M”.

Sebastian Dewerenda
Autorzy koncepcji sugeruja, ze wypracowany ksztatt mégtby stac sie punktem
wyjscia dla identyfikacji wizualnej gminy. Litera ,M” nawiazuje do ksztattu szlaku tu-
rystycznego oraz nazwy Mstéw. Zostat on wykorzystany do stworzenia m.in. witacza
przy wjeZdzie do gminy, stojaka na rowery, stempli na szlaku turystycznym oraz na
jego bazie oparty jest ksztatt poszczegdlnych punktéw na szlaku turystycznym.

W projekcie, w kazdym z szesciu punktéw szlaku, znajduja sie specjalnie zapro-
jektowane przestrzenie informacyjno-wypoczynkowe z siedziskami, zawierajace
informacje na temat odwiedzanego miejsca oraz kolejnych punktéw szlaku. Miejsca
te moga stac sie miejscami spotkar i piknikéw

Wyznaczone miejsca szlaku nawigzujg do réznych sfer zycia, oferujac wachlarz réz-
nych mozliwosci spedzania wolnego czasu. W kazdym punkcie szlaku, oznaczonym
odmiennym kolorem, znajdujg sie siedziska, stojak na rowery, stolik i §mietnik. Na
ziemi utozona jest z wapiennych ptyt mapa szlaku turystycznego. Stacjami przystan-
kowymi na wapiennej mapie sg siedziska. Jedno z siedzisk zawsze jest wyréznione
kolorem. Kolor i umiejscowienie siedziska na wapiennej mapie wskazuje miejsce,

ra Girg r, IWHHCERZ[&W w ktérym sie znajdujemy. Wyrdznione siedzisko jest ruchome i porusza sie wokét
- P Wlxsrfivny Kannoikdw . . . . . . . . . . . . . e .
' - % - ﬁ--w{,.__ 1t b pionwej osi. Po przesunieciu siedziska ujawnia sie informacja o danym miejscu z lista
wyciszenie g " QA a1 Mtk . . ) iy
— TH znajdujacych sie w nim atrakgji.
folklor e &0 =
refleksja ' I
kultura )
historia _ _ . '
sport i rekreacja '.@'f.'f‘..."_ @ o
e 16 - : Q
MST w e sotery )
- _ & = 4 e Sctogind '& v Hd(ﬁ
R k- el .
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Rozwijanie

64

Koncepcja 2.

Autorzy koncepciji:

Sabina Sujecka
Marcin Lubecki
Ewelina Czajka
Katarzyna Pyka

3.d

EKO-HOTELE Zesp6t starych stodét

Na pétnocnym zboczu Géry Sciegna, po kamiennych stodotach pozostaty tylko ruiny.
Cztonkowie tej grupy zastanawiaja sie w jaki sposéb nadac ruinom stodét nowe funk-
cje tak, by podkresli¢ ich wyjatkowos¢, sprawic, by staty sie bardziej wyrazng atrakcja
w regionie. Zalezato im na wydobyciu tego co jest najpiekniejsze i potaczeniu

w subtelny sposéb tradycji z nowoczesnoscia, co przybrato forme projektu eko-ho-
tele. Eko-hotele to nie tylko miejsca noclegowe, pozwalajgce na relaks i wypoczynek,
ktérych funkcjonowanie jest oparte o ekologiczny styl zycia, ale réwniez pozwalajace
na bardziej aktywne spedzanie czasu.

Tak sami autorzy opisuja to niezwykte miejsce:

(-..) Powstato ich okoto 8o. Stawiano je wzdhuz kilku stodolnych ulic. Wiekszos¢ z nich
to juz ruiny. Pozostatosci muréw bielejg posrod bujnych traw na stoku wzniesienia.
Wywotujg skojarzenia z wiejskimi pejzazami z potudnia Europy.

Funkcjonowanie hoteli opieratoby sie na czterech strefach: ekologicznej, spoteczne;j,
kulturowej i gospodarczej. Koncepcja przede wszystkim promuje ekologiczny styl
zycia, wpisujac sie tym w $wiatowe trendy. Miejscowe naturalne produkty, spokojna
okolica oraz ekologiczny sposéb funkcjonowania eko-hoteli to gtéwne atuty propo-
nowanej odmiany, niewykorzystanego potencjatu mstowskich stodét.

Podstawowym materiatem uzytym w projekcie, zaréwno w stosunku do obiektu
historycznego jak i nowo powstatego jest kamier wydobywany w tym samym
regionie. Ekologiczny dom wykonany jest z przyjaznych dla srodowiska materiatéw,

w tym takze wykorzystanych powtdrnie, jak na przyktad cegty i kamienie ze starego
domu. Dom taki jest energooszczedny, wyposazony w ekologiczne systemy sanitarne,
system zagospodarowywania szarej wody i odnawialne Zrédto energii.
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1.

Okreslanie Rozwijanie

2. 3.d

Kontynuacja

4.

Koncepcja 3.

Autorzy koncepciji:

Dominika Wéjcki
Sara Sacata
Damian Chomatowski
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Ozywienie rynku i Gminnego Osrodka Kultury

Trzecia grupa podjeta sie ozywienia mstowskiego rynku oraz zaadaptowania
wewnetrznego podwdrza Gminnego Osrodka Kultury. Cele te majg zostac osiggniete
m.in. poprzez aktywizacje spoteczng mieszkancéw Mstowa. Adaptacja przestrzeni
rynku polega na dodaniu pasa zieleni, kilku drzew jabtoni, wprowadzeniu miejsc
spotkar wyznaczonych tawkami, uporzadkowaniu przestrzeni handlowej. Autorzy
proponuja réwniez podkreslenie centralnej czesci placu interaktywng fontanng, ktéra
reagowataby na mijajacych ja ludzi.

Mieszkaricy gminy powinni wspélnie zaangazowac sie w zmiane przestrzeni publicz-
nej GOK-u poprzez wyposazanie jej w ich wtasne, zbedne juz przedmioty (np. meble)
czy odnowienie i pomalowanie $cian. Takie dziatania sprawia, ze bedg traktowac te
przestrzen bardziej jako swoja, a przez to czesciej z niej korzystac.

Autorzy proponujg, aby wewnetrzne podwérko Gminnego Osrodka Kultury zostato
podzielone na trzy strefy: strefe zabawy, strefe rozrywki oraz strefe kultury. Jednym
z pomystéw zagospodarowania podwdrka jest stworzenie czytelni dla lokalnej bi-
blioteki, ktérej funkcja mogtaby w przysztosci zosta¢ poszerzona o kawiarnie. Innymi
pomystami zagospodarowania podwdrka jest organizacja letniego kina plenerowego
czy aktywnosci ruchowych. W okresie wiosenno-letnim dziatania cok-u mogtyby
réwniez przenosic sie na przestrzer rynku, np. zajecia dla dzieci z lokalnej Swietlicy
srodowiskowej.

HANDEL
STREFA GASTRONOMICZNA

STREFA GIER | ZABAW

INTERAKTYWNA PRZESTRZEN

—
ZIELEN

STREFA KOMUNIKACYJNA

STREFA GOK-U

PRZESTRZEN CYKLICZNYCH WYDARZEN
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Rozwijanie

OPINIE  UCLESTNIKOW | PROWADZA CYCH
| EXSPERTOW

Dla mnie uczestnictwo w warsztatach byto niesamowi-

tym przezyciem i doswiadczeniem. Bytam pod ogrom-

nym wrazeniem entuzjazmu i zaangazowania uczest-
Mysle, ze warsztaty byty bardzo cennym doswiad- nikéw, ktérzy po prostu wykazali sie niezmordowang
czeniem dla uczestnikéw i prowadzacych, ale przede energig w przeprowadzaniu procesu projektowego
wszystkim dla wtadz Mstowa i mieszkaricéw. Warsztaty i przygotowywaniu koncepcji. Co dla mnie osobiscie
pokazaty, ze w stosunkowo krétkim czasie mozna byto ogromnie ujmujace to atmosfera wspétpracy
w interdyscyplinarnym zespole, przy aktywnym udziale i pomocy sobie nawzajem: najlepsze teamy projektowe,
mieszkaricow zdiagnozowac istotne problemy lokalnej  w ktdrych pracowatam, nie powstydzityby sie takiego
spotecznosci i przestrzeni oraz zaproponowac ich podejscia. Sama tez miatam okazje wiele sie nauczy¢,

projektowe rozwigzania. Mstéw okazat sie miejscem szczegdlnie o projektowaniu przestrzeni publicznych
niezwykle ciekawym, przyjaznym i inspirujacym, od wspétprowadzacego Michata Stangiela oraz od

w ktérym istnieje jednak wiele potrzeb zwigzanych zaproszonych gosci: dr Tomasza Jeleriskiego, dr Justyny
z projektowaniem. Dobrze, Ze na poczatku udato nam Kucharczyk i dr Andrzeja Sobasia. A energia, ktérg

sie powstrzymac od przechodzenia od razu do projekto- ,nazbieratam” w trakcie tego tygodnia pozostanie moja
wania, zgodnie z zasadg, by najpierw starac sie pozna¢  inspiracjg w wielu przysztych projektach.

i zrozumie¢ miejsce. Warsztaty byly doswiadczeniem
wielowartosciowym, na ktore sktadaty sie lokalny
kontekst i problematyka Mstowa, zaangazowanie

i entuzjastyczna wspdtpraca uczestnikéw, kontakt

z mieszkaricami, cenne doswiadczenie dydaktyczne dla

PR AGNIESZEA S2H(TEK

studentéw i prowadzacych. To, ze praca odbywata sie Warsztaty uwazam za bardzo udane, poniewaz przy-
w samym sercu obszaru bedacego tematem dziatan, niosty one wiele pozytywnych wrazen oraz wzbogacity
pozwolito na weryfikacje pomystéw na biezgco o nowe doswiadczenia. Byly okazja poznania realnych
w terenie i dopracowanie koncepcji w odniesieniu do probleméw i préba ich rozwigzania w oparciu o staty

zdania mieszkaricéw. W ten sposéb powstaty koncepcje  kontakt z mieszkaricami. Sam czas trwania projektu
oryginalne i cickawe, ale oparte o rzeczywiste potrzeby  umozliwit zapoznanie sie z zastang sytuacjg, ocene

i przestanki ,drzemiagce” w Mstowie. Oprécz koncepgji i identyfikacje probleméw oraz ich przyczyn, co
projektowych, mysle, ze cenny efekt to zbudowanie w rezultacie dato dobre podstawy do stworzenia
pewnego kapitatu spolecznego i poparcia dla inno- réznych koncepgji.

wacyjnych dziatari wtadz gminy otwartych na lokalng
spotecznosé, oraz zgromadzenie puli opinii i pomystéw.  Dodatkowy atut to wspétpraca z osobami z réznych

Koncepcje powstate w ciggu tygodnia dotycza tylko uczelni, co byto ciekawym doswiadczeniem. Mstéw
niektérych zdiagnozowanych probleméw, dlatego to gmina urocza i bardzo malownicza, z potencjatem
mysle, ze warto bytoby do tego materiatu siegnac do dalszego rozwoju. Z wielka przyjemnoscia poznaje
w przysztosci przy tworzeniu strategii rozwoju gminy sie jej zakatki, a tym bardziej tworzy sie pomysty

czy projektéw zagospodarowania fragmentéw Mstowa.  aktywizujace przestrzen publiczna przy jednoczesnym
Trzymajmy kciuki za wtadze gminy, by projekty zaowo- podkresleniem waloréw Mstowa. Jestem zadowolona
cowaty realnymi zmianami w przestrzeni, z korzyscia z uczestnictwa w tych warsztatach i mam nadzieje,

dla mieszkancow i turystow. ze w przysztosci bede miata mozliwos¢ wziecia udziatu

w podobnych projektach.

DR lhili . YA
WICHAL STANGEL ' SARA SACA
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Jesli chodzi o moje wrazenia zwigzane z warsztatami

to oczywiscie jak najbardziej pozytywne :) Nie byt to
pierwszy raz, kiedy bratem udziat projekcie organizowa-
nym przez DS (wczes$niej w lutym bytem na uL woRk-
SHop w Katowicach). | tak jak wcze$niej, bytem mile
zaskoczony organizacja warsztatéw, ich przebiegiem,
ekspertami, z ktérymi nam przyszto wspétpracowac.
Spotkatem wielu fantastycznych ludzi, z ktorymi

do dzisiaj utrzymuje kontakt. W Mstowie wspdlnie

z cztonkami mojej grupy (Dominikg i Sarg) zajelismy sie
organizacja przestrzeni w centrum miasta - rynkiem

i podwérkiem Gminnego Osrodka Kultury. Nie byto

to tatwe zadanie, ale mysle, ze mu podotalismy :)
Przyswiecat nam cel aktywizacji mieszkaricéw, pro-
mowanie dziatarh Gok-u oraz ,kosmetycznych” zmian

w przestrzeni rynku (podziat na strefy, wprowadzenie
zieleni - zasadzenie drzew, zwiekszenie trawnikoéw,
zmiana utozenia tawek). Staralismy sie, by wiekszos¢
zaproponowanych przez nas zmian nie wymagata
duzych naktadéw finansowych. By mieszkaricy poczuli,
ze przestrzen rynku i podwdrka Gok-u jest ich wspdl-
nym dobrem, Zze mogg by¢ za nig odpowiedzialni.

Z moich obserwacji i opini mieszkaricéw wynikato,

ze do gustu przypadta im zmiana przestrzeni podwdrka
Gok-u, otwarcie biblioteki (czytelnia na swiezym
powietrzu), stworzenie miejsca, gdzie mogliby sie
spotkac, obejrzec film/mecz. To co uderzyto mnie w roz-
mowach z mieszkaricami, to ich brak wiary w mozliwosc
jakichkolwiek zmian.

DAMIAN CHOMATOWSK])

Warsztaty projektowe ,Design w terenie!” byty jednymi
z ciekawszych, w jakich mogtam wzig¢ udziat. Czas

nie byt stracony; spedzilismy go bardzo intensywnie

i twdrczo. Wspétpraca z ludZmi z réznych srodowisk
data nam mozliwo$¢ poszerzenia swojej ogdlnej wiedzy
z zakresu réznych dziedzin. Obcowanie ze ‘specjalista-
mi’, podjecie rozméw z mieszkaricami okazato sie nie
lada wyzwaniem. Musielismy nie tylko w krétkim czasie
poznac sie, ale takze nauczy¢ ze sobg zy¢, spedzaé

czas 24 godziny na dobe, a w rezultacie przedstawi¢
zespotowy projekt, ktdry powstat w porozumieniu

z mieszkaricami gminy. Cenne doswiadczenie, polecam!

)

ENELINA CLAJKA

3.d

Mieszkaricy Mstowa okazali sie by¢ dosy¢ przyjaznymi
ludZmi, biorac pod uwage fakt, ze nie jest to zbyt duza
miejscowos¢. Mieszkaricy gminy byli rézni. Nie zmienia-
to to jednak faktu, ze wszyscy bardzo chcieli przemian

i inicjatyw. Pomimo faktu, iz starsi mieszkaricy byli
dosy¢ sceptycznie nastawieni do zmian, pojawito sie
duzo pozytywnych gloséw w sprawie naszej akcji. Sam
projekt eko-hoteli byt dosy¢ ,abstrakcyjnym” pomystem
i dtugofalowym, jesli chodzi o jego realizacje. Przez
mieszkaricow pomyst byt odbierany jako spora inwe-
stycja przynoszaca w przysztosci zysk, ale niestety nikt
nie byt w stanie uwierzy¢, ze fizycznie moze zaistnie,
biorac pod uwage polityke danego regionu.

Na swoje]j drodze spotkalismy wielu rodzicéw, ktérzy
stwierdzili, Zze nasza koncepcja jest najbardziej sensow-
na dla nich, poniewaz myslg o przysztosci swoich dzieci,
o tym, aby zrealizowac cos, co sprawi, ze polepszy sie
ich jakos¢ zycia. Projekt eko-hoteli miat by¢ w zamierze-
niu wykorzystaniem niezagospodarowanych terenéw

i tamtejszych surowcéw naturalnych. Miat poprawic
jakos¢ zycia, rozwingc turystyke, stworzy¢ noclegownie
dla przyjezdnych, promowac lokalne produkty oraz
zaaranzowac przestrzen rekreacyjng dla tamtejszej
mtodziezy. Kazdy mieszkaniec wyrazat swojg opinie

na temat naszego projektu z duzym niedowierzaniem,
poniewaz nigdy tak wielka inicjatywa nie miata miejsca
w ich gminie. Podczas wernisazu spotkalismy sie

z wieloma pozytywnymi odzewami, co nie zmienia
jednak w rezultacie faktu, iz potrzebny jest nie tylko
Swietny koordynator do realizacji naszej koncepcji, ale
spory fundusz, ktéry pokryje dtugofalowa prace nad
zagospodarowaniem przestrzennym terendéw w gminie
Mstéw. Apelujemy do wszystkich, ktérzy chcieliby sie
podjgc tego wyzwania i zapraszamy do wspétpracy!

EWELINA CTA)KA

Nie wierzytabym nikomu, kto by przyjechat z gotowa
wizjg rozwigzania — mam pomyst, zrébmy to w ten

i ten sposéb - jezeli ten pomyst nie bytby poprzedzony
rozmowami, przebywaniem, cieszeniem sie po prostu ta
przestrzenia...

DR JVSTYNA KUCHAR (ZYK
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Kontynuacja
4.

Jakos¢ przestrzeni publicznych w wojewddztwie $laskim nadal wymaga wiele pracy.
Dlatego wszelkie inicjatywy, ktére pobudzaja dyskusje na ten temat, budzg swiado-
mos¢, uswiadamiajg problem sa wazne dla rozwoju lokalnych spotecznosci.

Rezultaty warsztatéw nie dajg mozliwosci natychmiastowej zmiany, ale stanowia
bardzo dobry poczatek. Przeprowadzana podczas warsztatéw analiza oraz wypra-
cowane wstepne koncepcje projektowe pokazujg potencjat gminy i kierunki jej
rozwoju, co w przysztosci moze zmienic gmine, jesli jej wtadze bedg kontynuowac ten
temat. Podczas warsztatéw wytworzyta sie niezwykta atmosfera, ktéra udzielita sie
zaréwno uczestnikom warsztatéw, ktérzy pracowali do péZnych godzin, jak réwniez
samym mieszkaficom. Mozliwos¢ wspdlnej dyskusji o tym co jest bliskie Mstowianom
data nie tylko projektantom informacje do dalszej pracy, ale réwniez zmienita
nastawienie samych mieszkancéw, ktérzy uwierzyli, ze ich gmina moze sie zmienic.
Zaproponowana formuta warsztatéw uwzgledniajaca ich miejsce, wyktady otwarte,
konsultacje ma ogromne oddziatywanie i pozwala projektantom na poznawanie

i doswiadczanie miejsca, jego mieszkaricédw i wytworzonych relacji.

wiadze gminy

Projekt wizerunku
miejscowosci Mstéw

Rozwijanie koncepcji wypracowanych podczas warsztatéw.
Dyplom Joanny Jaroszyriskiej

Podstawg projektu jest stworzenie wizerunku odzwierciedlajgcego walory Mstowa,
jego dobra naturalne, dziedzictwo kulturowe oraz urok miejscowosci ,,slow city”.
Gtéwnymi celami projektu sa: zwrdcenie uwagi turystéw na Mstéw, zachowanie
uroku spokojnego miasteczka, promocja zdrowego stylu zycia oraz promocja rézno-
rodnych mozliwosci spedzania wolnego czasu. Projekt sktada sie z kilku etapéw, sg
nimi m.in. zapoznanie sie ze stownikiem pojec dotyczacych budowania wizerunku
(tozsamosc, wizerunek, przestrzen publiczna, kampanie reklamowe), analiza regionu,
gminy oraz miejscowos$ci Mstéw, analiza trendéw oraz poznanie potrzeb grupy
docelowej (mieszkaricy Mstowa, osoby przyjezdne).
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Praktyczne informacje

Edukacja,
projektowanie
i organizacja
przestrzeni
publicznych.

Polskie organizacje i programy

www.zamekcieszyn.pl

INSTYTUT PROJEKTOWANIA DLA WSZYSTKICH IM. MICHALA OZMINA

Instytut zostat otwarty 4 grudnia 2010 i petni role archiwum Europejskiego Instytutu
Projektowania i Niepetnosprawnosci EIDD - Design for All Europe oraz stanowi
centrum badan i upowszechniania idei projektowania dla wszystkich.

Projektowanie dla Wszystkich - Design for All to idea promujgca podnoszenie jakosci
przestrzeni publicznych poprzez stwarzanie wszystkim cztonkom spotecznosci
rownych szans udziatu w réznych dziedzinach zycia. Celem jest przystosowywanie
Srodowiska do potrzeb wszystkich cztonkéw spoteczerstwa, oséb z dysfunkcjami,
starszych, pochodzacych z réznych kultur czy matek z dzie¢mi.

Dziatalnosc Instytutu:

- dostepna dla wszystkich czytelnia z archiwum EIDD

- organizacja seminariéw, konferencji oraz warsztatéw tematycznych

- promocja dobrych praktyk

- publikacje tematyczne

Zapraszamy do odwiedzania , Instytutu Projektowania dla Wszystkich”

w dni robocze od 12.00 do 17.00.

Zamek Cieszyn, ul. Zamkowa 3 a, b, ¢, Cieszyn

www.revita-silesia.pl

REVITA SILESIA

Program zwiagzany z promocjg rewitalizacji terenéw poprzemystowych. Gtéwnym
celem projektu Revita-Silesia jest wzmocnienie powigzan sfery nauki i biznesu

w zakresie rewitalizacji terenéw poprzemystowych. Adresatem projektu sg przedsie-
biorstwa, ktére myslg o nawigzaniu wspétpracy z naukowcami, oraz naukowcy, ktérzy
szukajg partnera gospodarczego do wspdlnych projektow.

Projekt jest realizowany przez Wydziat Gospodarki Urzedu Marszatkowskiego
Wojewddztwa Slaskiego w Katowicach wraz z Zamkiem Cieszyn.

www.sak.org.pl
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SAK STOWARZYSZENIE ARCHITEKTURY OBRAZU

Celem Stowarzyszenia jest ochrona i wspieranie intereséw zawodowych cztonkéw

w dziedzinie architektury krajobrazu, w tym: dziatania na rzecz podnoszenia jakosci
krajobrazu, promowanie standardéw w zakresie projektowania i wykonawstwa obiek-
toéw architektury krajobrazu oraz wspétpraca srodowisk zawodowych i akademickich.

Praktyczne informacje

www.naszaprzestrzen.pl

NASZA PRZESTRZEN. PORTAL O TWORZENIU DOBRE] PRZESTRZENI PUBLICZNE] | SPOLECZNE].

Portal jest pierwszym elementem programu poprawy i popularyzacji przestrzeni
spotecznej w Polsce, realizowany we wspétpracy z Inicjatywa Napraw Sobie Miasto.

Program faczy dwie - dotad zazwyczaj rozdzielane - dziedziny zycia spotecznego:
projekty twarde (inwestycje w infrastrukture) i projekty miekkie (inwestycje w czto-
wieka). Celem dziatan jest przemiana miejsc w bardziej przyjazne, z pomoca ludzi tam
mieszkajacych.

Zagraniczne organizacje i programy

WWW.pps.org

PROJECT FOR PUBLIC SPACES

Amerykariska organizacja non-profit zatozona w 1975 roku, prowadzaca dziatania na
rzecz rewitalizacji miejskich przestrzeni publicznych.

Wspdtpracujac z publicznymi i prywatnymi organizacjami tworzy przestrzenie
publiczne. Promuje idee partycypacji lokalnej spotecznosci w procesie projektowym,
prowadzi edukacje spoteczeristwa oraz wydaje publikacje w tym zakresie.

PPS wydato ksigzke przettumaczong na jezyk polski przez Fundacje Partnerstwo dla
Srodowiska ,,Podrecznik kreowania udanych przestrzeni publicznych - Jak przetwo-
rzy¢ miejsce?”, gdzie zamieszczone sg m.in. zasady tworzenia miejsc i ich przyktady.

www.publicspace.org/en

PUBLIC SPACE - The European Prize for Urban Public Space
Centre of Contemporary Culture of Barcelona (CCCB).

The European Prize for Urban Public Space jest konkursem organizowanym przez
6 europejskich instytucji, ktérego celem jest rozpoznanie i zachecanie do realizacji
projektow rewitalizacji oraz ochrony przestrzeni publicznych w naszych miastach.

www.designcouncil.org.uk

Design Council, Wielka Brytania

Brytyjski Design Council zajmuje sie edukacjg okreslajgca sposéb w jaki design

moze wptywac na zmiany w firmach komercyjnych, biurach transferu technologii

na uczelniach wyzszych oraz w instytucjach sektora publicznego. Dziatania Design
Council opierajg sie na programach mentoringowych we wspétpracy ze specjalistami
w zakresie zarzadzania designem, ktérzy pomagaja firmom oraz réznego typu orga-
nizacjom zrozumiec role designu jako strategicznego narzedzia pozytywnych zmian.
Design Council prowadzi réwniez serie projektéw demonstracyjnych, skupionych na
istotnych problemach spotecznych, takich jak m.in. opieka zdrowotna, starzejgce sie
spoteczenistwo, rosnaca przestepczosc oraz rozwdéj zrbwnowazony.
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www.dottcornwall.com

Dott Cornwall - designs of the time

Dott Cornwall to program, ktérego celem jest stworzenie warunkéw wspétpracy
lokalnej spotecznosci z projektantami nad projektami dotyczgcymi przestrzeni
publicznych - przestrzeni gdzie zyjemy, pracujemy, bawimy sie. Projekt prezentuje
pozytywny wptyw designu na nasze zycie i mozliwos¢ stworzenia zréwnowazonego
i zaangazowanego spoteczeristwa. Z drugiej strony dziatania Dott angazuja réwniez
projektantéw w celu poszerzenia ich umiejetnosci oraz tworzenia nowych obszaréw
wspdtpracy.

Dziatania Dott nie sg nakierowane tylko na jedna grupe odbiorcéw — proponowane
rozwigzania obejmujg cate spoteczeristwo - od dzieci, uczeszczajacych do szkét po
osoby starsze. Podejmowane s3 starania, by podczas kreowania pomystéw, koncepcji,
pod uwage byty brane wszystkie punkty widzenia. To co odréznia Cornwall to
interdyscyplinarnosc zespotu, ktéry pracuje nad rozwigzaniami. Wspdlnie pracuja
utalentowani projektanci, stratedzy, eksperci, samorzadowcy i cztonkowie lokalnej
spotecznosci. Wynikiem sa niezwykte projekty i zaskakujgce zmiany. To podejscie
pozwala rozwija¢ innowacyjne rozwigzania dotyczace zaréwno lokalnej jak i catej
spotecznosci, ktdére sg przewidziane na dugi okres.

designforalleurope.org
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EIDD - Design for All Europe (European Institute for Design and Disability),

Organizacja zajmujgca sie podnoszeniem jakosci zycia poprzez design dla wszystkich.
Organizacja zostata powotana do zycia w 1993 roku w Dublinie, posiada organizacje
cztonkowskie w 22 krajach, jest partnerem Komisji Europejskiej. Dziata jako pionier,
ustanawiajacy innowacyjne zastosowanie Dfa na réznych ptaszczyznach - organizuja
konferencje, aby rozwijac i szerzy¢ pfa w réznych sektorach. eipp razem z bfa pracuja
nad ustanawianiem europejskiego mechanizmu certyfikujacego realne zastosowanie
metod designu dla wszystkich, zapewniajac bezcenne narzedzie gwarancji jakosci

w praktyce.

PRINDAC 31§
PARASOL

Praktyczne informacje

Publikacje do pobrania

Jak przetworzyc Miejsce. Podrecznik kreowania udanych przestrzeni publicznych.
Wydanie Polskie — Fundacja Partnerstwa dla Srodowiska
www.sak.org.pl/data/file/jak_przetworzyc_miejsce_429.pdf

Migjsca dla ludzi. Aspekty funkcjonalno-przestrzenne rewitalizacji przestrzeni publicz-
nych, dr inz. arch. Michat Stangel, Politechnika Slgska w Gliwicach,

Wydziat Architektury

Spotkanie informacyjno-doradcze: ,,Rewitalizacja w przestrzeni publicznej”

Slaski Zamek Sztuki i Przedsiebiorczosci, Cieszyn, 24 czerwca 2010
www.revita-silesia.pl/images/stories/download/20100624/michal_stangel_miej-
sca_dla_ludzi.pdf

Problemy ksztattowania przestrzeni publicznych, pod redakcjg Piotra Lorensa i Justyny
Martyniuk-Peczek, Wydawnictwo Urbanista, Gdarisk 2010,
http://www.pg.gda.pl/architektura/pokl/skrypts202.pdf

Wyzwania zréwnowazonego rozwoju w Polsce, redakcja naukowa: Jakub Kronenberg,
Tomasz Bergier, Fundacja Sendzimira, Krakéw 2010
www.sendzimir.org.pl/podrecznik

Zaragoza * Mmilla Digital — Designing A New Century Public Realm,
SCHOOL OF ARHITECTURE AND PLANNING, MARCH 2006

City Design and Development/Urban Studies and Planning
Smart Cities/ Media Laboratory
www.milladigital.org/data/documentos/MIT_ING.pdf

Urban Design Compendium
www.urbandesigncompendium.co.uk
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Discovering
1 [ J

Design Silesia “Design Silesia Two” is the continuation of the project initiated in 2010 whose main

PAGE 6 objective was to present the idea of design to entrepreneurs, local authorities,
university lecturers and researchers and encourage them to innovate through design.
Design plays a crucial role in creating new products, services and systems. It is the
way of solving problems and finding best solutions oriented at various users. Design
can positively influence the transformation of the quality of public space and ser-
vices, increasing the region’s innovative spirit and responding to social expectations.

As a continuation of ventures started in the first edition of the event the Project
Leader - Silesia Voivodship Marshal Office - with its four partners: The Academy of
Fine Arts in Katowice, Ars Cameralis Silesiae Superioris, the University of Technology
in Gliwice, the Cieszyn Castle, planned a series of activities, with particular attention
paid to public space, which is still rather neglected in many places in Poland.

“Design Silesia” comprises various activities connected with education of members
of the local government in this field - trainings, workshops, conferences. Their aim
is, on the one hand, to emphasise the importance of the activities that improve
the quality of public space and, on the other hand, to raise awareness of the way in
which design may support the process of changes made in this field. One of the tasks
implementing the educational process is the “Design in the Field!” workshop

What should public space Observing the dynamic development of cities, the pace of development of various places,
be like? - noticing the that perform functions of public space, we notice that very often these changes are
problem. connected with the change of form of a given space but there is no thinking about why
Why is it worth to care we do it, what is the aim of this activity and what benefits can be drawn from it.

for public space? Andrzej Sobas, PhD

Public space also includes such areas as infrastructure, parks, cultural events, urban
furniture. All of these are elements that are present around us every day making
our life easier or our leisure activities more attractive. Thinking about public space
should first of all be connected with a certain process, with transformations and not
with objects.

When designing the concept of a public space, solutions should be considered that
will help residents rebuild their own communities, increase the value of the place

as a space activating local communities by emphasising local values, fulfilling needs,
enriching human experiences and integration. That is why the design process should
go on with the participation of residents, to best learn about their needs, way of life
or problems and to take advantage of their potential, willingness and engagement.

In the Act of 27 March 2003 on spatial planning and development, public space is
defined as the area which is particularly important for fulfilling the needs of resi-
dents, improving quality of their life, making social contacts easier due to its location
and functional and spatial features. Public space performs many different functions
so it is difficult to provide a correct and exhaustive diagnosis of problems connected
with it. Members of local government are becoming more and more aware of the
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1.

Defining

The IDEA of Design in the
Field! workshop
PAGE 13

need to implement necessary changes in public space by e.g. participation in confer-
ences and specialist trainings. Practical implementation of the gained knowledge
creates questions concerning the type and character of implemented changes.

2.

»Design in the Field!” is a design workshop where a group of young designers at-
tempts to create concepts of development and activation of key places in public
space of a selected town. For seven days, Silesian students majoring in design, under
experts’ supervision, live and work in a selected commune, trying to get to know it
and understand it better, in order to propose design solutions. In the design process
emphasis is put on solutions responding to local needs. The intensive week of the
workshop is filled with meetings with residents of the commune, discussions and
field visits. In the workshop programme there are also a few open lectures about
various aspects of public space. Their aim is to inspire participants and residents to
a different way of thinking about their town and looking at local challenges from
a wider perspective. In developing the formula of the workshop it was important
that the authorities of the commune understand what design is by working with the
designers and actively participating in the design process.

The result of the workshop are specific design concepts but most importantly the
change of attitude of local authorities and people towards public space, ways of
diagnosing problems connected with its functioning, development and role of
residents’ participation in the process of its transformation.
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Design in the Field!
workshop

Choosing the place
PAGE 18

3.

The Design in the Field! 2011 workshop took place in the Mstéw commune, which
was chosen in a competition. The basis for the decision of the judging panel were
problems that the Mstéw commune is having with its development, organisation of
public space, inflow of new residents and its great undeveloped potential.

Mstéw is a village with around 2000 inhabitants located in southern Poland near

the city of Czestochowa, in the so-called Polish Jurassic Highland. It has a relatively
attractive location, with picturesque landscapes, the Warta river, a historic market
square, a monastery, etc. Recently, the character of the village has been changing
from an agricultural place to a tourist and residential base for Czestochowa. While
there have recently been some investments in public space, the details of the realiza-
tion clearly lacked functionality and were strongly criticized by the inhabitants. They
included the change of the market square, where greenery and the facilities were
replaced by an empty stone-brick place and the creation of a recreation area with a
swimming pond, which has been realized ad hoc, concentrated on expensive yet not
functional paths and at the same time lacking facilities such as electricity and sew-
age. Interestingly, the recreational area turned out to be a great success as a summer
tourist magnet, which surprised the authorities unprepared to accommodate such
heavy tourist traffic. This situation lead to further frustration of the local citizens,
particularly those living in the close neighbourhood of the recreational area, as the
village got entirely jammed with the incoming traffic parking anywhere due to lack of
sufficient number of parking lots.

Commune’s expectations

We have new recreational grounds with the possibility of developing new infrastructure
around them. Another issue are old grounds with historical stone barn complexes requir-
ing revitalization. We will see if the designers see any potential in these places.

Adam Markowski, Deputy Head of the Mstéw Commune

Workshop hosts
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The ,Design in the Field!” team was supervised by two renowned experts:

Michat Stangel, urban planner, assistant professor in the Department of Urban

and Spatial Planning at the Faculty of Architecture of the Silesian University of
Technology, head of ARCA design studio in Gliwice and Agnieszka Széstek, User
Experience and Design Thinking consultant, researcher, founder of Interactive
Technologies Laboratory at the Information Processing Institute in Warsaw.

The interdisciplinary team of experts made it possible to take a wider look at
problems and expectations of the chosen commune and its residents, obtaining
interesting results. Agnieszka Széstek’s experience in user-oriented design gained
during work for Philips, Oce Technologies and Google as well as for the Interactive
Technologies Laboratory at the Information Processing Institute in Warsaw helped to
carry out a detailed analysis of residents’ needs by including them in the designing
process. Michat Stangel provided his assistance as an expert at urban revitalization
and development of public spaces.

Development

Participants

3.

Students and graduates majoring in design at Silesian universities (Academy of Fine
Arts in Katowice, Silesian University of Technology, University of Silesia)

Workshop agenda

Discovering
Collecting information
PAGE 28

From day one the team of “Design in the Field!” was intensively getting acquainted
with the specific character of the commune during field visits and meetings with
residents.

To welcome the participants the head of the commune, Adam Jakubczak, and deputy
head, Adam Markowski, prepared a short trip around the most important places in
the village, like the main square, the remnants of 19th century barns and the recently
developed recreational grounds over the Warta, with the Rock of Love. On the fol-
lowing days everybody visited one of the Mstéw’s orchards, where they could taste
the outstanding apple juice and the Demar factory - one of the biggest Polish shoe
manufacturers. Participants were impressed by the scale of operation, technologies
and innovation of local entrepreneurs that are the expression of the potential and
aspirations of the commune. These inspiring experiences resulted in the first ideas
and discussions.

This reconnaissance was not enough for the workshop’s participants, who particu-
larly wanted the local community to actively participate in creating the joint vision
of the commune. Therefore from the first day of the workshop participants talked to
residents, getting to know the problems, needs and possibilities of Mstéw through
the eyes of its residents. The result of this series of interviews was a fuller outlook on
the relations of residents with the place where they live. Evening creative sessions
and lectures available for everyone provoked common discussions and making plans
for the future. These conversations also made it possible to get the idea of what the
residents are proud of and to know their hopes concerning further development of
the commune. Conclusions drawn from interviews became the starting point for
further designing activities.

Lectures

“Sociological perspective in getting to know and researching local communities”,
Paulina Rojek-Adamek, PhD and Grzegorz Gawron, PhD, researchers at the Higher
School of Management and Social Sciences in Tychy and lecturers at the Academy of
Fine Arts in Katowice.

“Evaluation, programming and designing public space with the use of workshop
methods” - Project for Public Spaces.
Tomasz Jelenski, PhD, urban planner

“Public space: challenge or confusion?

Stimulating changes of social development - causes, solutions, results.”
Andrzej Sobas, PhD - Deputy Dean of the Design Department at the Academy of
Fine Arts in Katowice, Head of the Ergonomic Design Studio

Justyna Kucharczyk, PhD - Head of the Visual Information Systems Design Studio
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Defining the vision
of the commune’s
development
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3.

Another stage of work was building a design vision that comprised the following
elements:

1. Creating a negative and positive vision (causes and results)

2. What steps should be taken to implement the vision?

3. Pointing to strong and weak sides of the commune

4. Design Manifesto

5. Creating a vision and defining two to three bases for its implementation

A survey - an observation form of a place based on the method from the manual

“How to transform a Place. Manual for creating successful public spaces. Project for
Public Spaces” - made with the residents became the next point on the agenda of
the workshop. As a result of the interviews, workshop participants and residents
managed to create a list of the most important problems and chances of develop-
ment for the Mstéw commune that have been put for further discussion:

- The development of sports attractions connected with kayaks, bicycles, and water-
based leisure activities as well as a skating rink, sledding and skiing in winter
a) creating more accommodation options, more restaurants and a tourist information
point where a wide range of tourist attractions is offered

- development of infrastructure, including car parks, pavements, bicycle paths, public
toilets, bicycle stands, litter bins and better lighting, particularly around the reservoir.

- making the main square more attractive by increasing the amount of greenery and
creating meeting places

- the Warta river’s bank regulation to improve communication between two banks of
the river
a) restoring carving traditions cultivating cultural heritage of Mstéw
b) better exposition of local attractions, like the Love Rock.

- development of 19th century barns and creating e.g. a heritage park where tourists
could experience life outside the city limits.

- promotion of regional products, including juice and preserves from neighbouring
orchards.

- cultural development comprising regular events and cultural attractions (the
Commune Cultural Centre should offer residents not only group classes but also a
place for meetings, relaxation and development)

Discussion with the residents concerning the above aspects made it possible to
define the vision of Mstéw as a unique place, where tradition and modernity meet,
where it is possible to give some rest to the body and soul and try local specialities.

Thanks to this, residents would gain more work places, develop their own activity and
bind the local community. In short: Mstow residents would like to live at a place they
could be proud of and where they would be able to find work places for them and
their families.

Design Manifesto
proposed by workshop
participants:
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“Mstéw provides a range of possibilities of spending free time, from peaceful to active
recreation.”

~Mstéw is a place where tradition and modernity work together on the basis of family
economy and regional products.”

»A place that facilitates development, calms down, inspires and entertains.”

Development

Development
Design concepts
PAGE 48

3.

The results of talks and consultations with residents enabled the participants of
“Design in the Field!” choose the following three aspects of Mstéw’s development:

1. Tourist trail

The first group has decided to tackle the issue of recreational and tourist space. Its
aim was to propose a solution enabling tourists to see the most important points in
the commune without omitting any of them. The route includes places differing as to
their required activity level - recreation, calming down, culture and other. The trip is
to be a kind of a voyage through various aspects of life.

2. Historic barns

The second group saw their challenge in proposing a new life for the area of the old
barns. Members of this group wondered how to give the ruins new functions in order
to emphasise their uniqueness and make them become a visible attraction in the
region.

3. Revitalization of the Commune Cultural Centre and the Main Square

The third group took up improvement of the Main Square and the Commune Cultural
Centre with its inner yard. Participants saw a chance for development of these
places by connecting various activities that are going on there. The basic aim was
transformation of these places into spaces that would be more open and more easily
available to residents.

The task of participants at this point was to prepare two alternative projects for the
selected areas. This meant that one concept was prepared and put aside in order to
prepare an alternative for it. Next, residents were asked which solution was better in
their opinion.

Consultations of design solutions helped to determine which solutions get the
approval and the possibility of their further development according to residents. At
the beginning participants were unsure of the reaction of the residents, only to see
later that most solutions were welcomed with acceptance or even excitement.
Designing with the participation of local people led to extraordinary concepts

that create a coherent vision grounded in the needs and expectations of residents.
Concepts show possible ways of developing local potential and possibilities dormant
in Mstow as well as create a new quality of unique friendly places for residents and
tourists.

Workshop results
PAGE 54

On Tuesday, 18 October, at 4.00 p.m. a vernissage of the design workshop “Design in
the Field!” was held at the Main Square in Mstéw.

One of the aims of the “Design in the Field!” workshop was to include residents

in designing public spaces of their commune. That is why the vernissage and the
exhibition presenting the effects of the workshop was displayed at the very centre of
the village - on the Main Square - a space available for everyone.

With this event we want to open a public discussion concerning public space in the
Mstéw commune and it was to become an impulse for taking up specific activities by
the commune’s authorities with active participation of residents.
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Concept1
Tourist trail

Concept authors:
Joanna Jaroszyriska
Ewa Le$niak
Sebastian Dewerenda
PAGE 60

3.

The design of the tourist trail is aimed at exhibiting landmarks that await tourists in
Mstow. The trail includes six places that relate to different spheres of life: culture,
calming down, folk, reflection, sport, recreation and history. The proposed path on

the map is in the shape of the letter “M”. Authors of the concept suggest that the cre-

ated shape could become the starting point for visual identification of the commune.
In all six points on the trail there are especially designed information and rest spaces
with seats, providing information about the visited place and other points of the trail.
All of them may become places for picnics and meetings.

Concept 2
Green Hotels

Concept authors:
Sabina Sujecka
Marcin Lubecki
Ewelina Czajka
Katarzyna Pyka
PAGE 62

The next concept concerns the area with the remnants of the barns. The participants
proposed the creation of eco-friendly hotels. This would not only be places to sleep,
relax and rest but also to spend your time in a more active way, promoting green
lifestyle. This is how the authors describe this unique place:

»(-..) There are about 8o of them. They were built along a few barn streets. Most of
them are ruins now. The white colour of the remaining walls can be seen through
lush grasses on the slope of the hill. They resemble rural landscapes in the south of
Europe.”

The functioning of Green Hotels is based on four zones: ecological, social, cultural
and economic. The concept first of all promotes the eco-friendly way of life, in this
way fitting in the world trends. Local natural products, peaceful surroundings and
eco-friendly way of functioning of Green Hotels are the main assets of the proposed
transformation of the unused potential of Mstéw’s barns.

Concept 3

The concept of revitalis-
ing the Main Square and
the Commune Cultural

Centre in Mstow

Concept authors:
Dominika Wéjcki
Sara Sacata

Damian Chomatowski

PAGE 64
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The third group took up revitalization of Mstow’s Main Square and adapting the inner
yard of the Commune Cultural Centre. These aims are to be achieved by e.g. social
activation of Mstow’s residents. Commune residents should collectively engage in
changing the centre’s public space by equipping it with their own unwanted things
(e.g. furniture) or renovating and painting walls. Such activities will make them treat
this space more as their own, and thus use it more often.

The authors propose that the inner yard of the Commune Cultural Centre be divided
into three zones: a play zone, an entertainment zone and a culture zone. One of the
ideas for developing the yard is creating a reading room for the local library whose
function might in the future be extended with a cafe. Other ideas for development
of the yard include organisation of summer open-air cinema or physical activities.

In spring and summer the activities of the centre could also move to the main square,
for e.g. activities for children from the local youth community centre.

Development

Summary

4.

The quality of public spaces in the Silesia Voivodship still requires a lot of work.

That is why all initiatives that provoke discussions about it and awake awareness of
the problem are important for the development of local communities.

The results of workshop do not provide the possibility of a rapid change but they

are a good beginning. The analysis carried out during the workshop and the created
preliminary design concepts show the potential of the commune and directions of its
development, what in the future can change the commune if its authorities continue
this issue.

During the workshop extraordinary atmosphere was created that was shared by
participants of the workshop who worked long into the night and by residents alike.
The possibility to discuss issues that are important for the residents of Mstéw not
only provided the designers with data for further work but also changed the attitude
of the residents who started to believe that their commune may change.
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