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Sztuczna inteligencja to nie tylko ChatGPT -
30 narzedzi dla bibliotekarzy i nie tylko

Streszczenie: W artykule omdéwiono program ChatGPT opracowany przez OpenAl, wykorzystujgcy model jezykowy
GPT i stuzacy do generowania odpowiedzi na zapytania wprowadzane przez uzytkownika. Przedstawiono zmiany, jakie
zachodzg w programie od chwili udostepnienia go szerszej publicznosci w 2022 r. Zaprezentowano réwniez inne na-
rzedzia opierajace sie na sztucznej inteligencji i duzych modelach jezykowych, stuzgce do generowania tresci teksto-
wych, ilustracji, dzwieku lub filmu. Subiektywna lista darmowych programdéw ma wspoméc codzienng prace bibliote-
karzy.

Stowa kluczowe: sztuczna inteligencja, duze modele jezykowe, narzedzia dla bibliotekarzy

Wprowadzenie

Rozwdj sztucznej inteligencji (ang. artificial intelligence, Al) i duzych modeli jezykowych (ang. large
language model, LLM) stat sie najpopularniejszym trendem we wspodtczesnym swiecie. Obecnie
realizowane sg wizje znane wczesniej z dziet fantastyki naukowej, a pojawiajgce sie mozliwosci za-
poczatkowujg rewolucje w wielu dziedzinach zycia. Liczni autorzy zastanawiajg sie lub wprost po-
daja przyktady wykorzystania Al w nauce (Polska Agencja..., 2023; Czahajda, 2023; Fazlagi¢, red.,
2022), biznesie (Kapelczak, 2023; Davenport, Mittal, 2023) czy codziennym zyciu (Parlament Euro-
pejski, 2023; Leszczynska, 2023). Mozliwosci te ogranicza jedynie ludzka wyobraznia.

Rewolucja zaczeta sie w 2022 r. od udostepnienia szerokiej publicznosci darmowej wersji progra-
mu ChatGPT®. Pomimo ograniczeri i braku pewnych funkcjonalnosci wtasciwych dla wersji ptatnej —
stat sie on kamieniem milowym, ktéry zapoczatkowat Swiatowg fascynacje Al i LLM.

Sam skrot GPT oznacza z angielskiego generative pre-trained transformer, czyli model jezykowy,
ktory generuje teksty w jezyku naturalnym. Czyni to poprzez udzielanie odpowiedzi na pytania,
pozwalajgc réwniez na prowadzenie konwersacji na linii cztowiek-maszyna. ChatGPT zostat stwo-
rzony przez OpenAl, amerykanskie laboratorium badawcze specjalizujgce sie w dziedzinie sztucznej
inteligencji. Organizacja sktada sie z dwdch czesci: OpenAl Incorporated (non profit) oraz OpenAl
Limited Partnership (spotka-cérka, dziatajgca w celach komercyjnych). Celem organizacji jest rozwi-
janie sztucznej inteligencji w sposdb przynoszacy korzysci spoteczenstwu. OpenAl zostata zatozona
w 2015 r. przez grupe znanych naukowcéw i przedsiebiorcéow, w tym Elona Muska, Sama Altmana,
Grega Brockmana i llya Sutskevera. Od tamtego czasu, obok prac nad Al (np. DALL-E, Sora), organi-
zacja promuje etyke i bezpieczenstwo wykorzystania sztucznej inteligencji. Opracowuje raporty na

1 Wszystkie odestania do stron internetowych przedstawiajg wersje aktualng w dn. 1.03.2024 r.
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temat potencjalnych zagrozen zwigzanych z tg dziedzing oraz przedstawia zasady i wytyczne dla jej
rozwoju w sposob odpowiedzialny (Grobelna, 2023, s. 87, 88).

ChatGPT

Od 30 listopada 2022 r. ChatGPT jest dostepny dla kazdego internauty powyzej 16 roku zycia
(zgodnie z politykg prywatnosci OpenAl) po utworzeniu konta. Zatozenie konta jest proste i bez-
ptatne. Jezeli uzytkownikowi nie wystarczajg podstawowe mozliwosci, to za 20 dolarow miesiecz-
nie moze wykupi¢ dostep do wersji ptatnej, oferujgcej wiecej funkcjonalnosci. Program ma prosty,
przypominajacy standardowy komunikator, interfejs. W znajdujgce sie na ekranie pole wpisujemy
dowolny tekst, na ktéry uzyskamy (lub nie) odpowiedz Al. ChatGPT, cho¢ niewatpliwie jest narze-
dziem rewolucyjnym, ma swoje liczne ograniczenia (Grobelna, 2023, s. 88). Pierwszym jest baza
wiedzy, ktéra nie zawiera informacji powstatych po roku 2021. Drugim — mechanizm bezpieczen-
stwa, ktérego algorytm odmawia prowadzenia konwersacji w przypadku zapytan o charakterze
nieetycznym lub nielegalnym. Po trzecie, pomimo mozliwosci prowadzenia dialogu w réznych je-
zykach, zdarzajg sie pomytki w jezykach innych niz angielski (jezyk domysiny). Po czwarte i najwaz-
niejsze: ChatGPT popetnia btedy merytoryczne, dlatego nie powinno sie mu bezgranicznie ufa¢. Na
tym etapie rozwoju mozna go raczej utozsamiaé z przydatnym asystentem lub stazystg, ktory wy-
konuje zmudng i czasochtonng kwerende, a nastepnie przekazuje nam wyniki swojej pracy. Efekty
te nalezy weryfikowad i poddawac krytycznej ocenie.

Program jest stale udoskonalany i rozwijany, dlatego wymienione ograniczenia z czasem powinny
by¢ eliminowane. Przyktadem niech bedzie zapowiedz personalizowania konwersacji. Algorytm ma
»uczyé sie” swojego rozmowcy na podstawie wczesniejszych rozmdw, a nastepnie przygotowywadé
odpowiedzi odpowiadajgce jego preferencjom. Mozliwosci oferowane przez ChatGPT wzbudzity
olbrzymie zainteresowanie w spoteczenstwie. Mozna je utozsamiaé z potrzebg posiadania narze-
dzia, ktére w odpowiedzi na pojawiajgce sie pytania bedzie w btyskawicznym tempie generowad
jedng, sktadng informacje zamiast licznych linkdw w wyszukiwarce. Oczekiwania te nie uszty uwa-
dze konkurencji OpenAl, ktéra probuje odnalezé swoje miejsce na rynku sztucznej inteligencji.
Trzeba bowiem pamietaé, ze rewolucja, ktdérg zapoczatkowat ChatGPT, trwa w najlepsze i $wiat
sztucznej inteligencji ma do zaoferowania ludziom znacznie wiecej. Niniejszy artykut jest prébg
usystematyzowania oferowanych darmowych narzedzi Al i przyblizenia ich w sSrodowisku bibliote-
karskim, ktore zawsze charakteryzowato sie elastycznoscig i szybkim przyswajaniem najnowszych
trenddéw w celu optymalizacji pracy i budowania relacji z uzytkownikami.

Co opradcz programu ChatGPT?

Oferowane narzedzia generatywnej sztucznej inteligencji pozwalajg tworzyé nowe wartosci, np.
obrazy, muzyke czy tekst przy uzyciu specyficznych algorytmdw i modeli opartych na samouczeniu.
Programy te mozna klasyfikowac¢ na rézine sposoby. Autor ograniczy sie do przedstawienia ich
w podziale skupiajgcym sie na formie, jakg chce otrzymaé uzytkownik, czyli czy sztuczna inteligen-
cja ma nam zaprezentowac tresci w postaci: tekstu, ilustracji, dzwieku lub filmu. Te kategorie daja
olbrzymi wachlarz mozliwosci, ktére mogg wykorzystywac bibliotekarze (i nie tylko), utatwiajgc so-
bie codzienng prace. W artykule skupiono sie na darmowych narzedziach dostepnych w pierwszym
kwartale 2024 r., cho¢ oczywiscie autor zdaje sobie sprawe, ze w grudniu 2024 r. lista ta bedzie
wygladac zupetnie inaczej. Ponadto ze wzgledu na mnogos¢ rozwigzan nie jest ona petna, a stano-
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wi raczej subiektywnie wybrany, zréznicowany zbidér narzedzi. Istotne jest pokazanie spotecznosci
bibliotekarskiej ogromu mozliwosci i programéw bez ich wartosciowania, gdyz przydatnos¢ po-
szczegdlnych narzedzi jest zalezna od oczekiwan i potrzeb autora promptdéw (instrukcji stuzgcych
do okreslania, jakiej odpowiedzi oczekujemy; kiedy uzytkownik przesyta prompt, algorytm Al anali-
zuje go i stara sie zwrdci¢ odpowiedz, ktora jest zgodna z intencjg uzytkownika).

Narzedzia stuzgce do tworzenia tresci tekstowych:

e Character Al: Chatbot Al do interakcji z réznymi postaciami, wsrdd ktérych mozemy porozma-
wiac np. z bibliotekarka Lindg, Sokratesem, Albertem Einsteinem czy nauczycielem jezyka an-
gielskiego, ktory w czasie rzeczywistym koryguje btedy gramatyczne rozméwecy.

e Claude Al: Wielofunkcyjny asystent Al. W odrdznieniu od ChatGPT ma aktualng baze danych.

e Gamma App: Narzedzie, ktére wykorzystuje Al do tworzenia estetycznych wizualnie tresci. Po-
zwala szybko i efektywnie tworzy¢ prezentacje, dokumenty i strony internetowe bez koniecz-
nosci posiadania gtebokiej wiedzy o projektowaniu graficznym. Darmowa wersja pozwala na
korzystanie z podstawowych funkgji.

e Gemini (dawniej Bard Al): Ustuga chatbota Al firmy Google z integracjg informacji interneto-
wych. Potrafi uzyskiwaé dostep do informacji ze sSwiata rzeczywistego i przetwarzac je za po-
mocag wyszukiwarki Google, a takze zachowac¢ spéjnosé odpowiedzi z wynikami wyszukiwania.
Oznacza to, ze moze dostarczac aktualnych i doktadnych informacji, nawet jesli nie sg one bez-
posrednio zapisane w danych treningowych. Dodatkowo moze dodawac linki w swoich odpo-
wiedziach. Prompt mozna napisac lub wypowiedzie¢ (nalezy mie¢ wtgczony mikrofon), istnieje
rowniez mozliwos$¢ przesytania plikéw. Chatbot powinien rowniez tworzy¢ obrazy na podstawie
tekstu, ale funkcja ta jeszcze nie dziata?.

e Microsoft Copilot: Nowy tryb chatbota Microsoft Bing. taczy w sobie kilka narzedzi opar-
tych na Al. Moze by¢é wykorzystywany jako generatywna sztuczna inteligencja, ktéra w za-
leznosci od naszych potrzeb potrafi stworzy¢ obraz lub odpowiedz tekstowa wraz z linkami
i podpowiedziami do dalszych poszukiwan. Przy generowaniu ilustracji chatbot wymaga za-
logowania na konto Microsoft, ponadto posiada dzienny limit zapytan.

e Perplexity: Zaawansowana wyszukiwarka z interfejsem przypominajgcym komunikator. Po-
zwala na zadawanie pytan w jezyku naturalnym, na ktére odpowiada podsumowaniami
i zawartymi w nich linkami, cytatami oraz prezentuje powigzania.

e Text FX: Narzedzie wspomagajgce kreatywnos$¢ pisania. Pozwala na wpisanie stow lub fraz
oraz wybor kontekstu odpowiedzi. Wymaga wprowadzania prompta w jezyku angielskim.

Narzedzia stuzgce do tworzenia ilustracji:

e Al Image Upscaler: Poprawia ostros¢ i rozdzielczo$é obrazu. Integruje narzedzia do edycji
zdje¢, w tym ich przycinania, filtrowania, dostrajania, dodawania adnotacji, naklejek i ra-
mek przed lub po skalowaniu obrazu. Dba o prywatnos¢, po uptywie 24 godzin materiaty sg
usuwane.

e AutoDraw: tgczy uczenie maszynowe z rysunkami. Po rozpoczeciu rysowania rozpoznaje
ksztatt (podpowiada graficzne odpowiedniki) oraz pozwala przeksztatci¢ narysowany obraz
w ilustracje. Do obstugi wymaga JavaScript.

e DALL-E 3: Generator obrazéw z tekstu. Narzedzie jest dostepne dla subskrybentéw ustugi
ChatGPT Plus, jednak sztuczna inteligencja DALL-E 3 jest rowniez dostepna w Microsoft Co-

2 Informacja na dziert 1.03.2024 r.


https://beta.character.ai/
https://claude.ai/
https://gamma.app/
https://gemini.google.com/app
https://copilot.microsoft.com/
https://www.perplexity.ai/
https://textfx.withgoogle.com/
https://imgupscaler.com/
https://www.autodraw.com/
https://openai.com/dall-e-3

ERIB Biuletyn EBIB, nr 2 (213)/2024

Sztuczna inteligencja w bibliotekach — rewolucja czy ewolucja
Artykuty

pilot. Po zalogowaniu na koncie Microsoft mozna skorzysta¢ z niej za darmo z ogranicze-
niem liczby generowanych obrazéw w danym dniu.

Genie: Narzedzie do tworzenia realistycznych modeli 3D z opisow tekstowych. Wymaga za-
logowania sie i wprowadzania prompta w jezyku angielskim.

Google Earth Studio: Narzedzie do tworzenia grafik i animacji ze zdje¢ Google Earth. Zawie-
ra ogromny zbiér zdje¢ satelitarnych i lotniczych (3D) zaréwno duzych form geologicznych,
jak i pojedynczych obiektéw.

Ideogram Al: Generuje obrazy z opisdw tekstowych. Dobrze radzi sobie z dodawaniem tek-
stéw do ilustracji. Wymaga utworzenia konta lub zalogowania sie np. kontem Google.
LeiaPix Converter: Konwertuje zdjecia na animacje 3D. Wymaga zalogowania sie oraz ma
ograniczenia ilosciowe w darmowym dostepie.

Leonardo Al: Generuje obrazy z podpowiedzi tekstowych. Wymaga zalogowania sie oraz
ma ograniczenia ilosSciowe w darmowym dostepie (150 kredytéw — ich zuzycie rdézni sie
w zaleznosci od zastosowanych ustawien i wytycznych).

Microsoft Image Creator: Generuje obrazy z tekstu przy uzyciu Al. Umozliwia tez ich edycje
oraz dodawanie tekstu. Ufatwia publikowanie ilustracji w mediach spotecznosciowych.
Playground Al: Tworzy obrazy na podstawie wpisanego prompta. Wymaga zalogowania sie
np. przez konto Google. W darmowej wersji dzienny limit to 500 grafik, po ich wykorzysta-
niu czas generowania obrazu wydtuza sie. W ustawieniach mozna okresla¢ wielko$¢ obrazu,
poziom jakosci itp.

Replicate Al: Tworzy spersonalizowane repliki postaci. Po dodaniu zdjecia wprowadza sie
prompt, ktéry edytuje je zgodnie z instrukcja.

Skybox Lab: Tworzy wirtualne obrazy dostepne w 360°. Ma iloSciowe ograniczenia w dar-
mowym dostepie.

Narzedzia stuzace do tworzenia dzwieku:

Adobe Speech Enhancer: Poprawia jakos¢ nagranego gtosu. Sprawia, ze mowa brzmi tak,
jakby zostata nagrana w profesjonalnym studiu dzwiekowym.

Audio Box: Generuje gtosy i efekty dzwiekowe za pomocg kombinacji polecen gtosowych
i podpowiedzi tekstowych w jezyku naturalnym.

Mubert: Platforma Al do tworzenia muzyki bez tantiem. W darmowej wersji mozna wyge-
nerowac 25 utworéw miesiecznie.

Sunno Al: Przeksztatca tekst w muzyke. Po wgraniu tekstu piosenki tworzy do niej muzyke
wedtug okreslonych parametréw.

Text to Song: Konwertuje tekst na muzyke. Moze réwniez tworzy¢ przemowienia na pod-
stawie prompta.

Vocal Remover: Po wybraniu piosenki sztuczna inteligencja oddziela wokal od instrumen-
téw. Aplikacja pomocna przy tworzeniu nagran do karaoke.

Narzedzia stuzgce do tworzenia filmow:

Animated Drawings: Tworzy proste animacje. Ozywia wgrane rysunki postaci.

CapCut: Zaawansowane narzedzie umozliwiajgce edycje filméw i projektowanie obrazéw.
Plasma Punk: Przeksztatca pliki audio w pliki audiowizualne. W efekcie otrzymuje sie
20-sekundowy utwar z przestang muzyka i animacjg wizualna.



https://lumalabs.ai/genie?view=create
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https://sketch.metademolab.com/
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e Play Phrase: Wyszukuje i odtwarza klipy z filméw i programdéw TV na podstawie wpisanych
stéw. Najwiekszy zbidr fraz jest w jezyku angielskim (7,6 min).

e Synthesia: Generuje rozne typy filméw na podstawie danych wejsciowych. Tworzy rowniez
narracje, wykorzystujgc np. awatary Al.

Podsumowanie

Przedstawione powyzej programy stanowig pewien obraz dostepnych narzedzi i mozliwosci ofe-
rowanych przez sztuczng inteligencje. Z czasem, ktory potrzebny jest do dalszych ulepszen, oferta
ta bedzie sie rozszerzaé. Tym niemniej juz obecnie istniejgce programy dajg nieporéwnywalne
mozliwosci kazdemu, kto odwazy sie po nie siegna¢. Dzieki ofercie Al kazdy moze zostac kreatyw-
nym tworcg lub zwyczajnie zaoszczedzic czas i przeznaczy¢ go na inne zadania, ktérych w bibliote-
kach nie brakuje. Bibliotekarze mogg korzysta¢ z tego dobrodziejstwa do tworzenia materiatéw
edukacyjnych, informacyjnych lub rozrywkowych dla swoich uzytkownikow.

Konwersacyjne chatboty mogg pomdc w przygotowaniu postu w mediach spotecznos$ciowych,
strategii rozwoju biblioteki, projektu czy akcji promujacej czytelnictwo lub odpowiadac¢ na pytania
uzytkownikow. Dzieki Al kazdy moze stac sie artysta, ktory wykreuje piekne grafiki czy plakaty. Ge-
neratywng sztuczng inteligencje mozna wykorzystaé jako narzedzia podczas gier i warsztatéw zor-
ganizowanych dla uzytkownikéw. Zastosowanie w gtéwnej mierze zalezy od znajomosci oferowa-
nych rozwigzan, potrzeb i kreatywnosci samych bibliotekarzy. Narzedzia sg tatwo dostepne, proste
i intuicyjne w obstudze, a wiedze na ich temat mozna poszerzaé przez pragmatyczng nauke, korzy-
stajgc z darmowych materiatow np. Skillshare (spotecznos¢ nauki online), filméw na YouTube czy
obserwujac grupy tematyczne w mediach spotecznosciowych.
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