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rzewodnik internetowy — poznaj, korzystaj, tworz powstat po

to, by wspomdc upowszechnianie internetu wérod grup zagro-

zonych wykluczeniem cyfrowym, w tym przede wszystkim

seniorow. Jak bowiem wynika z badan World Internet Project
Polska 2013, jedynie 17 procent Polakow powyzej 60. roku zycia korzysta
dzi$ z sieci. Nasz Przewodnik dostarczy¢ ma podstawowej wiedzy na temat
tego jak w sposob bezpieczny i zgodny z prawem postugiwac sie interne-
tem. Sklada sie z szesciu rozdziatow, w ktdrych kolejno zostaly omdéwione:
podstawy prawa autorskiego oraz otwartych licencji, Otwarte Zasoby Edu-
kacyjne oraz zasoby dziedzictwa i kultury w sieci. Dalej poruszamy réwniez
takie tematy jak: otwarte oprogramowanie, interesujace projekty spoteczno-
Sciowe, w ktore mozna wilaczyc¢ sie po to, by zrobi¢ wspolnie co$ dobrego,
oraz temat bezpieczenistwa w sieci.

Rozwijajace sie technologie i $wiat cyfrowy ,,wytworzyty” charakterystycz-
ny zakres stownictwa, czesto w jezyku angielskim, ktdre nie jest szeroko
znane ani dotad wystarczajaco upowszechnione. Dlatego do Przewodnika
dolaczylismy stownik pojeé, ktéry ma utatwic korzystanie z publikacji. Pod-
kreslone w tekscie pojecia odsylaja do niego, dzieki czemu szybko mozna
znaleZ¢ ich znaczenie i czytac dalej bez przeszkdd.

ChcielibysSmy, by Przewodnik mégl by¢ réwniez przydatnym narzedziem dla
opiekunéw Publicznych Punktéw Dostepu do Internetu, Latarnikéw Polski
Cyfrowej, pracownikéw bibliotek, nauczycieli i nauczycielek czy lokalnych
dziataczy organizacji pozarzadowych. Dlatego tez na jego koncu umiescili-
$Smy materiaty edukacyjne zawierajace scenariusze zajeC i karty pracy. Za-
dania i pytania umieszczone na kartach poprowadzq edukatoréw i uczestni-
kdw zajec przez tematy poruszane w kolejnych rozdziatach, tak by wspélnie
mogli wypracowac satysfakcjonujacy obie strony mini-projekt. Karty stuzg
do powielania i rozdania uczestnikom zaje¢. Do publikacji dotaczyliSmy
rowniez plakaty, ktére mogg stac sie przydatnym materiatem edukacyjnym.
Wszystkie scenariusze, karty i plakaty sa w fatwym do powielania formacie
A4. Zachecamy do ich kopiowania, zmieniania i rozpowszechniania.

Zespot Centum Cyfrowego Projekt:Polska
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ostep technologiczny wywolal tyle zmian w codziennym

przeplywie informacji, Ze nawet nie zdajemy sobie zwykle

sprawy, w jak duzym stopniu wszyscy w tym przeptywie

uczestniczymy. Wlasno$¢ intelektualna (ang. intellectual
property w skrocie IP) stala sie jedng z najwazniejszych galezi gospo-
darki wielu rozwinietych i rozwijajacych sie panstw. Nowe pokolenia
wychowuja sie juz catkowicie w $wiecie, ktéry zburzyt porzadek ma-
terialnych obiektow kultury (wydrukowanych egzemplarzy ksigzek,
nagran na ptytach etc.). Rdwnoczes$nie prawo coraz mocniej probuje
regulowac innowacje technologiczne i obieg informacji oraz tresci kul-
turowych w sieci.

Jak prawo ingeruje w technologie?

Te trudng relacje miedzy technologiq a prawem najlepiej wyjasni dos¢
nieoczywisty przyklad. Kiedy w 2007 roku Amazon, producent popular-
nego czytnika e-bookéw Kindle, wprowadzit na rynek jego drugg wersje,
dodat do niego pozornie niegrozng funkcje text to speach (zamiana tek-
stu na mowe). Funkcja pozwalala automatycznie, za pomoca syntezatora
mowy, odstucha¢ tekst dowolnej ksigzki posiadanej w wersji elektronicz-
nej na czytniku. Szybko okazata sie ona hitem w$rod os6b niewidomych
i stabowidzacych. Nie z powodu jakosci funkcji syntezatora (profesjonal-
ne oferowaty juz wtedy znacznie lepsze funkcjonalnosci), ale ze wzgledu
na dostep, dzieki niej, do ok. 250 000 tytutow ksiazek elektronicznych
w ksiegarni Amazon, z ktérych wiekszos$¢ dostepna byta wéwczas tylko
w formie drukowanej. Potaczenie oferty z funkcjq text to speach okazato
sie wybuchowe i jednoczes$nie stalto sie przerazajaca wizja dla Amerykan-
skiego Zwiazku Autoréw. Zwiazek ten zazadal wycofania funkcji jako
naruszajacej prawo autorskie poprzez tworzenie utworu zaleznego wobec
tekstu w postaci odczytu glosowego. Mimo, ze aby korzysta¢ z funkcji
text to speach, trzeba kupi¢ e-booka w ksiegarni Amazon (a wiec opla-
ci¢ koszty nalezne autorowi, Zwiazkowi i reszcie posrednikdw), Zwiazek
Autoréw nie chciat ustgpi¢. Przeciw zadaniom Zwigzku wystapita koali-
cja na rzecz praw czytelniczych (Reading Rights Coalition) i Narodowa




Federacja na Rzecz Os6b Niewidomych. Mimo protestow, Amazon cze-
Sciowo ustapil, dajac wydawcom mozliwo$¢ decydowania o tym czy ich
ksiagzki beda mogty by¢ czytane przez syntezator w czytniku Kindle’a czy
tez nie. Prosta i niezwykle przydatna funkcja zostata zablokowana przez
prawo, odbierajac tym samym wielu osobom niepelnosprawnym mozli-
wos¢ dostepu do tresci, ktére nie tylko nalezq im sie na takich samych
prawach, co innym, widzacym, ale za ktéra byli réwniez gotowi ptacié.

Podstawy praw autorskiego

Przedmiotem prawa autorskiego jest kazdy utwor, czyli ,kazdy przejaw
dziatalno$ci tworczej o indywidualnym charakterze, ustalony w jakiejkol-
wiek postaci, niezaleznie od wartosci, przeznaczenia i sposobu wyraze-
nia”. Od prac naukowych, przez filmy, programy komputerowe, az po
notatki zrobione na serwetce w kawiarni — wszystko to podlega ochronie
na mocy Ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych. Utwor jest
chroniony prawem autorskim od chwili powstania, bez Zzadnych wymaga-
nych formalnosci.

Prawa, jakie przystuguja autorowi, dzielimy na prawa autorskie osobiste
oraz prawa majatkowe. Prawa osobiste chronig intelektualny zwigzek
autora z jego dzielem oraz integralno$¢ (tzn. nienaruszalnos$¢) dziela
jako calosci, sa nieograniczone w czasie. Najczestszym naruszeniem
praw osobistych jest plagiat, tzn. skopiowanie cudzej pracy (lub jej cze-
$ci) i przedstawienie pod wlasnym nazwiskiem.

Prawa majatkowe chronia finansowe interesy tworcow i wydawcow. Wy-
lacznie osoba, ktora posiada prawa majatkowe do utworu, ma prawo do
wynagrodzenia za wszelkie formy wykorzystania utworu. To ona decydu-
je o tym jak utwor moze by¢ zapisywany i powielany. Prawa majatkowe
sa ograniczone w czasie zaleznie od formy i rodzaju dziela. NajczeSciej
obowiazuja one do siedemdziesieciu lat od $mierci tworcy lub ostatniego
wspottworcy (np. w przypadku filméw).
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Podstawowe pojecia zwigzane z prawem autorskim tlumaczy infografika

ze strony 128-129.

A oto inne wazne pojecia zwigzane z prawem autorskim:

Domena publiczna. Kiedy
wygasng majatkowe prawa
autorskie, utwory przechodza do
domeny publicznej. Wtedy roz-
poczyna sie ich ,,drugie zycie”,
stajq sie dobrem wspolnym. Kaz-
dy moze je ponownie wydac bez
konieczno$ci proszenia o zgode
badz ptacenia ich autorowi czy
jego spadkobiercom (tak mozna
dzis$ zrobi¢ na przyktad z utwora-
mi Bacha czy Chopina).

Dziela osierocone. W przy-
padku dziela osieroconego nie
wiadomo czy wygasty do niego
autorskie prawa majatkowe; nie
ma rowniez mozliwosci ustalenia
tego przez dotarcie do posiadaczy
praw. Takich utworéw nie mozna
upubliczni¢ przez co pozostaja
one zwykle zamkniete w biblio-
tekach, archiwach oraz prywat-
nych zbiorach. Obecnie toczy

sie debata w Unii Europejskiej
nad wprowadzeniem mozliwoSci
publikowania dziet osieroconych,
m.in. w celu ich szerszego udo-
stepnienia i utatwienia odnalezie-
nia posiadaczy praw.

Dozwolony uzytek osobisty.
Dla codziennego zycia spotecz-
nego by¢ moze najwazniejszym
elementem prawa autorskiego
jest dozwolony uzytek, ozna-
czajacy zakres swobdd, ktére
w szczegolnosci w edukacji po-
zwalajq na sprawne poruszanie
sie po catym dorobku intelektu-
alnym ludzkosci.

Prawo cytatu. Prawo cytatu

to mozliwo$¢ przytaczania

w catos$ci lub we fragmentach

juz opublikowanych utworow.

Prawo nie okresla jednoznacz-

nie dtugosci cytatu. Cytat musi

speli¢ nastepujace warunki:

— by¢ rozpoznawalny;
jego autorstwo i zZrédto
musza by¢ wyraznie
oznaczone i to w kazdym
przypadku, w ktérym sie
pojawia;

— jego zamieszczenie musi by¢
uzasadnione celem: ma
shuzy¢ wyjasnianiu lub
nauczaniu, krytycznej
analizie lub prawom gatunku
tworczosci;

11



— pehi funkcje pomocnicza:
ma stuzy¢ uzupetnieniu
i wzbogaceniu dziela,
nie moze go natomiast
zastepowac ani tworzy¢
jego zasadniczej konstrukcji.

Dozwolony uzytek publiczny

i materialy nie objete
ochrona. Dozwolony uzytek
publiczny to mozliwos¢ korzy-
stania z dziela bez koniecznosci
pytania jego autora o zgode.
Prawo gwarantuje taki dostep
ze wzgledu na interes publiczny
oraz potrzeby kulturalno-oswia-
towe spoteczenstwa. W nie-
ktérych przypadkach wymaga
otrzymania zgody wiasciciela
praw majatkowych. Uzytek
publiczny obejmuje m.in. prawo
cytatu, przedruku, dozwolony
uzytek zwigzany z dziatalno$cig
bibliotek, w celach naukowych

i prawo korzystania dla os6b
niepelnosprawnych.

Obok dozwolonego uzytku
publicznego istnieja tez wyjatki
w prawie autorskim. Dotyczq one
materiatow nie objetych ochrona
takich jak urzedowe dokumen-
ty, materiaty, znaki i symbole,
akty normatywne i ich urzedowe
projekty. Jako Ze materialy te nie
sq chronione prawem autor-
skim, mozemy je opublikowa¢
bez potrzeby pytania autoréw

o zgode. Niestety m.in. z powodu
nieustajacego kultu odrecznych
podpiséw, wiekszos¢ dokumen-
tow urzedowych publikowana
jest w formie skandw. W zwiazku
z tym sg one niedostepne tech-
nologicznie, wymagajq dodat-
kowej pracy, by mozna bylo je
przeszukiwac badz by mogly by¢
czytane przez syntezatory mowy.

Codziennie tworzymy nowe, wlasne tresci i odbieramy, czytamy i prze-
twarzamy tre$ci z zewnetrznego $wiata. Juz od dawna nie jesteSmy tylko
czytelnikami, uzytkownikami i odbiorcami. Wszyscy jesteSmy tworcami
i potrzebujemy do twérczego funkcjonowania odpowiednich praw. Jesli
za$ wszyscy tworzg, wszyscy tez potrzebuja podobnych praw (by tworzy¢

i uzywac tresci).
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W sieci, o czym czesto zapominamy, obowigzuje dokladnie takie samo
prawo (w tym prawo autorskie) jak i poza nig. Rzeczywisto$¢ korzysta-
nia z tresci cyfrowych jest bardzo dynamiczna, prawo mogloby za nig nie
nadazac. Dlatego powstaly otwarte i wolne licencje. Jest to jeden z mecha-
nizmow, jakie stworzono, aby poradzi¢ sobie z problemem restrykcyjnego
prawa autorskiego nie dostosowanego do zmiennych warunkéw internetu.

Tradycyjna ochrona prawno-autorska dziala w modelu ,wszystkie pra-
wa zastrzezone”, co oznacza, ze potrzebujemy zgody autora badZ posia-
dacza praw, by dokona¢ zjego utworem czegokolwiek, co przekracza
dozwolony uzytek. Prowadzi to do sytuacji, ze praktycznie z niczego,
co jest dostepne w sieci nie mozemy skorzystac. Oraz nie wiemy juz
co nam wolno, a czego nie, przy korzystaniu z zasob6éw internetu. Taka
sytuacja jest czesto zZrédtem naduzy¢, np. naruszen takich jak te, gdy
kancelarie prawne rozsytaja masowe zawiadomienia o popehieniu
przestepstwa, ktorego odbiorcy czesto nie popeknili, ale nie rozumie-
ja wystosowanych zarzutéw, wiec nie potrafia sie przed nimi bronic.

Wielu tworcéw, zarowno zawodowcdw jak i amatoréw, nie chce i nie po-
trzebuje silnej ochrony prawnej i to dzieki nim rosnie sita Otwartych
Zasobow w sieci, czyli takich, ktore sg dostepne na podstawie szerszych
praw do korzystania z nich niz te, ktére oferuje Ustawa, np. mozna je
kopiowac, rozpowszechnia¢ i/lub modyfikowaé. W praktyce oznacza to
dostepnosc na jednej z licencji Creative Commons (najbardziej popular-
nych), licencji GNU FDL lub innej. Przykladowy tworca muzyk, ktéry
chce, aby jego utwér mozna byto swobodnie remiksowa¢, wybiera od-
powiednig licencje i informuje o niej np. na stronie, z ktérej pobieramy
utwor. Jesli odbiorca nie przekracza warunkow jakie daje mu licencja, nie
musi sie pyta¢ o zgode na dalsze wykorzystanie, zawsze jednak musi po-
dac¢informacje o autorze orazo licencji,nabazie ktérej korzystaz utworu.

W ten sposob od kilku lat Swietnie rozwija sie model tzw. Otwartych
Zasobow Edukacyjnych (OZE). Wiecej informacji na ten temat znajduje
sie w rozdziale drugim.
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Otwarte licencje

Licencje Creative Commons to jeden z najpopularniejszych i najprost-
szych sposobéw okreslania warunkéw, na jakich mozna korzystac z czy-
ich$ utworow. Creative Commons ulatwia dzielenie sie tworczoscia,
stosujqc zasade ,,pewne prawa zastrzezone”. Publikujac swoje dzielo —
raport, piosenke czy zdjecie — autor sam okresla warunki, ktérych spet-
nienia oczekuje od uzytkownikéw w zamian za mozliwo$¢ korzystania
Z utworu.

Wszystkie licencje Creative Commons posiadaja cechy wspolne (jest
nig np. poszanowanie praw autorskich osobistych, czyli konieczno$¢
podania informacji o autorze utworu, z ktérego korzystamy) oraz dodat-
kowe warunki wybrane przez licencjodawce (czy tworce). Tworca, ko-
rzystajac z licencji, zawsze zachowuje prawa autorskie, a jednoczes$nie
umozliwia innym kopiowanie i rozpowszechnianie swojego utworu.
Dodatkowo moze okredli¢ czy ich wykorzystywanie moze odbywac sie
wylacznie w warunkach niekomercyjnych lub ograniczy¢ mozliwosci
tworzenia utworéw zaleznych.

Warunki licencji Creative Commons:

Uznanie autorstwa — pozwala na kopiowanie, rozprowa-
dzanie, przedstawianie i wykonywanie utworu objetego
prawem autorskim oraz opracowanie na jego podstawie
utworéw zaleznych pod warunkiem, ze zostanie przywota-
ne nazwisko autora pierwowzoru.

Uzycie niekomercyjne — pozwala na kopiowanie, rozpro-
wadzanie, przedstawianie i wykonywanie utworu objetego
prawem autorskim oraz opracowanie na jego podstawie
utwor6éw zaleznych jedynie do celéw niekomercyjnych.
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Na tych samych warunkach — pozwala na rozprowadza-
nie utworéw zaleznych jedynie na licencji identycznej do
tej, na jakiej udostepniono utwér oryginalny.

Bez utworéw zaleznych — pozwala na kopiowanie, rozpro-
wadzanie, przedstawianie i wykonywanie utworu jedynie
w jego oryginalnej postaci; tworzenie utworéw zaleznych
nie jest dozwolone.

O licencjach mozemy myslec¢ jak o klockach, ktére uktadamy jeden na
drugim. Podstawgq tej budowli z klockéw w przypadku kazdej licencji
jest zawsze warunek ,,Uznanie autorstwa”, a to ktére warunki znajda sie
nad nim (a takze ile sposréd mozliwych warunkéw) zalezy juz tylko od

autora.

Najprostsza licencja sktada sie tylko z warunku ,,Uznanie autorstwa”.

©
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Wszystkie licencje oraz ich warunki pokazane sa w infografice na
stronach 130-131.
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Jak samemu opublikowac tres¢ w otwarty sposéb?

Korzystanie z licencji jest proste inie wymaga wizyty u prawnika. Wy-
starczy oznaczy¢ utwor odpowiednia informacja i symbolem licencji. Taki
tekst i ikone mozemy wygenerowac na stronie www.creativecommons.pl,
w zakladce ,,wybierz licencje” (w wyborze odpowiedniej licencji moze po-
moc plakat Chcesz publikowac na Creative Commons? ze strony 132-133).
Wygenerowany na stronie fragment kodu .html powinnismy doda¢ do kodu
strony internetowej, na ktorej umieszczamy publikacje. Dzieki temu pojawi
sie na niej ikonka licencji i odnos$nik do jej tresci.

Jesli chcemy opublikowac na licencji CC naszg calg strone internetowa,
warto te informacje umiesci¢ w jej stopce.
Przyktadowa tres¢ takiej stopki moze brzmiec:

O ile nie jest to stwierdzone inaczej, wszystkie materialy na stronie sa do
stepne na licencji Creative Commons Uznanie Autorstwa 3.0 Polska.
Pewne prawa zastrzezone na rzecz imie nazwisko autora/nazwa in-
stytucji.

W przypadku pojedynczego utworu zapis licencji powinien sklada¢ sie
z informacji o autorze i rodzaju licencji, zgodnie z takim schematem:

[Lista autorow], licencja: [CC-BY 3.0 Polska]
(link do: http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/deed.pl)

Warto pamieta¢, ze w przypadku publikacji drukowanych musimy poda¢ pe-
ten link do tresci licencji, tak aby kazdy odbiorca még} ja znalezé.

Gdzie publikowa¢ materialy na CC?

Poza poprawnym oznakowaniem dokumentéw i multimediow w sa-
mych plikach mozna tez skorzystaé z serwiséw zawierajacych réz-
nego rodzaju media, ktére umozliwiaja oznakowanie materiatow li-
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cencjami CC. W wiekszos$ci z nich znaleZ¢ mozna rowniez mnostwo
ciekawych materiatéw dostepnych na licencjach CC, do swobodnego
wykorzystania. Do najpopularniejszych tego rodzaju miejsc nalezg ser-
wisy: Flickr dla fotografii, Vimeo dla wideo, Soundcloud i Jamendo
dla muzyki.

Jak wyszukiwac i wykorzystywac
zasoby na licencjach CC?

Materiaty opublikowane na wolnych licencjach mozna bardzo tatwo
znaleZ¢ w sieci. Wystarczy wejs$¢ na strone:
http://search.creativecommons.org/, wpisa¢ pozadane hasto w wyszuki-
warcei zaznaczy¢ czy planujemy dany utwér modyfikowac i udostepniac¢
komercyjnie. Wyszukiwarka Creative Commons pomaga przeszukiwac
najwieksze repozytoria otwartych tre$ci, m.in. Wikipedie, YouTube czy
Flickr (repozytorium zdje¢). Materiaty dostepne na licencjach CC potrafi
rozpoznawac rowniez wyszukiwarka Google. Wymaga to skorzystania
7 opcji zaawansowanego wyszukiwania. Baze serwisow i stron interne-
towych pelnych otwartych zasob6w mozna znaleZ¢ réwniez pod adresem
www.otwartezasoby.pl.

Wykorzystanie materialu dostepnego na licencji CC jest rOwnie proste.
Przestrzegajac zasad licencji, trzeba koniecznie przy kazdym wykorzy-
staniu takiego utworu (czy to na stronie czy w publikacji) poda¢ nazwi-
sko lub pseudonim autora, ktérym on sie postuguje, zrodto (najczesciej
jako linki), z ktorego pochodzi utwér oraz rodzaj licencji, na ktérej zo-
stal udostepniony.
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Otwarte Zasoby
Edukacyjne
- jak uczyc¢ sie
i naucza¢
w otwarty sposob?

Paulina Haratyk
Centrum Cyfrowe Projekt:Polska
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twarte Zasoby to termin na okre$lenie szerokiego pojecia,
ktére obejmuje zasoby edukacyjne, multimedia (zdjecia, wi-
deo, muzyke) oraz materialty archiwalne (np. dokumenty).
Cechg wspdlng ich wszystkich jest to, ze sa dostepne do swo-
bodnego, ponownego wykorzystywania, zgodnie z prawem (np. na za-
sadach licencji Creative Commons). Otwarte Zasoby Edukacyjne (OZE)
mogg mie¢ forme podrecznikdw, kurséw online, syllabusow, testow,
multimediéw i innych narzedzi, ktére mozna wykorzysta¢ do nauczania
i uczenia sie. Wszyscy maja prawo z nich korzysta¢, dzieli¢ sie nimi, ada-
ptowac je do wilasnych potrzeb, poprawia¢ i thumaczy¢ na inne jezyki.

Tego rodzaju materiaty mogg by¢ pomoca dla nauczycieli i edukatoréw
w zdobywaniu wiedzy, ktora nastepnie przekaza swoim uczniom. Jak
réwniez w tworzeniu interesujacych zaje¢ z wykorzystaniem praktycz-
nych ¢wiczen, filméw i materiatéw graficznych oraz innych form utatwia-
jacych i urozmaicajacych nauke — nie tylko dzieciom, ale tez dorostym.
Otwarte Zasoby Edukacyjne moga by¢ wsparciem dydaktycznym dla
rodzicéw i dziadkéw, chcacych poméc swym dzieciom i wnukom w na-
uce do sprawdzianu czy odrobieniu zadan domowych. Wszyscy, ktérzy
szukajq informacji o bardziej lub mniej szkolnych zagadnieniach, moga
traktowac te zasoby jako Zrodlo pewnej i przystepnie podanej wiedzy.

Materiaty dostepne jako OZE mogg skutecznie poméc w uprawianiu do-
tychczas nie zrealizowanego hobby, na przyklad nauki jezykéw obcych,
co mozna robi¢ we wlasnym zakresie — za darmo i bez koniecznosci
szukania specjalnych kursow. Wiele Otwartych Zasobéw Edukacyjnych
jest tworzonych w sposéb spotecznosciowy, tzn. przy twoérczym udzia-
le uzytkownikéw danego narzedzia. Na przyklad kazdy moze wiaczyc
sie w pisanie podrecznika do matematyki poprzez portal Wikibooks
badz haset do Wikipedii. Nie trzeba do tego by¢ nauczycielem ani po-
siada¢ dyplomu czy tytulu naukowego. Potrzebne sg tylko wiedza, czas
i checi — dzieki nim mozna przyczynic sie do stworzenia nowych materia-
16w, ktére pomoga innym w uczeniu sie i nauczaniu.
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http://creativecommons.pl/
http://pl.wikibooks.org/wiki/Matematyka_dla_liceum

Otwarte Zasoby Edukacyjne sa dostepne kazdemu, niezaleznie od tego
kim jest i do jakich celow chce je wykorzysta¢. Dzieki temu, Ze sq do-
stepne online, mozna z nich w peli korzysta¢ nie wychodzac z domu.
W zwigzku z tym mogg byC¢ szczegblnie przydatne dla oséb, ktérym
problemy np. zdrowotne uniemozliwiaja sprawne poruszanie sie. Wiele
z tego rodzaju zasobdw jest udostepnionych nie tylko w formie tekstowej,
ale réwniez dzwiekowej — np. jako audiobooki — i dlatego postugiwac sie
nimi mogg osoby niewidome i stabowidzace.

Otwarte Zasoby Edukacyjne to powszechnie dostepne zasoby (pod-
reczniki, kursy, scenariusze lekcji i inne), udostepniane swobodnie, za
darmo, z prawem do dalszego wykorzystania i adaptacji.

www.otwarte

> I

1. prawo do korzystania z prac innych autoréw

2. prawo do zmian, adaptacji

3. prawo do taczenia z innymi materiatami (remiks)

4. prawo do rozpowszechniania i dzielenia sie nowymi wersjami prac
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W praktyce oznacza to dostepnos$¢ zasobuna wolnej licencji
lub w domenie publicznej:

|
@® ©®O0 ®

Creative Commons Creative Commons Domena
Uznanie autorstwa Uznanie autorstwa publiczna
Na tych samych warunkach

Sciéle Ciekawa Otwarta Zacheta Mapy Natural
Lekcja Earth
lesson.org.pl Zasoby encyklopedyczne
Wikipedii i multimedia Lektury szkolne
E-podreczniki z Wikimedia Commons i klasyka literatury
Saylor.org wolnelektury.pl
Zasoby portalu
Rezultaty projektow Wilacz Polske Archive.org
edukacji kulturalnej MEN
MKiDN

Jak korzystac z Otwartych Zasobow

Edukacyjnych, by nauczac?

Otwarte Zasoby Edukacyjne sa coraz czeSciej uzywane jako pomoc
dydaktyczna przez nauczycieli i edukatoréw. Mozna je wyszukac
w internecie, pobra¢ na swdj komputer, a nastepnie dowolnie, w cato-
Sci lub we fragmentach, wykorzysta¢ podczas lekcji czy warsztatéw.
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Nauczyciele i edukatorzy korzystajacy z gotowych scenariuszy i materiatow
edukacyjnych, niezaleznie od tego czy pracuja w szkole podstawowej, ucza
na prywatnych kursach czy prowadza specjalistyczne szkolenia — zwykle
musza przystosowywac je do potrzeb i specyfiki swoich uczniéw: ich po-
ziomu, wieku, potrzeb i wielu innych warunkéw. Bardzo rzadko zdarza sie,
zeby materiat autorstwa jednego nauczyciela odpowiadat w zupelosci ocze-
kiwaniom innego nauczyciela i nie byto trzeba wprowadza¢ w nim zadnych
zmian. Tego rodzaju przystosowanie, czyli adaptacja zasobéw edukacyjnych
do konkretnego kontekstu (grupy uczniéw, uczestnikow warsztatéw) nosi
nazwe ,lokalizacji”. Dla przyktadu: lokalizacjq jest przettumaczenie mate-
riatéw z jednego jezyka na inny albo dostosowanie materiatéw, ktére po-
wstaly z mysla o edukacji dzieci, do wiedzy i zainteresowan dorostych.

Lokalizacja jest duzq wartoscia Otwartych Zasobéw Edukacyjnych. Ponie-
waz w sposob legalny mozna wykorzystywac, modyfikowac¢ i upowszech-
nia¢ materialy OZE, ilo$¢ udostepnianej wiedzy sie powieksza o kolejne
wersje materialéw przystosowanych do réznych grup wiekowych czy prze-
thumaczonych na kolejne jezyki.

Mianem lokalizacji okresla sie rowniez taczenie ze sobg treSci pochodza-
cych z réznych Zrédet i udostepnianych innym uzytkownikom internetu na
réznych warunkach, np. na licencjach Creative Commons. Udostepniajac
swoje materiaty przetworzone zinnych materiatdbw bedacych wczesniej
w sieci, trzeba zwréci¢ uwage na to, by warunki, z ktérych ztozone sg li-
cencje dotyczace obu tych materialéw sie nie wykluczaly. Nie mozesz, na
przyklad, potaczy¢ ze soba materiatéw, z ktérych jeden udostepniony jest na
licencji, w ktorej sktad wchodzi warunek ,,Bez utworéw zaleznych”, nato-
miast drugi na licencji z warunkiem ,,Na tych samych warunkach” (wiecej
o licencjach Creative Commons mozna przeczyta¢ w pierwszym rozdziale).
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Gdzie szukac Otwartych Zasobéw Edukacyjnych

i informacji na ich temat?

Wyszukiwanie zaawansowane
w Google jest najprostszym spo-
sobem na znalezienie wszelkich
darmowych i otwartych materia-
6w, wtym Otwartych Zasobow
Edukacyjnych. W oknie wyszuki-
warki wystarczy zaznaczy¢ czego
sie szuka i w jaki sposob udostep-
nione materiaty nas interesuja.
Mozemy tam szuka¢ materiatow,
ktore sa lub nie sg udostepnione na
licencjach Creative Commons albo
takich, ktore znajdujq sie w dome-
nie publicznej.

Wyszukiwarka na stronie Cre-
ative Commons shuzy do wyszu-
kiwania zasobow wsrod wielu
serwisow, posiadajacych otwarte

i dostepne powszechnie materiaty,
np. w Google, Google grafika,
Flickr, Europeana, Jamendo, Wiki-
media Commons i kilku innych.

Wyszukiwarka materialow
z domeny publicznej

w Cyfrowej Bibliotece
Narodowej. ,,Polona”

to miejsce, w ktérym znajdujq

sie tysiace zasoboéw réznego
rodzaju (wspotczesnych i archi-
walnych) i ciagle przybywaja
nowe: dokumenty, grafiki, obrazy,
teksty. Kazdy z obiektéw posiada
doktadny opis tego, w jaki sposéb
jest udostepniony, dzieki czemu
zawsze mamy pewno$¢ do czego
i w jaki spos6éb mozemy go wyko-
rzystac.

Baza otwartezasoby.pl

zbiera serwisy i strony, ktére
udostepniaja materiaty r6znego
rodzaju (w tym materialy eduka-
cyjne, ale tez multimedia, muzyke
i grafike) dostepne na otwartych

i wolnych licencjach.

Wiecej informacji na temat Otwar-
tych Zasobow Edukacyjnych oraz
tego gdzie i jak nalezy ich szukac,
mozna znalez¢ w nastepujacych
publikacjach:

Przewodnik po Otwartych
Zasobach Edukacyjnych, oprac.
K. Grodecka i K. Sliwowski,
Koalicja Otwartej Edukacji, 2012.

23


http://www.google.pl/advanced_search
http://search.creativecommons.org/?lang=pl
http://search.creativecommons.org/?lang=pl
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http://otwartezasoby.pl
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Mapa Otwartych Zasobéw
Edukacyjnych, oprac.

K. Grodecka i K. Sliwowski,
Osrodek Rozwoju Edukacji,
MEN, 2013.

Informacje te znalezZ¢ mozna
rowniez na stronie Koalicji
Otwartej Edukacji, czyli po-
rozumienia organizacji pozarza-
dowych i instytucji dziatajacych
w obszarze edukacji, nauki

i kultury.

Celem tego porozumienia jest
tworzenie i promowanie Otwar-
tych Zasobéw Edukacyjnych

w Polsce. Koalicja powstata

z inicjatywy Fundacji Nowocze-
sna Polska, Interdyscyplinarnego
Centrum Modelowania Matema-
tycznego i Komputerowego UW
oraz Stowarzyszenia Biblioteka-
rzy Polskich, Stowarzyszenia
Wikimedia Polska.

Projekty i serwisy zbierajace i udostepniajace
Otwarte Zasoby Edukacyjne z poszczegolnych dziedzin

Materiaty OZE dostarczajq wiedzy zaréwno z obszaru podstawy programo-
wej, czyli temat6éw realizowanych w szkotach takich jak np.: jezyk polski,
matematyka, historia czy biologia, ale tez tych tak samo waznych i przydat-
nych, a na ktére w programie szkoty przewidziane jest mniej czasu: przed-
siebiorczosci czy edukacji medialnej. Oto przyklady serwiséw poswieco-
nych Otwartym Zasobom Edukacyjnym, z ktérych mozna czerpa¢ wiedze
z poszczeg6lnych dziedzin, przydatng nie tylko w szkole:

Biblioteka Internetowa

Wolne Lektury to zbior lektur
szkolnych, ktore przeszty do
domeny publicznej. Sq dostepne
w wielu formatach, umozliwiaja-
cych czytanie ich na komputerze,
tabletach i czytnikach, a wiele

z nich mozna réwniez przestu-

chiwa¢, poniewaz sg nagrane
w formie audiobookdw.

Edukacja medialna to strona,
dzieki ktérej mozemy dowiedzie¢
sie wiecej o tym jak korzysta¢

z nowoczesnych technologii — jak
wyszukiwac i selekcjonowac in-



http://ngoteka.pl/bitstream/id/469/Mapa%20Otwartych%20Zasob%C3%B3w%20Edukacyjnych.pdf
http://ngoteka.pl/bitstream/id/469/Mapa%20Otwartych%20Zasob%C3%B3w%20Edukacyjnych.pdf
http://koed.org.pl
http://koed.org.pl
http://wolnelektury.pl
http://edukacjamedialna.edu.pl/

formacje, jak bezpiecznie korzy-
sta¢ z internetu, jak komunikowac
sie z innymi, m.in. poprzez media
spoteczno$ciowe, co nam wolno,
a co jest niezgodne z prawem.

Przedsiebiorczo$¢ dla Ambit-
nych sklada sie z podrecznika

i strony wlatwiajacej uczenie sie
tego w jaki sposéb zatozy¢ i pro-
wadzi¢ wiasng firme.

Otwarta Zacheta prezentuje
zasoby Zachety Narodowej —
Galerii Sztuki, na ktore sktadaja
sie dziela z kolekcji galerii,
materiaty edukacyjne, dokumen-
tacje wystaw i wernisazy, filmy
i dokumentacje towarzyszace
wystawom. Dzieki stronie moz-
na poglebi¢ swojq wiedze na te-
mat sztuki, ale rowniez zwiedzi¢
aktualne i archiwalne wystawy,
nie wychodzac z domu.

Muzeum Dzwieku dostarcza
informacji na temat ludowych
instrumentOw: na stronie mozna
ustyszec jak kazdy z nich brzmi,
dowiedziec sie jak wygladaja

i jak ich uzywano w przesztosci.

Wikipedia jest jednym z naj-
wiekszych zasobéw wiedzy na
Swiecie. Atutem Wikipedii jest

to, ze kazdy uzytkownik inter-
netu moze stac sie jej tworca,
piszac badZ poprawiajac po-
szczegOlne hasta. Kazde z haset
pisane jest przez osobe, ktéra ma
wiedze na jego temat, a nastepnie
poddawane weryfikacji.

Wikipedia posiada wiele cieka-
wych siostrzanych projektow
takich jak:

Wikibooks to projekt spotecz-
nosciowego pisania ksigzek,
glownie podrecznikéw, ale tez
ksiazek dla dzieci czy ksigzek ku-
charskich, zbierajacych przepisy
z calego Swiata.

Wiki katalog gatunkéw
[Wikispecies] réwniez spotecz-
nosciowo tworzy klasyfikacje

i baze wiedzy na temat gatunkow
i form zycia na Ziemi: zwierzat,
roélin, grzybéw, bakterii, arche-
ondw, protistow oraz innych form
zycia.

Wikicytaty jest zbiorem cytatdw,
sentencji i maksym.

Wikizrédla gromadzi dokumenty
i utwory literackie wraz z ich thu-
maczeniami, teksty i dokumenty
historyczne rangi panstwowej lub
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miedzynarodowej, kody Zrodto-
we, ttumaczenia stéw lub zwro-
tow oraz wiele innych informacji
o konkretnych tekstach.

Wikistownik taczy w sobie stow-
nik jezyka polskiego i poprawnej
polszczyzny, stowniki jezykow
obcych, stownik przystow, stow-
nik etymologiczny czy tez stow-
nik synonimoéw i antoniméw.

Wikimedia Commons to
prawdopodobnie najwiekszy

w internecie zbiér zdje¢, grafik,
schematow, filméw i muzyki,

z ktdrych wszystkie bez wyjatku
sq dostepne na wolnych licen-
cjach. Aktualnie zawiera ponad

kilka milion6éw plikéw, z ktérych
wiekszos¢ jest doktadnie opisana
i skategoryzowana.

Historia w sieci zbiera zasoby
dotyczace historii Polski, w tym
scenariusze i pomoce dydaktycz-
ne do uczenia tego przedmiotu
lub zajec z tego obszaru.

Scholaris to portal zawierajacy
otwarte materialy dla nauczycieli
z roznych przedmiotow i na kaz-
dym poziomie edukacji, posiada
duze zbiory zasobow

dostosowanych do nowych tech-
nologii.

Wszechnica to portal zawie-
rajacy filmy i nagrania audio

z wyktadow, debat i wywiadow
prowadzonych w ramach zajec¢
Collegium Civitas, Uniwersytetu
Warszawskiego, Fundacji im.
Bronistawa Geremka, Polskiej
Akademii Nauk. Materiaty te
dotycza takich obszaréw jak:
ekonomia, historia czy dziedzic-
two kulturowe. Na ,,Wszechni-
cy” mozna znalez¢ m.in. wykta-
dy prof. Leszka Balcerowicza,
prof. Jana Hartmana czy Edwina
Bendyka.

Portal edukacyjny Uniwersyte-
tu Mikolaja Kopernika

w Toruniu réwniez umozliwia
studiowanie bez barier i ko-
niecznosci uczeszczania na
zajecia. W swoich zasobach

ma materiaty na temat prawa
autorskiego dla bibliotekarzy,
tworzenia multimedialnych
tresci e-learningowych, animacji
komputerowej w edukacji, jak
réwniez dotyczace open access
oraz Otwartych Zasobow Eduka-
cyjnych.
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Freelearning pozwala na
tworzenie wiasnych Otwartych
Zasobow Edukacyjnych dzieki
udostepnionym na platformie
narzedziom do tworzenia kurséw
online.

Projekt Gutenberg jest naj-
wiekszym, zawierajacym ponad
40 000 e-bookdw, i najbardziej
znanym portalem digitaliza-
cyjnym — cyfrowa biblioteka

ksigzek nalezacych do domeny
publicznejw kilkunastu
jezykach $wiata (w tym réwniez
po polsku) oraz we wszystkich
podstawowych formatach
plikéw. Oprécz ksigzek, na
projekt Gutenberg sktadaja sie
réwniez zapisy nutowe oraz
audiobooki generowane przez
syntezatory mowy czy tez
nagrane przez lektora.

Tworzmy Otwarte Zasoby Edukacyjne!

W prosty sposéb mozna stworzy¢ swoje wiasne, autorskie OZE, a na-
stepnie tatwo podzieli¢ sie z innymi. Wystarczy dostep do komputera
i internetu. Mozna np. zatozy¢ bloga, gdzie bedzie sie opisywalo i gro-
madzito informacje na konkretny temat, mozna pisa¢ hasta do Wikipedii
i innych tego rodzaju serwisow. Kilka propozycji stworzenia wlasnych
Otwartych Zasobéw Edukacyjnych mozna odnalezé ponizej, w propo-

zycjach scenariuszy zajeé.
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Otwarte zasoby
dziedzictwa i kultury
w sieci

Klara Sielicka-Barytka
Latarnik Polski Cyfrowej
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radycje, czesto utozsamiang z kultura, uwaza sie za cos,
co utrwala pamie¢ zbiorowa. Méwiac inaczej: donioste
dla danej spotecznosci idee zostajg zachowane w r6znych
formach (m.in. sztuki, literatury i innych) ze wzgledu na
swa role w rozwoju grupy.

Internet oraz nowoczesne technologie daja w tym zakresie ogromne
mozliwosci — dziedzictwo kulturowe utozsamiane z muzeami, skanse-
nami i wizytami u dalekiej rodziny raz na wiele lat, odchodzi w nie-
pamie¢, a zastepuje je nowoczesne dazenie do zachowania kontaktu
zrodzinnymi stronami i tradycja przy uzyciu dostepnej technologii.
Z drugiej strony, tak rozumiane dziedzictwo, pozwala odnalez¢ nowa
tozsamosc i korzenie tym, ktorzy dopiero przeprowadzili sie do nowego
miejsca.

Chec podzielenia sie przezyciami tworzy nowe pole do nawigzania wiezi
pomiedzy pokoleniami i staje sie dobra motywacja do wejscia starszych
0s6b w Swiat nowoczesnych technologii i jej mediéw — smartfonow, in-
ternetu, cyfrowych aparatéwi kamer. To wlasnie te mediaumozliwiaja re-
konstruowanie tradycji poprzez przetwarzanie tresci i form kulturowych.

Przyklady projektow digitalizacyjnych

W sieci znajdziemy rozne przyjazne uzytkownikom projekty, kto-
re dzieki swoim zasobom moga taczy¢ pokolenia, edukujac i tworzac
e-spotecznosci zlozone zludzi w réznym wieku. Kazdy moze by¢
cztonkiem wybranego przez siebie, dowolnego prospotecznego projektu
—takze seniorzy! Niemalze od poczatku istnienia internetu ta grupa szu-
ka w nim dla siebie miejsca, szczegdlnie w sytuacji rozproszenia rodzin
i przyjaciot. Jednoczesnie obserwuje sie w tej wtasnie kategorii oséb lek
przed gwaltownym odseparowaniem od spotecznych interakcji. Ponizej
zamiescilismy kilka przyktadéw dziatan, mogacych zaktywizowac cy-
frowo osoby w starszym wieku.
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Otwarte Zabytki to jeden

z pierwszych projektéw crowdso-
urcingowych w Polsce. Crowdso-
urcingowy, czyli realizowany

w catosci w internecie przez oby-
wateli, przy pomocy ich zaangazo-
wania i wiedzy na temat jakiego$
zjawiska, problemu. W projekcie
,Otwarte Zabytki” crowdsourcing
odbywa sie za posrednictwem
narzedzia internetowego dostepne-
g0 na stronie www.otwartezabytki.
pl. Autorzy projektu chca stworzy¢
pelng baze obiektéw architek-
tonicznych na ksztalt katalogu,
dostepna dla wszystkich w sieci.
Baza jest uzupetniana wspol-

nie, a kazdy wymieniony w niej
zabytek powinien by¢ opisany

i sfotografowany. Serwis umozli-
wia nie tylko otwarty dla wszyst-
kich dostep do podstawowych

o nich informacji, ale pozwala
takze blizej je poznawac, ulatwia
planowanie wycieczek i spacerow
edukacyjnych, poniewaz kazdy
obiekt zlokalizowany jest na
mapie Polski. Serwis ,,Otwarte
Zabytki” daje takze mozliwos¢
monitorowania ich stanu i dbania
o nie.

Do tworzenia i rozwijania pro-
jektu moze przytaczy¢ sie kazdy,

bez wzgledu na poziom umiejet-
nosci technicznych. Wystarczy
tylko zapoznac sie z serwisem

i postepowac zgodnie z instruk-
cjami, ktore kolejno wyswietlaja
sie na ekranie. Wiecej informacji
o0 ,,Otwartych Zabytkach” znaj-
dziesz w rozdziale ,,Wkrec sie

i zacznij dzialac...”.

Muzeum Warszawskiej Pragi
opracowato i udostepnito interak-
tywna mape z dotgczonymi do
niej fragmentami nagran groma-
dzonych w Archiwum Historii
Mowionej. Ta instytucja propo-
nuje spacer po prawobrzeznej
Warszawie ulicami opisywanymi
przez rozmowcow — mieszkan-
cOw dawnej Pragi — tak, jak

je pamietaja, oraz zaprasza do
odwiedzenia miejsc ,,widzia-
nych, styszanych, odczuwanych
i zapamietanych przez mieszkan-
cow prawego brzegu”. Projekt
zastuguje na uwage, poniewaz
laczy digitalizacje wspomnien

z praktycznym zastosowaniem,
przyjmujac formute nowoczesne-
go spacerownika.

Projekt ,,Real Time World
War I1”, relacjonuje ,,na Zywo”
na portalu Twitter wydarzenia
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z lat 1939-1945, ale z kilku-
dziesiecioletnim opdZnieniem.
Pierwszego wrzesnia 2011 roku
mogliSmy przeczytac, ze wojska
niemieckie rozpoczely atak na
Polske, a kazdego nastepnego
dnia mogliSmy otrzymac infor-
macje o natarciu, naglowki gazet
z catego $wiata i inne informa-
cje. Chociaz kazdy uzytkownik
internetu ma dostep do Zrédet
historycznych, to staja sie one
duzo ciekawsze w zetknieciu

z interaktywnga technologia.

Inne ciekawe projekty:

Oto inne linki do stron www:.,
ktérych poznanie moze zainspi-
rowac senior6w do zarejestro-
wania wiasnych wspomnien

i spotkania sie wirtualnie z histo-
ria, sztuka, nauka.

Memoro to miedzynarodowy
projekt, ktorego celem jest gro-
madzenie doswiadczen i historii
zycia ludzi urodzonych przed
rokiem 1950 w formie dziesie-
ciominutowych opowiesci.

Druk Wspomnien to projekt
wydawniczy polegajacy na opra-
cowywaniu i drukowaniu w atrak-
cyjnej edytorsko formie wszelkie-
go rodzaju wspomnien.

Cyfrowe Archiwa Tradycji
Lokalnej to projekt prowadzony
przez Osrodek KARTA w ramach
Programu Rozwoju Bibliotek.
Uczestniczqce w nim biblioteki
zbieraja, opracowuja i digitali-
zujq lokalne zdjecia, pamiatki,
korespondencje oraz dokumenty
osobiste.

Narodowe Archiwum

Cyfrowe jest centralnym archi-
wum panstwowym. W prototypie
Zbior6w NAC online — o nazwie
waudiovis” — uzytkownik znajdzie
blisko 110 tysiecy fotografii oraz
okoto 15 tysiecy opiséw nagran,
a liczba ta stale sie zwieksza

w miare digitalizacji kolejnych
archiwow.

Wolne Lektury to projekt Funda-
cji Nowoczesna Polska: biblioteka
internetowa z dodawanymi stale
utworami, ktore przeszty do do-
meny publicznej, takze w formie
audiobookéw.

Europeana to portal, na ktérym
dzieki wspotpracy juz ponad
dwadch tysiecy instytucji, mozna
zapoznac sie z cennymi materia-
tami muzealnymi:

kolekcjami r6znych obiektow —
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nagrania np. polskich piosenek
ludowych.

od mebli przez obrazy,
starodruki, po archiwalne

Otwarte Zasoby Edukacyjne

Otwarte Zasoby Edukacyjne (OZE) to takie, z ktérych mozna korzystac¢
swobodnie korzysta¢ (kopiowa¢, remiksowac, prezentowac publicznie,
rozpowszechnia¢) bez pytania o zgode autora, ale pod pewnymi warun-
kami (przede wszystkim pod warunkiem uznania autorstwa). Wsréd
wielu dziedzin wiedzy i tematéw jakie obejmuje idea Otwartych Za-
sobow, znajdziemy tez te, ktore zwigzane sg z dziedzictwem w postaci

projektdw, serwisdw i portali takich jak m.in.:

Otwarta Zacheta to projekt
Zachety — Narodowej Galerii
Sztuki prezentujacy zasoby
galerii, dziela z kolekcji, mate-
riaty edukacyjne, dokumenta-
cje wystaw i wernisazy, filmy
i dokumentacje towarzyszace
wystawom. Te ostatnie mozna
takze ,,zwiedzac”.

Muzeum Dzwiekow to re-
pozytorium nagran brzmien

i kompendium wiedzy na temat
rzadkich czy rekonstruowanych
instrumentow muzycznych.
Poza bankiem brzmienia ponad
dwudziestu instrumentow, na
stronie muzeum znajduja sie ich
zdjecia oraz opisy sposobu lub
zwyczaju ich wykorzystywania,
a takze scenariusze lekgji.

Cztery Strony Bajek to projekt,
w ktérym przedstawiono, za po-
moca krétkich filméw animowa-
nych, 6 historii bedacych adaptacja
bajek: afrykanskiej (ludu Serer),
gruzinskiej, romskiej, ukrainskiej,
wietnamskiej i zydowskiej. Bajki
czytane sa w kilku wersjach jezy-
kowych przez lektora.

Mapa historii wejen to in-
teraktywna mapa, bazujaca na
danych z Wikipedii, pokazujaca
wojny, bitwy i konflikty zbrojne na
przestrzeni lat, od starozytnosci po
wspotczesne kampanie wojenne.
Serwis sklada sie z mapy oraz
informacji o konfliktach — kazde
miejsce na mapie potaczone jest

z obszerng informacjq z zakresu
historii.
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Tworzenie zasobow dziedzictwa i kultury

Digitalizacja materialnych i niematerialnych treSci zwiazanych z dzie-
dzictwem moze by¢ jednym ze sposobdw, aby zacheci¢ osoby starsze do
zainteresowania sie komputerami, internetem i nowymi technologiami
w ogoble. Osoby te bardzo czesto posiadaja duze ilo$ci materiatéw, kt6-
rymi chciatyby sie podzieli¢ ze swojg rodzing albo ze Swiatem. Moga
to by¢ fotografie, przedmioty, nagrania audio w réznych formatach czy
mapy. Bardzo czesto ,ich” dziedzictwo ma charakter niematerialny —
moze nim by¢ wiedza o wydarzeniach z przesztosci, zapamietane pie-
$ni, anegdoty, obrzedy albo pewne szczegblne umiejetnosci i zawody,
ktérym grozi odejscie w zapomnienie. Obecnie obserwowane zjawisko
wizualnego uczestnictwa w tradycji, dodatkowo przemawia za koniecz-
nos$cig utrwalania otaczajacego nas Swiata budujgcego tozsamos¢ lokal-
naq i narodowa, wreszcie — tozsamo$¢ obywatela Swiata.

Po co nam digitalizacja dziedzictwa — wspomnien, dziedzictwa

materialnego, historii lokalnej? Aby:

— poznac¢ najcenniejsze zabytki regionu i poszerzy¢ wiedze na temat
historii lokalnej;

— wypromowac swdj region i podzieli¢ sie wiedza o lokalnych zaby-
tkach za pomoca serwisu otwartezabytki.pl;

— zdoby¢ umiejetno$¢ zamieszczania wiasnych i cudzych fotografii
W serwisie internetowym,;

— korzystac ze zrddel internetowych dotyczacych dziedzictwa kultury;

— geolokalizowac (czyli umiejscawia¢ na mapie) zabytkowe obiekty.
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Zajecia z digitalizacji dziedzictwa:

— pozwolg seniorom odzyska¢ kontakt z mtodszym pokoleniem
i przekaza¢ mu swojq wiedze i doSwiadczenie;

— dadza seniorom silne poczucie bycia potrzebnymi — ze wzgledu
na swoja wiedze i biografie zwigzane z konkretnym miejscem
lub konkretng umiejetnoscia;

— pozwolg zachowac seniorom i lokalnej spotecznosci, za sprawa
nowych e-umiejetnosci, zwyczaje, doSwiadczenia i wiedze,
ktére uznaja za wazne.

Narzedzia wykorzystywane do dokumentowania
dziedzictwa w internecie

Senior moze by¢ blogerem! To nie takie trudne, a internet dostarcza nam
réznych narzedzi, by takze osoby w starszym wieku mogly prowadzi¢
dzienniki, opracowywa¢ wspomnienia, tworzy¢ ilustrowane wirtualne
albumy, np. uzupetniajace realne spacery szlakiem lokalnych zabytkéw:

Narzedzia do tworzenia stron internetowych

Przyklad: Wordpress, czyli popularny, darmowy system do zarzadza-
nia tre$cig (CMS).

Jego przystepny opis mozna znalez¢ tu:
http://www.technologie.org.pl/artykuly/wordpress-nowoczesne-oblicze-ngo.

Darmowe platformy blogowe
Przyklad: Blogger, czyli bardzo popularny serwis blogowy, zsynchroni-
zowany z serwisem Picasa Web Albums.

Dostepne repozytoria zdjec¢

Przyklad: Flickr to najwieksze na Swiecie repozytorium zdje¢. Atutem
serwisu jest mozliwos$¢ $ciagniecia zdje¢ w réznych rozmiarach oraz
fakt, ze wielu autoréw decyduje sie tam udostepnia¢ fotografie do swo-
bodnego wykorzystywania, wybierajac przy publikacji licencje Creative
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Commons. Podstawowe informacje o uzytkowaniu serwisu mozna zna-
leZ¢ pod tym linkiem:
http://otwartezasoby.pl/zdjecia-i-grafiki/zdjecia-z-flickr-com-i-licencje/

Jak wyszuka¢ zasoby dostepne na licencjach CC?

Materiaty opublikowane na wolnych licencjach tatwo znalez¢ w sie-
ci. Wystarczy wejs¢ w wyszukiwarke na stronie Creative Commons,
wpisa¢ pozadane hasto i zaznaczy¢ czy planujemy dany utwor mody-
fikowac i udostepnia¢ komercyjnie. Wyszukiwarka Creative Commons
pomaga przeszukiwaC najwieksze repozytoria otwartych tre$ci, m.in.
Wikipedie, YouTube czy Flickr.

Zakonczenie

Seniorzy, m.in. ze wzgledu na swoja liczebno$¢ wobec innych grup wie-
kowych, staja sie coraz bardziej znaczaca grupa naszego spoteczenstwa.
Ich potrzeby powinny znaleZ¢ sie w centrum uwagi wszystkich, a ich
kapitat intelektualny (wiedza, umiejetnosci, dosSwiadczenie zyciowe)
powinny by¢ jak najlepiej spozytkowane: dla dobra pokolen i samych
seniorow. Zmniejszanie wykluczenia cyfrowego oséb w starszym wie-
ku, to jednocze$nie zmniejszanie ich braku zaufania do modernizujace-
go sie Swiata i braku poczucia wilasnej wartosci, zarazem — otwieranie
tych potencjalnych odbiorcow internetu na mtodsze generacje, na nowe
trendy spoteczne, kulturowe, i wreszcie: na nowe technologie. Wszyst-
ko to moze pozytywnie przelozy¢ sie na ich che¢ aktywizacji w réz-
nych, nieznanych bez internetu, obszarach codziennosci. Problematyka
dziedzictwa kulturowego moze stac sie efektywnym, tworczym i dhugo-
falowym dziataniem, zar6wno dla edukatora, jak i przede wszystkim dla
edukowanych senioréw.
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Wkrec sie i zacznij
dziatac¢ - aktywnos¢
w serwisach
spotecznosciowych
a podnoszenie
kompetenc;ji
cyfrowych

Kasia Sawko, Katarzyna Werner
Centrum Cyfrowe Projekt:Polska
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ematyczne serwisy spotecznosciowe tworzone s z potrzeby

zrobienia czego$ wspélnie, z korzyscia dla innych. Ich prak-

tyczne zastosowanie sprawia, ze sg doskonatym narzedziem

do wykorzystania podczas zaje¢ z poczatkujacymi internau-
tami. Uczestnicy zmotywowani checia podzielenia sie wiedza czy wy-
konania konkretnego zadania, umiejetnosci techniczne zdobywaja w nich
czesto mimochodem, przy okazji wykonywania innych czynnosci: geolo-
kalizowania, nagrywania wspomnien czy alarmowania o dziurze w chod-
niku (jak w serwisie NaprawmyTo.pl, w ramach ktérego internauci wysy-
fali sygnaty o zaniedbaniach w przestrzeni publicznej).

Popularne projekty oparte o aktywnos$¢ rozproszonej spotecznosci in-
ternautéw maja by¢ zazwyczaj odpowiedzia na konkretng potrzebe, np.
naniesienie na mape Sciezek rowerowych w okolicy czy zredagowanie
encyklopedycznych hasel dotyczacych meteorologii. Podczas zajec,
ktorych celem jest rozwijanie kompetencji cyfrowych, projekty te moga
miec¢ tez znacznie szersze zastosowanie. Pozwalaja przecwiczy¢ wiek-
sz0s$¢ podstawowych internetowych czynnosci: od zaktadania konta po-
przez czytanie ze zrozumieniem regulaminow i informacji dotyczacych
praw autorskich, po prosta lub zaawansowang edycje i redagowanie tre-
$ci, tworzenie multimediéw czy swiadome dzielenie sie wiedza.

Bardzo ciekawym przyktadem spotecznosciowego zaangazowania in-
ternautéw jest projekt spisywania przez nich tekstow starych dzienni-
kéw okretowych, funkcjonujacy pod nazwa ,,Old Weather”. Jesli macie
ochote dowiedzie¢ sie, skad wziat sie pomyst akcji i do czego naukowcy
wykorzystuja jej rezultaty, zajrzyjcie tutaj:
www.oldweather.org/why_scientists_need_you.
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A oto propozycje interesujacych projektow spotecznosciowych, do ktérych
warto dolaczy¢:

Otwarte Zabytki. Los zabytkdw lezy na sercu wielu osobom. Przekonali
sie o tym autorzy projektu ,,Otwarte Zabytki”, ktory powstal prawie trzy lata
temu i zyskuje coraz szersze grono sympatykow wspottworzacych online
katalog polskich obiektéw zabytkowych. Serwis oferuje mozliwos¢ edyto-
wania profili wybranych obiektéw, dodawania galerii fotografii, dokumen-
tow, zamieszczania opiséw i ciekawostek.

Dzieki prostym w obstudze aplikacjom, ,,Otwarte Zabytki” wlatwiajg tez
alarmowanie o stanie poszczegélnych zabytkéw, gromadzenie danych na te-
mat ich stanu materialnego oraz animowanie zycia wokét nich: planowanie
wycieczek edukacyjnych, tworzenie spacerownikow czy organizowanie gier
miejskich. Do tworzenia i rozwijania katalogu moze przylaczyc¢ sie kazdy,
bez wzgledu na poziom umiejetnosci technicznych. Wystarczy, aby zatozy!
konto i poswiecit 15-20 minut swojego czasu na uzupelnienie profilu dowol-
nego obiektu lub dodanie do bazy nowego, wartego, jego zdaniem, uwagi.

Dodatkowo fakt, ze wszystkie tresci w serwisie publikowanie sa na wolnych
licencjach Creative Commons sprawia, Ze jest on swiethym narzedziem do
wyjasniania kwestii zwigzanych z otwartoscig i legalnym publikowaniem
w internecie.

Pracujac w tym serwisie, mozesz nauczy¢ sie:

— $wiadome dzieli¢ sie wiedzq z innymi;

— udostepnia¢ wiedze o polskich zabytkach;

— korzystac z zasobow dostepnych na licencjach Creative Commons;

— edytowac profil zabytku: wprowadza¢ opis, fotografie, dokumenty
oraz zachowywac¢ zmiany;

— geolokalizowac;

— sprawnie wyszukiwac tzw. Otwarte Zasoby.
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zrédto: http://otwartezabytki.pl/

Wikipedia to najwieksza internetowa encyklopedia. W polskiej wersji ser-
wisu stworzono dotychczas juz ponad milion hasel. Wikipedia to nie tylko
zrodto wiedzy. Daje ona réwniez mozliwo$¢ dzielenia sie wiadomo$ciami
i informacjami, ktére sami posiadamy. Kazdy internauta moze dodawac
nowe hasta lub edytowac te juz istniejace. Wystarczy zapoznac sie z kilko-
ma prostymi zasadami, pamieta¢ miedzy innymi o tym, Ze artykuty powinny
mie¢ neutralny, obiektywny charakter (jak to w encyklopedii), posiada¢ wia-
rygodne zrédla i nie narusza¢ praw autorskich. Edytowanie artykutéw jest
bardzo proste. Wystarczy klikna¢ przycisk ,,edytuj”, ktéry znajduje sie obok
naglowka, i od razu mozna dokonywac zmian w tekscie.

Pracujac w tym serwisie, mozesz nauczyc¢ sie:

— edytowac encyklopedie internetowa;

— redagowac tresci;

— opisywac zZrédla oraz podawac autorstwo;

— dzieli¢ sie wiedza w sieci przy wykorzystaniu wolnej licencji CC;
— korzystac z zasobdw Wikimedia Commons.
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zrédlo: http://pl.wikipedia.org/wiki/Internet?veaction=edit

Wikipedysci, czyli autorzy Wikipedii, to tez bardzo prezna i aktywna,
a zarazem demokratyczna, grupa. Na mejlowych listach dyskusyjnych
omawiane sg na biezaco wszystkie kwestie sporne, zaréwno dotyczace
brzmienia danych hasel, jak i ogolnych regut dziatania encyklopedii. Wi-
kipedysci spotykaja sie réwniez poza siecig. Organizuja np. Wikimarato-
ny (czyli maratony wsp6lnego pisania i redagowania haset), konferencje
oraz akcje jak np. ,,Wiki Lubi Zabytki” (konkurs fotograficzny, ktérego
celem jest wzbogacenie zasobéw Wikipedii o zdjecia zabytkdw:
http://pl.wikimedia.org/wiki/Wiki_Lubi_Zabytki) czy ,,Wikiekspedycja”
(wyprawy polegajace na gromadzeniu zdje¢ i informacji dotyczacych
okreslonych regionéw kraju:
http://pl.wikimedia.org/wiki/Wikiekspedycja).

Wikia. W oparciu o podobne zasady dziata platforma Wikia. Gromadzi
ona szereg tworzonych spotecznosciowo stron informacyjnych, ktére
dotycza kultury, rozrywki, nauki czy sportu. Tak jak w Wikipedii, kazdy
moze dodawac wiasne hasta lub uzupehiac tres$ci dodane przez innych.
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MoiKrewni.pl. Wiele 0s6b interesuje sie odtwarzaniem i spisywaniem
historii wlasnej rodziny. Takie poszukiwania to zar6wno szansa na od-
nalezienie ciekawych faktéw i anegdot, jak i okazja do spotkan z dawno
niewidzianymi krewnymi. Rozrysowywanie skomplikowanych powia-
zan rodzinnych moze by¢ dobra zabawa i fascynujacym zajeciem. Aby
unikna¢ pokrywania notatkami ogromnych ptacht papieru, mozna sko-
rzystac z jednego z programow dostepnych online lub do Sciggniecia na
komputer, ktdre utatwig nam to zadanie. Serwis MyHeritage.pl umozli-
wia tworzenie drzew genealogicznych, dodawanie zdje¢, waznych wy-
darzen w historii rodziny czy danych kontaktowych. Dzieki temu, ze
aplikacja dostepna jest online, pozwala uzupetnia¢ informacje wspélnie
z innymi cztonkami rodziny, takze tymi mieszkajacymi w innych mia-
stach czy na innych kontynentach. Serwis posiada tez sporo dodatko-
wych opcji. Ciekawa propozycja jest np. ,,gra rodzinna”, dzieki ktorej
mozemy zmierzy¢ sie z innymi cztonkami rodziny w konkursie wiedzy
0 naszym rodzie. Serwis w swojej podstawowej wersji dostepny jest za
darmo, jednak mozliwo$¢ korzystania z cze$ci bardziej ztozonych funk-
cjonalno$ci wymaga wykupienia konta ,,premium”.

Pracujac w tym serwisie, mozesz nauczyc¢ sie:

— nawigzywac kontakty za pomoca sieci;

— udostepnia¢ prywatne zdjecia;

— tworzy¢ drzewo genealogiczne;

— dzieli¢ sie trescig z innymi internautami;

— zapoznac sie z polityka prywatnosci w serwisie udostepniajagcym
dane osobowe.
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http://www.myheritage.pl/?utm_source=verwandt&utm_medium=redirect&utm_campaign=www.moikrewni.pl

zrédlo: http://www.myheritage.pl/site-family-tree-225956021/wercia

Open Street Map to miedzynarodowy projekt, ktérego celem jest stwo-
rzenie darmowej i swobodnie dostepnej mapy Swiata. Takze w Polsce
spotecznos¢ OSM dziala preznie ikazdy moze pomdc w tworzeniu
mapy, ktéra, poza dokladnie zaznaczonymi drogami i ulicami, zawiera
tez informacje o zabytkach czy lokalnych atrakcjach turystycznych. Za-
nim przystapimy do ulepszania mapy, warto zapoznac sie z instrukcja
obstugi.

Mape mozna uzupeinia¢ w oparciu o samodzielnie zebranie tzw. sladéw
za pomocg odbiornika GPS. Miejsca, ktorych nie mamy szansy odwie-
dzi¢ osobiscie, mozemy opisywac takze dzieki udostepnionym zdje-
ciom satelitarnym (jednak, jak podkreslaja twércy OSM, ze wzgledu na
rygorystyczne podejscie do praw autorskich, nie wolno przerysowywac
innych map bez uzyskania pozwolenia).

Po uprzednim zalogowaniu sie, mape mozna edytowac przy uzyciu spe-
cjalnego narzedzia dostepnego online. Co wazne, aby edytor pozwolit
nam na wprowadzanie zmian, widok nalezy odpowiednio przyblizy¢ —
wowczas podswietli sie opcja edytowania.
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http://openstreetmap.org.pl/osm/o-openstreetmap/o-projekcie/
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http://openstreetmap.org.pl/o-openstreetmap/tworzenie-mapy/

http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Help:Spis_tre%C5%9Bci
http://www.myheritage.pl/site-family-tree-225956021/wercia

Pracujac w tym serwisie, mozesz nauczyc¢ sie:

— geolokalizowac obiekty;

— wspottworzy¢ internetowa mape;

— personalizowac¢ otwarte narzedzia;

— zrozumie¢ kwestie praw autorskich za sprawa restrykcyjnej polityki
serwisu.

zrédlo: http://www.openstreetmap.org

Wikimapia. Hastem przewodnim tego miedzynarodowego serwisu jest
,Opiszmy Swiat”. W odréznieniu od Open Street Map, jego gtéwnym
celem nie jest tworzenie mapy w $cistym tego stowa znaczeniu, a ra-
czej jej wzbogacanie. Wikimapia umozliwia zaréwno przegladanie, jak
i samodzielne opisywanie miejsc na mapie i dodawanie nowych. Ser-
wis korzysta z map topograficznych i zdje¢ satelitarnych pochodzacych
z Google Maps (jeden z najbardziej popularnych serwisow mapowych,
siostrzany projekt wyszukiwarki Google). Latwo jest zatem odnalez¢ na
niej interesujacy nas obszar. Aby edytowa¢ mape, niezbedne jest utwo-
rzenie konta. W Wikimapii mozna znalez¢ sporo ciekawostek, przede
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(http://www.dziemiany.net/
http://www.openstreetmap.org

wszystkim na temat mniej znanych miejsc, a takze podzieli¢ sie swoja
wiedza.

zrédto: http://wikimapia.org/#lang=pl&lat=54.360757&lon=18.795547&z=12&m
=b&show=/22865/pl/Port-P%C3%B3%C5%82nocny

Mapa Kultury to portal o kulturze w regionach. Prezentuje ciekawe
miejsca, lokalnych artystow, zapomniane historie. Mozna sie na niej
zapozna¢ np. z rzeszowska sztuka ulicy, odby¢ wirtualny spacer po
krakowskich zabytkach techniki czy przejrzec¢ kalendarz ciekawych im-
prez. Serwis wspottworzony jest przez uzytkownikéw. Po zalogowaniu
kazdy moze dodawac wpisy, zdjecia i filmy. Stuzy do tego prosty edytor.

Pracujac w tym serwisie, mozesz nauczyc sie:

— promowac lokalng kulture;

— edytowac proste informacje, dodawac fotografie, wpisy;
— podnie$¢ swoj poziom wiedzy o kulturze.

44


http://www.mapakultury.pl/
http://www.mapakultury.pl/dodaj_wpis,pl.html
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http://wikimapia.org/#lang=pl&lat=54.360757&lon=18.795547&z=12&m=b&show=/22865/pl/Port-P%C3%B3%C5%82nocny

Ciekawa opcja jest mozliwo$¢ tworzenia wlasnych ,,szlakéw kultury”
poprzez laczenie istniejgcych na Mapie wpisow. Wpisy innych uzyt-
kownikow mozna oczywiscie komentowac i ocenia¢, atakze pobrac¢
jako plik .pdf lub wydrukowa¢. Na stronie mozna tez wyprobowac
gry: ,Palcem po mapie”, ktéra przybliza ciekawe miejsca i postaci
7 poszczegolnych regiondw Polski, tgczac to z elementami gier zrecz-
nosciowych, oraz ,, Kustosz”, ktéra stanowi dobra powtoérke z historii
polskiego malarstwa.
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zrodlo (po zalogowaniu sie): http://www.mapakultury.pl/dodaj_wpis,pl.html

Dziennikarstwo obywatelskie. W Swiecie nowych mediéw kazdy
moze by¢ dziennikarzem — publikowa¢ komentarze, relacjonowac rze-
czywisto$¢, prowadzi¢ bloga. Mamy pod reka narzedzia, ktére utatwiaja
dzielenie sie z innymi sprawami, ktére sq dla nas istotne. Stosunkowo
latwo, dzieki tym narzedziom, trafi¢ tez do spotecznosci lokalnej i poru-
sza¢ kwestie dotyczace naszego sasiedztwa.
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Warto sprawdzi¢ czy w waszej miejscowosci dziata juz lokalny serwis
informacyjny i sprébowac¢ swoich sit w roli redaktora (reportera) czy au-
tora aktualnosci kulturalnych. Jesli nie, moze pora ozywi¢ spolecznosé
i rozpoczac od prostego bloga pisanego z pomoca kilku znajomych oséb?

Za przyklad dziennikarstwa obywatelskiego moze tu postuzy¢ witryna
sotectwa Wojcieszyce, ktéra miata by¢ jedynie wizytéwka, a rozrosta sie
do rozmiardw preznie dzialajacego serwisu integrujacego mieszkancow.
Podobny sukces odniesli autorzy tablicy ogloszen, ktéra stata sie wszech-
stronnym serwisem informacyjnym dla mieszkancéw oraz dla turystow
odwiedzajacych Dziemiany na Kaszubach.

Pracujac w tym serwisie, mozesz nauczyc sie:

— promowac lokalng kulture;

— edytowac proste informacje, dodawac¢ fotografie oraz wpisy;

— podnie$¢ swoj (i innych) poziom obywatelskiego zaangazowania
(poprzez dziennikarstwo obywatelskie);

— tworzy¢ krok po kroku rzetelny materiat dziennikarski.

Zrédto: http://www.dziemiany.net
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Jak zadba¢
o bezpieczenstwo
i prywatnos¢
w cyfrowym
swiecie?

Anna Obem
Fundacja Panoptykon
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nternet to ogromne mozliwo$ci. Od kiedy zagoscit na dobre w na-
szych domach, w jednym miejscu mozemy zalatwi¢ dziesigtki
spraw, zarowno prywatnych, jak i zawodowych. Dzieki niemu
mozemy obej$c¢ sie bez ksiazek telefonicznych, wiadomosci tele-
wizyjnych, a nawet tradycyjnej biblioteki czy placéwki banku. To ogrom-
ne ulatwienie dla miodych, starszych, mieszkancéw miast, miasteczek
i wsi, uczniéw, studentéw, menedzeréw i emerytow, rodzin i singli. Czer-
piac garsciami z utatwien, ktére daje nam internet, nie powinni$my jednak
zapomina¢ o podstawowych $rodkach ostrozno$ci, ktére pozwolg nam
unikna¢ strat materialnych i emocjonalnych. Ten tekst jest o tym jak bez-
piecznie poruszac sie w internecie i jak chroni¢ w nim swoja prywatnosc.

Zachowaj bezpieczenstwo,

czyli BHP poruszania sie w sieci

Stopniowo ustugi dostepne w internecie zastepuja te znane od lat: e-mail
wygrywa z tradycyjna poczta, telefony komérkowe wypierajg linie sta-
cjonarne, karty platnicze coraz czeSciej zajmujq miejsce gotdwki, a po
gazete w sobotni poranek nie trzeba wychodzi¢ do kiosku. Przez lata
funkcjonowania w ,,starym” porzadku nauczyliSmy sie zachowywac
podstawowe $rodki ostroznosci: np. portfel trzymamy w zamknietej
torbie, nie podajemy adresu obcym, papierowe dokumenty niszczymy
przed wyrzuceniem do $Smieci... A jakie Srodki bezpieczenistwa obowia-
zuja w internecie?

Nalezy zacza¢ od tego, o czym warto pamieta¢, korzystajac z sieci
i komputera czy innego urzadzenia z dostepem do internetu. Ponizej
znajdujq sie podstawowe zasady ostroznosci:

Aktualizuj oprogramowanie antywirusowe. Jesli go nie uzywamy lub
jest ono nieaktualne, tatwo mozemy pasc¢ ofiara ztosliwego oprogramo-
wania, a wtedy grozi nam nie tylko utrata danych, ktére zapisaliSmy
na komputerze, ale tez niepozadane dziatania innych os6b mogacych
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uzyska¢ dostep do naszych kont (pocztowego, bankowego, etc.). Pro-
gramy antywirusowe aktualizujq sie automatycznie lub powiadamiaja
uzytkownika, Ze czas juz pobra¢ aktualizacje.

Ostroznie korzystaj z niezabezpieczonych sieci Wi-Fi. Takie sieci, do
ktérych podtaczy¢ sie moze kazdy bez podawania hasta, stajq sie coraz
bardziej popularne w miejscach publicznych, ale dane, ktére przez nie
ptyna, mozna tatwo ,,podstuchac”. Jesli juz z nich korzystasz, nie loguj
sie przez nie do banku czy poczty. Ostrozno$¢ zachowaj tez, korzysta-
jac z zabezpieczonych sieci w miejscach publicznych. Jesli chcesz sie
zalogowac do jakiejs ustugi, upewnij sie, ze w pasku adresu widnieje
Lhttps://”, ktére oznacza, ze strona korzysta z szyfrowanego potaczenia.

Chron swoje haslo. Nie zapisuj go wprost w tatwo dostepnym miejscu;
uzywaj roznych haset do r6znych ustug.

Zachowaj zdrowy rozsadek. Nawet najlepszy program antywirusowy
nie pomoze, jesli pozwolimy, by kto$ stal za naszymi plecami, podczas
gdy uzupetniamy formularz sklepu internetowego informacjami o na-
szym koncie czy karcie platniczej.

O tych zasadach powinni$my pamieta¢ zawsze, gdy chcemy skorzystac¢
z internetu. Przy korzystaniu z réznych ustug dostepnych w sieci mozna
mowic o swoistych dla nich, dodatkowych srodkach ostrozno$ci.

Hasla — o czym warto pamietac?

— Nie zostawiaj hasel w miejscu, w ktérym moga mie¢ do nich fatwy
dostep osoby postronne.

— Uzywaj réznych haset do réznych ustug (poczty e-mail, banku,
sklepow internetowych).

— Zawsze sprawdzaj czy witryna, na ktérej sie logujesz, ma certyfikat
bezpieczenstwa (tzn. symbol klodki w pasku adresu) — inaczej
Twoje hasto mozna tatwo przechwycié.

— Jedli zapisujesz hasto, nie réb tego wprost. Zaszyfruj je, np. hasto
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liczbowe mozna zapisa¢ jako numer telefonu fikcyjnej osoby.

Bezpieczne korzystanie z ustug internetowych

Jedna z najbardziej popularnych, a zarazem przydatnych ustug w in-
ternecie jest bankowo$¢ elektroniczna. Dla banku jest to oszczednosé,
gdyz klient obstuguje sie sam; dla klienta: mozliwos¢ zatatwienia wielu
spraw w dowolnym miejscu i czasie. Wiaza sie z nig jednak szczegdlne
zagrozenia. Niektére z nich mozemy napotka¢ takze w przypadku tra-
dycyjnej bankowosci. Np. kradziez karty ptatniczej wraz z kodem PIN
do niej to gwarantowane straty finansowe. Podobnie jest z danymi do
logowania sie do banku internetowego. Rzni sie natomiast droga, jaka
trafi¢ moga w niepowotane rece.

Internetowi oszusci potrafia podrobi¢ najmniejszy szczegot graficzny
strony, pod ktéra chca sie podszy¢. Jesli trafimy na taka strone, w prze-
konaniu, ze logujemy sie do swojego banku, wy$lemy oszustom nasz
identyfikator i hasto. To zjawisko nosi nazwe phisingu i mozna sie przed
nim stosunkowo latwo obronic.

Banki internetowe powinny mie¢ specjalny certyfikat bezpieczenstwa
(SSL), ktéry pelni dwie funkcje: uwierzytelniania i szyfrowania. Dzieki
niemu mozemy mie¢ pewnosc, ze strona, ktora ogladamy w przegladar-
ce, to strona naszego banku, a nie doskonata kopia przygotowana przez
oszustéw. Poznamy to po symbolu ktédeczki, ktéry powinien widnie¢
w pasku adresu (zobacz obrazek ponizej) — jesli taki symbol sie wySwie-
tlil, znaczy to, ze strona, ktora ogladamy zostata uwierzytelniona.

Poza uwierzytelnieniem witryny internetowej, odpowiada on tez za szy-
frowanie potaczenia. Oznacza to, Zze wpisywane przez nas w przegladar-
ce dane sa przesytane w sieci w postaci zaszyfrowanej, tak ze nie moga
ich odczyta¢ osoby niepowotane. Polaczenie szyfrowane poznamy po
tym, ze adres internetowy rozpoczyna sie od ,https://” (w odréznieniu
od ,http://”, ktére oznacza polaczenie nieszyfrowane).
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Rys. 1. Przed adresem prawidlowo uwierzytelnionej witryny interneto-
wej widnieje symbol klodki (na tym obrazku: zielony). W przypadku
polaczenia szyfrowanego, adres strony rozpoczyna sie od symboli ,,ht-
tps://”.

Phising moze przybiera¢ tez inne formy, np. wiadomosci e-mail na te-
mat aktualizacji danych; mozemy otrzymac telefon od osoby podajacej
sie za pracownika banku z prosba o podanie danych do logowania. Pod
zadnym pozorem nie nalezy tego robi¢: banki majq dostep do naszych
kont i nie potrzebuja nas o niego prosi¢. Podejrzenia, Ze mogla miec¢
miejsce préba wytudzenia, warto zglosi¢ do banku.

Polaczenia szyfrowane spotykamy nie tylko w przypadku bankowosci
elektronicznej. Sq one standardem w przypadku wszystkich ustug, do
ktérych dostep mamy po zalogowaniu: oprocz bankéw beda to np. pocz-
ta e-mail, sklepy internetowe, coraz wiecej internetowych mediow (np.
internetowe wydania popularnych dziennikéw czy tygodnikéw), portale
spotecznosciowe, fora internetowe.

Srodki bezpieczenstwa, ktére powinnismy zachowa¢, logujac sie do
banku i innych ushug, warto zachowac takze podczas dalszego korzy-
stania z nich. Jedng z najwrazliwszych czynnos$ci jest moment ptacenia
za ustugi lub produkty w sklepach internetowych. Niektore sklepy (np.
ksiegarnia internetowa Amazon) zachowuja w pamieci numer raz uzytej
karty platniczej. To oznacza, ze jesli raz zaplaciliSmy w sklepie swoja
karta, to wystarczy zalogowac sie do swojego konta w sklepie, zeby do-
kona¢ zakupéw. To ulatwienie powoduje, ze jezeli kto$ bedzie chciat
bez naszej wiedzy zrobi¢ na nasz koszt zakupy, bedzie ,,mie¢ z gérki”.
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Bezpieczne logowanie. O czym warto pamietac?

— Zanim zalogujesz sie do swojego konta w banku internetowym,
a takze kazdej innej ustugi, z ktorej korzystasz w sieci, sprawdz czy
witryna posiada wazny certyfikat bezpieczenstwa.

— Nie zapomnij wylogowac sie ze swojego konta po zakoniczeniu
korzystania z ustugi.

— Chron swoje hasto. Nie podawaj go osobom postronnym.

— Nie podawaj danych, korzystajac z niezabezpieczonych sieci Wi-Fi,
a takze zabezpieczonych, ale dostepnych w miejscach publicznych
(np. w kawiarniach).

Nie zniechecajmy sie do korzystania z ustug internetowych. Korzystaj-
my z nich, zachowujac podstawowe $rodki ostroznosci.

Podejmij Swiadomy wybdr, czyli prywatno$¢ w sieci

Internet, oprécz morza korzysci, przyniost nowe, nieznane zagrozenia,
ktorych najczeSciej na pierwszy rzut oka nie wida¢. Co wiecej, nieraz
zagrozenia kryja sie w pieknie opakowanych ustugach i, decydujac sie
na fantastyczny produkt, zapominamy o podstawowej zasadzie: ,,nic za
darmo”. Czasem problemem sg ukryte koszty, na ktére zgadzamy sie
nieswiadomie. Coraz cze$ciej jednak ptacimy inng walutg: naszymi da-
nymi i naszq prywatnoscia.

Ukryte koszty

Jesli chodzi o walczenie z ukrytymi kosztami, jest kilka prostych $rod-
kéw ostroznosci, ktore powinnismy zachowac, zZeby unikng¢ przykrych
konsekwencji finansowych.

Przyktad: w konkursie internetowym otrzymujemy obietnice wygranej.
Musimy (,,jedynie”) poda¢ swoje imie, nazwisko, numer telefonu. W re-
gulaminie, ktory zaakceptowalismy, decydujqc sie na udziat w konkur-
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sie bylo napisane, ze za kazdy SMS otrzymany od organizatora konkur-
su, zostaniemy obcigzeni kwota 100 zt brutto. Bez wzgledu na to czy
jest to legalne czy nie, jedno jest pewne: klopoty i stres mamy zapew-
nione. Moglismy ich unikna¢, czytajac doktadnie regulamin przed jego
zaakceptowaniem.

Ofiarg nieczytania regulaminéw padli m.in. uzytkownicy serwisu www.
pobieraczek.pl, ktorzy nie doczytali warunk6w korzystania z ushugi i po
jakims czasie otrzymali rachunki na wysokie kwoty. Czy zostali oszuka-
ni — zdecyduje sad, do ktérego wptynat pozew zbiorowy w tej sprawie.
Z dostepnych informacji wynika jednak, Ze operator serwisu umiescit w re-
gulaminie informacje o odptatmosci.

Niezaleznie od tego, co zadecyduje sad w sprawie Pobieraczka, warto pa-
mieta o czytaniu regulaminéw ushug, z ktorych chcemy skorzysta¢, zanim
je zaakceptujemy.

Warto chroni¢ prywatnosc¢

Nieczytanie regulaminéw skutkuje nie tylko przykrymi konsekwencjami
finansowymi. Moze sie okazac, ze ich ofiarg padta nasza prywatnos¢. Tym-
czasem prywatno$¢ jest wazng wartoscia i warto o nig dbac. Jest tez jednym
z praw obywatelskich, ktére chronig polskie i miedzynarodowe akty prawne.

Prywatnos¢ to sfera zycia cztowieka, w ktora nie nalezy wkracza¢ bez po-
zwolenia. Ma ona swoj aspekt cielesny, terytorialny, informacyjny i komu-
nikacyjny. Prywatnos$c¢ jest chroniona przez prawo (m.in. przez Konstytucje
RP i akty prawa miedzynarodowego). Ograniczenie prawa do prywatnosci
mozliwe jest tylko w okreSlonych sytuacjach (na przyklad ze wzgledu na
bezpieczenstwo publiczne czy ochrone zdrowia). Zrodto: cyfrowa-wypraw-
ka.org

Wiele ustug, z ktorych korzystamy w sieci, dostepnych jest bez optat. Przy-
jazny interfejs, elektroniczny ttumacz wszystkich jezykéw Swiata, wirtualny
dysk o pojemnosci kilkunastu gigabajtéw — trudno tudzi¢ sie, ze jakakol-
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wiek firma oferuje tak wspaniate ustugi za darmo. Czy to znaczy, Ze musimy
z nich zrezygnowac? Decyzja nalezy do uzytkownika. Zanim jednak sie ja
podejmie, warto wiedzie¢, co w rzeczywisto$ci oznacza ,,darmowa ustuga”.

Dane — internetowa waluta

Wiele firm internetowych zarabia na pozyskiwaniu i przetwarzaniu in-
formacji o uzytkownikach, na podstawie ktérych tworza szczegétowe
profile uzytkownikéw. Dzieki temu mogg zaoferowac reklamodawcom
dotarcie do szczegdtowo okreSlonego segmentu klientéw — a za mozliwo$¢
precyzyjnego dotarcia z reklamg reklamodawcy sq sktonni zaptaci¢ wiecej.

Jak profilowanie dziata w praktyce? W oparciu o metody statystyczne do
informacji, ktore uzytkownicy udostepniaja, korzystajac z ustug interneto-
wych, dobierane sg informacje o naszych statystycznych (czyli niekoniecz-
nie prawdziwych) zainteresowaniach, preferencjach, potrzebach i mozli-
wosciach. Np. uzytkownicy urzadzen firmy Apple (znanej, jako producenta
drozszych komputeréw i innych urzadzen) moga by¢ przez niektérych pro-
ducentéw traktowani jako bardziej zamozni i dlatego w sklepach inter-
netowych proponowane im sg drozsze oferty. Oczywiscie nie w kazdym
przypadku, ale warto na to uwazac i np. sprawdzic, ile ten sam produkt czy
ustuga kosztuje, jesli sprawdzimy to na innym komputerze. W tym modelu
mozna powiedzie¢, ze klientem jest reklamodawca, a my — uzytkownicy
ustug — towarem. Majac $wiadomos¢ tego mechanizmu mozemy podjac
decyzje: czy chcemy korzysta¢ z danej ushugi czy tez nie.

Skad sklep wie o tym, ze ma do czynienia z uzytkownikiem takiego, a nie
innego sprzetu? Te informacje strona internetowa otrzymuje w momencie,
gdy nasz komputer kontaktuje sie z serwerem, na ktorym umieszczona jest
strona, ktorg chcemy odwiedzi¢. Strona, na ktéra chcemy zajrze¢, otrzy-
muje m.in. informacje o systemie operacyjnym urzadzenia, jezyku, rodzaju
i wersji przegladarki. Dzieki temu strona wyswietla nam sie prawidlowo,
ale tez otrzymuje pierwsze informacje na nasz temat. Informacje te zapi-
sywane sa w tzw. ciasteczkach (ang. cookies), czyli niewielkich plikach
tekstowych zapisywanych na komputerze, gdy odwiedzamy rézne strony.
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Informacje o tym jakie dane zbiera konkretna strona internetowa lub inna
ushuga i w jaki sposéb je wykorzystuje, znajdziemy w ,,Polityce prywat-
nosci”, a jesli na danej stronie jej nie ma, to bedzie ona w ,,Regulaminie”.

Pliki cookie. Co to jest?

— W plikach cookie moga by¢ zapisywane informacje potrzebne do
prawidlowego wyswietlenia witryny internetowej i mogq by¢ one
niezbedne do korzystania z niektérych ustug, np. bankowosci
elektronicznej.

— Wiele witryn ,,serwuje” takze ciasteczka, ktore nie sa niezbedne,

a shuza do pozyskania dodatkowych informacji o uzytkowniku np.
w celach marketingowych. Witryny czesto prébuja zapisywac na
komputerach uzytkownikéw ciasteczka z innych witryn (third party
cookies). Jezeli strona instaluje takie ciasteczka, nie mamy kontroli
nad tym, gdzie trafig informacje o nas. Dlatego warto zablokowac
mozliwos¢ instalowania ich przez strony internetowe. Mozna to
zrobi¢ przez zmiane ustawien przegladarki albo instalujac w prze
gladarce odpowiednie wtyczki (np. Better Privacy). Wtyczki mozna
pobrac ze specjalnej strony internetowej: dla przegladarki Firefox
ze strony: addons.mozilla.org, dla Google Chrome:
chrome.google.com/webstore, dla Internet Explorer:
windows.microsoft.com/pl-pl/internet-explorer/manage-add-ons.

— 22 marca 2013 r. weszla w zycie nowelizacja Prawa telekomunika-
cyjnego, ktora wszystkim dostawcom ustug internetowych nakazuje
informowanie uzytkownikéw, jezeli strona internetowa korzysta
z ciasteczek, ktére nie sq niezbedne do prawidtowego dziatania
strony. Uzytkownik ma prawo nie wyrazi¢ zgody na ich instalowa-
nie — robi to poprzez ustawienia przegladarki.

— Mozemy zmieni¢ ustawienia dotyczace zapisywania plikow cookie
na naszym komputerze. W zaleznosci od tego z jakiej korzystamy
przegladarki internetowej, znajdziemy je w polu ,,Opcje”
lub ,,Ustawienia” w zaktadce dotyczacej prywatnosci
lub bezpieczenstwa.
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https://addons.mozilla.org/en-US/firefox/
chrome.google.com/webstore
windows.microsoft.com/pl-pl/internet-explorer/manage-add-ons

Na modelu biznesowym jakim jest pozyskiwanie danych uzytkownikow
opartych jest wiele ustug komercyjnych dostepnych teoretycznie bez
opfat, np. najezone reklamami internetowe serwisy informacyjne. Wy-
bor — jak zawsze — nalezy do uzytkownika. Warto wiedzie¢, ze w sieci
znajdziemy wiele ustug niekomercyjnych, ktére nie pozyskuja naszych
danych i za ktére nie musimy ptaci¢. Naleza do nich serwisy prowadzone
przez osrodki badawcze czy organizacje spoteczne, ktére swojq dziatalnos¢
finansuja np. z grantéw od publicznych i prywatnych instytucji. Informacje
o tym czy strona przetwarza dane uzytkownikéw w celach zarobkowych
znajdziemy w ,,Polityce prywatnosci” i ,,Regulaminie” strony.

Nalezy jednak przy tym pamietac, Ze nie wszyscy tworcy stron interneto-
wych maja szerokq wiedze techniczng na temat dziatania r6znych dodatkéw.
Czesto, Zeby uatrakcyjni€ strone, instaluja na niej wtyczki spoteczno$ciowe
albo narzedzie do rejestrowania odwiedzin strony (statystyk), pobierajac je
w gotowej postaci ze stron np. Facebooka czy Google. Nie zdajq sobie spra-
wy, Ze w ten sposéb dane uzytkownika trafiaja na serwery tych firm i czesto
nawet o tym nie informujg. Zeby przekonac sie jakie strony majg dostep do
naszych danych, mozna skorzystac z wtyczki Lightbeam.

Prywatno$¢. Jak ja chronic?

— Zadbaj o ustawienia prywatnosci w swojej przegladarce interneto-
wej: przede wszystkim zmien ustawienia dotyczace ciasteczek, tak,
zeby kasowaly sie po kazdym zamknieciu przegladarki i zablokuj
ciasteczka z witryn zewnetrznych. Zainstaluj w swojej przegladarce
odpowiednie wtyczki (wtyczki to inaczej rozszerzenia do przegla-
darki internetowej, pozwalajq one na korzystanie z r6znych dodat
kowych funkcjonalno$ci; taka wtyczka jest np. Better Privacy)

— Pamietaj, ze z sieci nic nie znika i zastandw sie zanim cokolwiek
w niej opublikujesz, zwlaszcza, jesli moze to sprawi¢ komus ktopo-
ty lub zwyczajnie przykrosc.

— W internecie mozesz zachowac cze$ciowa anonimowosc¢. Korzystaj
z tej mozliwosci: nie w kazdej sytuacji musisz przedstawiac sie
imieniem i nazwiskiem. W ukrywaniu sie za pseudonimami nie ma

57



nic zdroznego — to wrecz jeden ze sposobdw dbania o zachowanie
prywatnosci.

— Czytaj regulaminy i polityki prywatnosci. Akceptujac bez czytania
ich postanowienia, ryzykujesz pieniadze i komfort posiadania
prywatnosci.

Niektorzy ustugodawcy stosuja bardziej zaawansowane metody po-
zyskiwania informacji o uzytkownikach. Np. wiadomosci wysylane
za posSrednictwem popularnej poczty Gmail analizowane sg przez
automaty, ktére, w oparciu o algorytmy zaprogramowane przez in-
zynierow firmy Google, przypisuja uzytkownikom okres$lone prefe-
rencje. W przypadku firmy, ktéra oferuje tak wiele ustug, mozliwosci
zbierania danych sg gigantyczne. Sa to przeciez np. hasta wpisywane
przez konkretnego uzytkownika do wyszukiwarki internetowej, tema-
ty, ktore porusza w swojej poczcie e-mail, kalendarz, ,,jego” mapy...
Mozna z duza doza pewnosci przewidzie¢, ze jesli nabywca nowego
samochodu pochwali sie tym swoim znajomym w bezptatnej poczcie,
obok okienka e-mail wys$wietli mu sie reklama ubezpieczenn komuni-
kacyjnych. Oczywiscie automaty nie sq bezbtedne i czesto nietrafnie
przypisuja uzytkownikom rézne cechy. Dlatego tez nie zawsze wy-
Swietlane reklamy beda faktycznie odpowiadaly zainteresowaniom
i potrzebom uzytkownika. Warto zastanowic sie, czy — oprécz irytacji,
ktorg budza wszystkovwiedzace technologie — na pewno chcemy, zeby
prywatne firmy tak doktadnie znaly nasze potrzeby i zainteresowania.

Ochrona wizerunku

Jedna z wielkich zalet internetu jest mozliwo$¢ komunikowania sie na
odleglos¢. Dzieki portalom spotecznosciowym i ustugom do przecho-
wywania plikéw (np. zdje¢) w chmurze (tzn. bez koniecznosci trzyma-
nia ich na wlasnym komputerze lub wynajmowania wtasnego serwe-
ra), mozemy nie tylko utrzymac staty kontakt z rodzing i przyjaciéimi,
ale tez udostepnia¢ innym albumy zdje¢ czy nagrania z réznych okazji.
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Te ogromne mozliwosci takze — niestety — wiazq sie z pewnym ryzy-
kiem. Zanim zdecydujemy sie na umieszczenie swoich prywatnych
zdje¢ w portalu spotecznosciowym (np. na Facebooku czy w Go-
ogle+) lub w ustudze do wymiany plikow (np. w popularnym ame-
rykanskim serwisie Dropbox), bezwzglednie nalezy przeczyta¢ ich
regulaminy. Wiele popularnych w Polsce ustug oferowanych jest
przez amerykanskie firmy, ktére nie podlegajg europejskim przepisom
ochrony danych osobowych. Jesli nie zadbamy o wlasciwe ustawienie
opcji dotyczacych prywatnosci naszego konta, moze sie okazac, ze
portal ma prawo wykorzystac¢ nasz wizerunek w reklamie (tak jest np.
w przypadku ustugi spoteczno$ciowej Google+). Amerykanskie porta-
le maja tez zapis w swoim regulaminie, Ze moga wykorzystywac nasze
opublikowane materiaty, np. zdjecia.

Podobne zasady obowigzuja w przypadku publikowania zdje¢ lub na-
gran filmowych w internecie za pomoca publicznie dostepnych ustug.
Popularny wérod uzytkownikéw smartfonéw Instagram, znana uzyt-
kownikom ustug Google Picasa, a takze serwisy wideo YouTube i Vi-
meo — to najbardziej popularne ustugi stuzace do publikowania zdje¢
i filméw. Korzystajac z nich, nalezy pamieta¢ o przeczytaniu ,,Regu-
laminu” i ,,Polityki prywatnosci” oraz — jesli jest taka opcja — zmieni¢
ustawienia prywatno$ci na takie, ktére spowodujq, ze publikowane
przez nas materiaty trafig jedynie do oséb, do ktérych sq adresowane.

Cale zycie na Facebooku

Facebook nie jest tylko domeng nastolatkéw. Na tym niezwykle po-
pularnym portalu spoteczno$ciowym, ale tez na innych, mozna juz
spotka¢ trzypokoleniowe rodziny. Najmlodsi wystepuja zazwyczaj
jako bohaterowie uroczych fotek i zabawnych nagran wideo. Rolg do-
rostych jest zastanowienie sie czy na pewno $wiat powinien cieszy¢
sie wpadkami ich pociech. Niepostrzezenie przekracza sie granice, za
ktorg urocze zdjecie czy zabawna sytuacja w wykonaniu kilkuletnie-
go bobasa staje sie przyczyna zazenowania dla wrazliwego nastolat-
ka. Z internetu nic nie znika. I jeden material mimo ze znajduje sie
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w masie informacji na co dzien publikowanych przez uzytkownikow,
moze zawazy¢ na przysztoSci osoby, ktora jest jego bohaterem
lub bohaterka.

Podsumowanie

Internet: morze mozliwosci, ale i ogrom zagrozen, z ktérych nie kazdy
na pierwszy rzut oka zdaje sobie sprawe. Na dodatek — Srodowisko nie-
zwykle zmienne, w ktérym ustalone zasady funkcjonowania, w tym te
dotyczace ochrony prywatnosci uzytkownika, bardzo szybko przestaja
byc¢ aktualne. Najwazniejsze jednak jest to, Zeby mie¢ Swiadomos$¢ swo-
ich praw i zawsze zapoznawac sie z warunkami, na jakie sie zgadzamy,
wybierajac dang ustuge w sieci. Juz to pozwoli nam unikna¢ wielu kosz-
townych i przykrych konsekwencji.
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erminy takie jak wolne i otwarte oprogramowanie, open-

-source czy otwarte zrédta brzmia wciaz troche obco i na-

dal sa, w powszechnym odbiorze, nieco niejasne. Paradoks

polega na tym, ze uzywamy wolnego oprogramowania na
co dzien, czesto nawet o tym nie wiedzac. Kazdy uzytkownik internetu
w mniejszym lub wiekszym zakresie korzysta wlasnie z otwartych Zro-
det — internet bowiem opiera sie na nich w ogromnym zakresie.

Z wolnego oprogramowania korzysta¢ mozna posrednio, np. wchodzac
na strony internetowe zbudowane w oparciu o nie. Z wolnego oprogra-
mowania korzysta Wikipedia, by na nim budowa¢ skarbnice ludzkiej
wiedzy. Za pomocg wolnych rozwigzan tworzona jest zdecydowana
wiekszos$¢ blogow w sieci. ROwniez oficjalne strony — np. Ministerstwa
Gospodarki czy Ministerstwa Administracji i Cyfryzacji — korzystaja
z otwartych technologii jako bazy dla swoich stron.

Mozna tez z wolnego oprogramowania korzysta¢ bezposrednio, np.
uzywajac systemu operacyjnego z rodziny GNU/Linux czy tez jednej
z wielu popularnych aplikacji udostepnianych na wolnych licencjach.
Lista przykladow takiego oprogramowania zamieszczona jest w dalszej
czesci tego tekstu.

Czym zatem jest wolne oprogramowanie i dlaczego warto go uzywac?

Oprogramowanie to narzedzia. Uzywane jest do wykonania konkretnych
dziatan, do osiggniecia konkretnych celéw. Te cele moga by¢ trywialne
(jak obejrzenie zabawnego filmu w internecie) lub wazne (jak utrzymanie
kontaktu z rodzing); mogg by¢ prywatne, zwigzane z praca, moga tez by¢
wymagane urzedowo.

W przypadku tradycyjnych, fizycznych narzedzi — mlotka, Srubokretu,
wiertarki, itp. — ich producent nie méwi co wolno uzytkownikowi z nimi
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zrobi¢, a czego nie. Bytoby absurdalnym, by producent mtotkéw zabra-
nial wbijania nimi gwozdzi swego konkurenta albo pozyczenia tego
miotka sgsiadowi. Osoba kupujaca mlotek — i tylko ona — decyduje co
z nim zrobi.

Narzedzia fizyczne mozna tez roztozy¢ na czesci, ztozy¢ z powrotem,
naprawi¢ lub tez z ich pomocg stworzy¢ narzedzie zupelie nowe. Nikt
tego nie zabroni, ograniczeniem moga by¢ wylacznie umiejetnosci, che-
ciiczas.

Niestety, w przypadku oprogramowania, wolno$¢ ich uzytkownika
i jego nad nimi kontrola bardzo czesto jest znacznie ograniczona. Na-
rzedzia takie — zwane zamknietym (lub wtasnosciowym) oprogramowa-
niem — kupujemy lub dostajemy za darmo. Tak sie przynajmniej wydaje,
faktycznie jednak uzyskujemy licencje na ich uzycie, na ktéra musimy
sie zgodzi¢, by moc z nich skorzysta¢. Wlascicielem oprogramowania
pozostaje jego tworca.

W licencjach na zamkniete oprogramowanie znajduja sie zapisy zabra-
niajace zajrzenia ,,do $rodka” takiego programu czy modyfikowania go;
nie mozna tez pozyczy¢ czy dac takiego oprogramowania sasiadowi lub
rodzinie. Czasem nie wolno uzywac tego oprogramowania w jaki$ kon-
kretny sposéb.

Takim ,,zamknietym” lub ,,wlasnosciowym” oprogramowaniem jest np.
system Windows, pakiet biurowy Microsoft Office, edytor graficzny
Photoshop czy program Skype (i wiele innych).

Cze$¢ z nich jest platna (nieraz bardzo droga); cze$¢ dostepna jest za
darmo, ale licencja kazdego z nich zabrania bardzo wielu rzeczy, ktére
w przypadku narzedzi fizycznych bylyby catkiem naturalne. Zamknie-
te oprogramowanie odbiera wolno$¢ korzystania z narzedzia zgodnie
z wola uzytkownika, ktéry jest ograniczony do tego, na co twdérca po-
zwoli.
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Z taka sytuacja nie zgadzali sie pewni programisci, ktérzy uwazali, ze
narzedzie to narzedzie, kontrola nad nim powinna naleze¢ do jego uzyt-
kownika, nie za$ twércy — niezaleznie, czy jest to narzedzie fizyczne czy
tez oprogramowanie. Wielu z nich pracowato w latach 70. i 80. w La-
boratorium Sztucznej Inteligencji na amerykanskiej uczelni technicznej
MIT. Nalezal do nich Richard M. Stallman, ktéry zirytowany ograni-
czeniami narzuconymi przez producentéw oprogramowania, ubrat swoj
sprzeciw w stowa, wydajac w 1985 r. Manifest GNU.

Wielu innych, cho¢ myslacych podobnie, programistow z calego Swiata,
zainspirowanych Manifestem, postanowito wspdlnie zacza¢ pisa¢ po-
trzebne im oprogramowanie i wydawac je na wolnych licencjach — nie
ograniczajacych praw uzytkownikow.

W ten spos6b powstat ruch wolnego oprogramowania.

Wolne oprogramowanie

Wolne oprogramowanie to programy, ktorych tworcy nie rosz-
cza sobie prawa ograniczania wolnos$ci uzytkownikéw. Kaz-
dy uzytkownik dostaje wiec od nich prawo (w postaci wolnej
licenciji) do:

— uzywania oprogramowania w dowolnym celu;

— rozpowszechniania go (np. dania sasiadowi czy rodzinie);

— modyfikowania i ulepszania (w miare swoich mozliwosci);

— i rozpowszechniania swoich modyfikacji.

Przykladami wolnego oprogramowania sa np. systemy operacyjne
zrodziny GNU/Linux (takie jak Ubuntu czy Mint), pakiety biurowe
OpenOffice i LibreOffice, komunikatory internetowe Pidgin i Ekiga,
i tysiace, tysiace innych (cze$¢ z nich oméwiona jest w dalszej czeSci
niniejszego tekstu). Mozna ich z powodzeniem uzywa¢ zamiast za-
mknietych, ograniczajacych wolno$¢ programéw.
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I czesto ich uzywamy. Na przyklad popularna przegladarka internetowa
Mozilla Firefox jest wolnym oprogramowaniem. Podobnie jak programy
graficzne GIMP i Inkscape. Kazdy z tych (i wielu innych) programéw
daje uzytkownikowi pelng wolnosc¢ ich wykorzystania i dzielenia sie nimi.

Kto tworzy wolne oprogramowanie?

Wolne oprogramowanie tworzone jest przez rézne grupy ludzi, z roz-
nych powodéw. Tradycyjnie tworzone bylo przez hobbystéw, pasjona-
téw informatyki, ktérzy za dnia pracujac w firmie czy korporacji, wie-
czorami pisali programy dla przyjemnosci i nie widzieli powodu, by sie
nimi nie dzieli¢. Powstawato tez na uczelniach — naukowcy pisali pro-
gramy potrzebne im do badan, po czym publikowali je na wolnych li-
cencjach, by inni mogli z nich korzystac (i ulepszac). To, co taczy twor-
cow wolnych licencji, to zgoda, by efekty ich pracy, stworzone przez
nich narzedzia, byty wolne.

Dzi$ wolne oprogramowanie jest wazng gatezia catego rynku oprogra-
mowania — w jego tworzenie (procz hobbystéw i pasjonatow) angazuja
sie mate, lokalne firmy oraz wielkie, miedzynarodowe korporacje (jak
Intel czy RedHat); o$rodki naukowe nadal zaangazowane sq w rozwdj
wolnego oprogramowania, coraz czes$ciej korzystajac zjego dobro-
dziejstw w najwazniejszych elementach swej infrastruktury.

Ze wzgledu na wolno$¢ dzielenia sie nim, tworzenia go i ulepszania, kt6-
ra daje, czesto przy jednym projekcie wspétpracujq (bardziej lub mniej
bezposrednio) setki 0sob z calego Swiata, reprezentujacych wszystkie
wyzej wymienione Srodowiska. To przeklada sie na wysoka jako$¢ wol-
nego oprogramowania, ktore jest nierzadko bezpieczniejsze i bardziej
dopracowane niz oprogramowanie zamkniete.
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Kto korzysta z wolnego oprogramowania?

Zalety wolnego oprogramowania zauwazyty duze firmy, instytucje na-
ukowe czy organizacje pozarzadowe. Wikipedia nie mogtaby powstac,
gdyby nie istnialo oprogramowanie pozwalajace na modyfikacje i do-
stosowanie do bardzo specyficznych przeciez wymagan tak ogromnego
projektu; z wolnego oprogramowania korzysta NASA na swoim taziku
marsjanskim Curiosity; systemy z rodziny GNU/Linux obstugujg ponad
90 procent z pieciuset najpotezniejszych superkomputerow na $wiecie.

Wiele organizacji pozarzadowych korzysta z wolnego oprogramowania
by oszczedzi¢ pienigdze, zwiekszy¢ elastycznos¢ dziatan — nie muszg
wtedy dbac o liczbe wykupionych licencji, moga swobodnie rozporza-
dza¢ programami, z ktérych korzystaja niezaleznie od liczby stanowisk
komputerowych czy uniezaleznic¢ sie od duzych dostawcéw zamkniete-
g0 oprogramowania.

Réwniez instytucje administracji panstwowej coraz chetniej siegaja po
wolne oprogramowanie. Wedtug raportu Fundacji Wolnego i Otwartego
Oprogramowania, ponad 90 procent urzedéw w Polsce korzysta z wol-
nego oprogramowania ze wszystkich wyzej wymienionych powodéw.
Zwtlaszcza w przypadku administracji centralnej argument dotyczacy
niezaleznos$ci od zewnetrznych firm nabiera dodatkowej wagi.

Czym rézni sie oprogramowanie wolne,

darmowe i ,,pirackie”?

Wolne oprogramowanie czesto niestety mylone jest z oprogramowa-
niem darmowym (ale nie wolnym) oraz z oprogramowaniem ,,pirac-
kim”.
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Zdecydowana wiekszo$¢ wolnego oprogramowania jest darmowa, ale
nie kazdy darmowy program jest wolny i nie ogranicza wolnosci uzyt-
kownikéw. Na przyktad licencja darmowego programu Skype nie po-
zwala uzytkownikom przekazywac sobie tego programu (kazdy musi
pobrac¢ go osobiscie ze strony producenta), nie pozwala tez modyfiko-
wac ani ulepszac tego programu. Nie ma rowniez mozliwos$ci sprawdze-
nia i zrozumienia jak Skype dziata.

Oprogramowanie nazywane potocznie ,pirackim” to natomiast opro-
gramowanie uzywane niezgodnie z licencjq lub bez uzyskania licencji
tworcy. Na przyktad jesli uzywamy zamknietego, ptatnego oprogramo-
wania, za ktore nie zaplaciliSmy i na ktdre nie uzyskaliSmy licencji —
wtedy jest to oprogramowanie tzw. ,,pirackie”.

Wolne oprogramowanie nie moze by¢ oprogramowaniem ,,pirackim”,
poniewaz wolne licencje, na mocy ktorych jest rozpowszechniane i udo-
stepniane, jednoznacznie méwia, ze w zasadzie wszystko nam wolno
z nim zrobi¢.

Czemu warto korzystac z wolnego oprogramowania?

Po pierwsze podstawowym argumentem za korzystaniem z wolne-
go oprogramowania jest wolnos¢. Ewentualne wymagania producenta
miotkow, bySmy wbijali nimi tylko konkretny rodzaj gwoZzdzi i nie po-
zyczali mlotka sasiadowi, potraktowaliby$my przeciez jako absurdal-
ne. Czemu wiec mieliby$my stosowa¢ inng miare wobec producentéw
oprogramowania i narzedzi przez nich wytworzonych?

Oprocz wolnosci od sztucznych ograniczen narzuconych przez produ-
centa jest wiele bardzo praktycznych powodéw, dla ktérych warto ko-
rzystac z wolnego oprogramowania, zamiast z narzedzi zamknietych.

Po drugie — niezaleznos$¢. Poniewaz wolne oprogramowanie tworzo-
ne jest czesto dla idei i dla przyjemnosci, i nigdy nie jest sprzedawane
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w postaci produktéw — paczkowanych kopii, twércy nie maja powodow
by ogranicza¢ sztucznie jego funkcjonalnos¢ lub by wprowadza¢ nie-
kompatybilno$¢ pomiedzy wersjami. O ile zatem nowe wersje Micro-
soft Office miewaja problemy z odczytaniem plikéw stworzonych w ich
starszych wersjach (co pomaga Microsoftowi przekonywac uzytkowni-
kéw do zakupu nowej wersji, mimo, Ze czesto jej tak naprawde nie po-
trzebuja), o tyle OpenOffice czy LibreOffice bezproblemowo otworzy
wersje zarOwno stare, jak i najnowsze.

Oznacza to, ze uzywajac wolnego oprogramowania nie bedziemy mu-
sieli sie martwi¢, Ze za pare miesiecy czy lat nie bedziemy mogli odczy-
ta¢ dokumentow, ktdre stworzyliSmy lub Ze w tym celu bedziemy mu-
sieli kupi¢ nowa wersje jakiego$ drogiego programu. Nawet jesli nasi
najblizsi uzywac beda innych (w tym zamknietych) programoéw, zawsze
beda mogli odczytac to, co im wysSlemy — wystarczy, ze uzyja darmowe-
g0, wolnego oprogramowania.

Jesli zainwestujemy czas i pienigdze w rozwigzania zamkniete, nasi naj-
blizsi bedq musieli uzywac¢ tych samych co my, drogich nieraz, progra-
mow.

Po trzecie — cena. Wolne oprogramowanie praktycznie zawsze jest dar-
mowe. LibreOffice czy Linux Mint sa dobrymi, darmowymi alterna-
tywami dla drogich Microsoft Office czy Windows, a GIMP nieztym
wolnym odpowiednikiem Photoshopa.

Po czwarte — bezpieczenstwo. Poniewaz wolne oprogramowanie za-
wsze ma udostepniony kod Zrédtowy (czyli ,,przepis” na dany program),
kazdy — o ile ma odpowiednie umiejetnosci — moze zweryfikowac, ze
jest dobrze napisane; kazdy tez moze naprawi¢ ewentualne btedy. To
oznacza, ze wolne oprogramowanie jest czestokro¢ bezpieczniejsze od
oprogramowania zamknietego — drogiego i ograniczajacego wolnos¢.

Na przyktad wolne systemy operacyjne — jak te z rodziny GNU/Linux
— sg bardziej odporne na r6znego rodzaju ztosliwe oprogramowanie, co
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oznacza, ze nie trzeba na nich zwykle stosowa¢ programéw antywiru-
sowych.

Przyklady wolnego oprogramowania

Programéw bedacych wolnym oprogramowaniem sg tysigce i nie spo-
sob wszystkie je opisa¢. Ponizej zamieszczony jest wybor najpopular-
niejszych i najbardziej uzytecznych przyktadéw wolnego oprogramo-
wania. Wszystkie opisane tu przyklady sa wolne i otwarte (a wiec nie
ograniczaja wolnosci uzytkownika) oraz darmowe.

Wszystkie ujete w zestawieniu programy beda tez dziata¢ na dowolnym
systemie operacyjnym — czy wiec korzystamy z wolnego i otwartego
GNU/Linuxa czy z zamknietego Windowsa, mozemy z powodzeniem

skorzysta¢ z wymienionych nizej programoéw.

Mozilla Firefox. Przegladarka
internetowa jest dzi$ jednym

z podstawowych narzedzi kazde-
go uzytkownika komputera — za
jej pomoca uzyska¢ mozna do-
step do nieprzebranych zasobow
internetu. To wazne, by tak cze-
sto wykorzystywane narzedzie
nie ograniczato praw i wolnosci
uzytkownikow, a wiec by byto
wolnym oprogramowaniem.

Rozwijana przez Fundacje Mo-
zilla przegladarka Firefox jest
wiasnie wolng i otwarta przegla-
darka internetowa. Pozwoli nam
przegladac internet, dostosowac
wyglad do naszych potrzeb

i preferencji, instalowa¢ dodatki:
rozszerzenia i skorki.

Czym sa ,,rozszerzenia”? To
dodatki modyfikujace funkcjo-
nalnos$¢ programu. Na przyklad
rozszerzenie AdBlock Plus
zablokuje reklamy, Ghostery
utrudni $ledzenie nas w interne-
cie, a NoSquint utatwi nam ko-
rzystanie ze stron internetowych,
zwiekszajac ich czytelnos¢.

Z kolei skorki to dodatki zmie-
niajace wyglad programu. Sa
skorki jasne i ciemne, z duzymi
przyciskami (by utatwi¢ korzy-
stanie z programu) i z przyciska-
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mi malymi (by zwiekszy¢ ob-
szar, na ktorym wys$wietlana jest
tre$¢), kolorowe i nie rzucajace
sie w oczy. Kazdy moze wybrac
co$ dla siebie.

Przede wszystkim zas, prze-
gladarka Mozilla Firefox jest
bezpieczna, szybka i darmowa.

Mozilla Thunderbird. Wygod-
ny program pocztowy, pozwala-
jacy odbierac¢ i wysyta¢ e-maile
oraz nimi zarzadza¢. Tworzony
przez te sama Fundacje Mozi-
lla, ktora tworzy przegladarke
Firefox. Podobnie jak Firefoxa,
mozna go dostosowywac do
swoich potrzeb poprzez instala-
cje rozszerzen i skorek.

Warto rozwazy¢ korzystanie

Z programu pocztowego zainsta-
lowanego na naszym kompute-
rze, by mie¢ pelna kontrole nad
swoim archiwum poczty. Jesli
korzystamy z poczty elektro-
nicznej wylacznie za pomocg
strony naszego dostawcy (np.
popularnego Gmaila), oddaje-
my ja catkowicie w rece firmy,
nad ktérg nie mamy przeciez
kontroli.

Pidgin. Komunikator interne-
towy to program pozwalajacy
btyskawicznie przesylac przez
internet krétkie wiadomosci
tekstowe — podobnie jak SMS
pozwala przesyta¢ krétkie
wiadomosci tekstowe przez sie¢
komoérkowa. Popularny komu-
nikator Gadu-Gadu jest niestety
zamkniety, ale istnieje na szcze-
Scie wolna i otwarta alternatywa
— Pidgin.

Pidgin pozwala komunikowa¢
sie w bardzo wielu réznych sie-
ciach komunikatoréw, wspiera
rowniez sie¢ Gadu-Gadu (cho¢
zdecydowanie lepiej przenie$¢
sie na sieC Jabber).

Jitsi i Ekiga. W internecie
mozna rowniez komunikowac
sie glosowo i za pomoca wideo.
Czesto w tym celu wykorzysty-
wany jest Skype — pozwalajacy
na rozmowy glosowe i wideo

z kazda osoba korzystajaca

z tego programu, niezaleznie od
miejsca, w ktérym sie znajduje.

Niestety jest on zamknietym
oprogramowaniem tworzonym
przez firme Microsoft. Zamiast
ograniczajacego wolnosci
uzytkownikow Skype’a mozna
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skorzysta¢ wiasnie z Jitsi lub
Ekigi. Dzieki nim utrzymamy
kontakt z rodzing czy znajomy-
mi przebywajacymi w innych
krajach lub bedacymi w podré-
7y, jesli tylko maja oni dostep do
internetu. Przy pomocy mikrofo-
nu i stuchawek porozmawiamy
z nimi swobodnie, jesli zas dys-
ponujemy kamerkgq internetowa,
bedziemy mogli nawet zobaczy¢
naszych rozméwcow.

LibreOffice i OpenOffice.
Pakiety biurowe to zestawy
programow pomagajacych
wykonywac najczestsze prace
biurowe. Takie pakiety sktadaja
sie przede wszystkim z arkusza
kalkulacyjnego (programu do
wykonywania rachunkéw), edy-
tora tekstu (stuzacego do pisania
tekstu i dokumentéw), progra-
mu do tworzenia prezentacji.
Popularny pakiet biurowy firmy
Microsoft jest niestety drogi

i zamkniety, ogranicza tez prawa
uzytkownika (np. nie mozna

sie nim podzieli¢ z rodzing czy
znajomymi).

Na szczeScie mozemy wybierac
pomiedzy kilkoma wolnymi

i otwartymi pakietami biurowy-
mi, z ktérych najpopularniejsze

sq LibreOffice i OpenOffice.
Poniewaz nie s one pisane

z my$la o sprzedazy pojedyn-
czych wersji, wiecej uwagi przy-
ktadane jest do tego, by dato sie
w nich odczyta¢ najrézniejsze
formaty dokumentéw — réwniez
takie, z ktérymi popularny (cho¢
zamkniety) Microsoft Office
miewa problemy.

W obu tych pakietach (zar6wno
w LibreOffice, jak i w OpenOf-
fice) znajdziemy programy do
edycji tekstu (Writer), tworzenia
prezentacji (Impress) czy arkusz
kalkulacyjny (Calc). Odczy-
tamy i zapiszemy w nich pliki
stworzone réwniez w innych
pakietach biurowych. Z punk-
tu widzenia uzytkownika oba
pakiety dzialajg i wygladaja

w zasadzie identycznie — mo-
zemy wiec swobodnie wybra¢
dowolny z nich.

GIMP. Popularny program
graficzny, pozwalajacy edytowac
zdjecia i grafiki. Wolny i otwarty
(oraz darmowy) odpowiednik
Photoshopa. Jego mozliwosci
zadowolg kazdego grafika-a-
matora — zadowalaja tez wielu
profesjonalistow.
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GIMP-a uzywa sie z powodze-
niem do przyciecia czy edycji
zdjec rodzinnych czy stworzenia
mapy dojazdu na spotkanie,
cho¢ ma on roéwniez bardzo
zaawansowane mozliwosci, kto-
rych odkrywanie moze sprawic¢
mnostwo satysfakcji.

Inkscape. Program graficzny
pozwalajacy tworzy¢ i edyto-
wac grafiki wektorowe (a wiec
skalujace sie ptynnie do kazdego
rozmiaru); wolny, otwarty i dar-
mowy odpowiednik programu
Corel Draw. Wykorzystywany
bardzo czesto przez tworcow
grafik na Wikipedii.

GnuCash i HomeBank. Zarza-
dzanie domowym budzetem nie
jest sprawa prostg — réwniez tu
pomoc moze wolne oprogramo-
wanie. Programy GnuCash oraz
HomeBank pozwola wygodnie
i precyzyjnie prowadzi¢ domo-
wy budzet: planowa¢ wydatki
wieksze i mniejsze, pamietac

o terminach ptatnosci (np.
czynsz, oplaty za gaz czy prad
itp.). Mozemy tez $ledzi¢ nasze
wplywy i rozchody, by lepiej
zapanowac nad swoimi finan-
sami.

Gramps. Gramps to prosty
program do tworzenia i doku-
mentowania rodzinnych drzew
genealogicznych. Dzieki niemu
stworzymy zapis historii rodu,
ktéry potem kazdy cztonek ro-
dziny — za pomocg tego samego
wolnego i otwartego programu,
dostepnego za darmo w interne-
cie — bedzie w stanie odczytac,
zobaczy¢ i ulepszy¢, uzupehia-
jac brakujace informacje.

Udokumentujemy w nim osoby,
relacje, miejsca i wydarzenia
istotne dla naszej rodziny wraz
ze zrédtami.

PeaZip. Przesylajac pliki, do-
kumenty, zdjecia przez internet,
czesto spotkac sie mozna ze
skompresowanymi archiwa-

mi — czyli plikami, w ktérych
przechowywane sg inne pliki
w taki sposéb, by jak najbar-
dziej zmniejszy¢ ich objetosc.
Pomaga to np. zmiesci¢ duze
archiwa na dysku zewnetrznym
czy wystac je e-mailem.

Istniejq rézne formaty archiwow
(m.in., .zip, .rar,. tar, .7zip). By
je otworzy¢ potrzebne sg odpo-
wiednie programy. Tworcy Pe-
aZip postanowili napisac jeden
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wygodny program, ktory otwie-
ra¢ bedzie najrézniejsze formaty
skompresowanych archiwow,

w tym wszystkie wymienione
powyzej. Dzieki temu wystarczy
zainstalowac jeden program, by
moc otworzy¢ w zasadzie dowol-
ny skompresowany plik, z jakim
mozna sie spotkac.

Linux Mint. System operacyj-
ny zarzadza dziataniem catego
komputera i jest platforma, na
ktérej uruchamiane sa programy,
z ktérych korzysta uzytkownik.
Popularny system operacyjny
Windows jest niestety zamknie-
tym (i drogim) oprogramowa-
niem, ktérym nie wolno sie
dzieli¢, sprawdzi¢ jego kodu Zro-
dtowego (czyli ,,przepisu”) w po-
szukiwaniu btedéw, ani ulepszy¢
we wiasnym zakresie. Ogranicza
wiec wolnos¢ uzytkownikéw.

Zamiast niego mozna korzysta¢
z jednej z setek réznych dys-
trybucji systemu GNU/Linux.
Dystrybucja Linuxa to po prostu
pewna jego wersja, przygotowa-
na z mysla o konkretnym rodzaju
zastosowania. Sg dystrybucje
przeznaczone dla administra-
torow serwerow (jak Debian),

sq takie, ktére przeznaczone

sq do uzywania na telefonach
komérkowych (jak Android).
Sa tez, oczywiscie, dystrybucje,
z ktérych mozna skorzysta¢ na
laptopach i komputerach domo-
wych.

Jedna z takich dystrybucji jest
wiasnie Linux Mint. Przeznaczo-
ny jest i przystosowany dla os6b
rozpoczynajacych dopiero swoja
przygode z wolnymi systema-
mi operacyjnymi, dlatego jest
bardzo przyjazny uzytkowniko-
wi, fatwy w obstludze, przy tym
za$ stabilny, bezpieczny i oczy-
wiscie darmowy. Mozna go
zainstalowac jako jedyny system
na komputerze, albo np. obok
Windowsa.

Daje mozliwos¢ instalacji dzie-
siatkow tysiecy darmowych pro-
gramoOw na wolnych licencjach
przez centrum oprogramowania.
Wszystkie programy, oméwione
powyzej, sa dostepne roéwniez

W centrum oprogramowania
systemu Linux Mint.

Niektore inne popularne dystry-
bucje GNU/Linuxa dostosowane
do potrzeb poczatkujacych uzyt-
kownikéw to Ubuntu, OpenSu-
SE czy Fedora.
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ClamWin. W poprzednim
rozdziale zostato napisane, ze
jednym z warunkéw bezpiecz-
nego korzystania z internetu jest
instalacja i aktualizacja progra-
mu antywirusowego. ClamWin
jest wlasnie programem antywi-
rusowym — wolnym i otwartym.
Zamiast korzystac z irytujacych,
zamknietych programow anty-
wirusowych wcigz nagabujacych
do wykupienia ptatnej licencji,
mozna wybrac i zainstalowac
ClamWin, tym samym skutecz-
nie zabezpieczajac swoj kom-
puter.

ClamWin to wyjatek na powyz-
szej liScie wolnego oprogramo-

wania, poniewaz jest tu jedynym
programem, ktory dziata
wylacznie na systemie
Windows. Systemy z rodziny
GNU/Linux sq znacznie

bardziej odporne na

wszelkiego rodzaju ztosliwe
oprogramowanie, nie ma

,»na nich” potrzeby uzywania
tego typu programow.

Jesli wiec korzystamy

z Windowsa, ClamWin zapewni
nam ochrone antywirusowa;
warto jednak rozwazy¢ korzysta-
nie z Linuxa (np. opisywanego
wyzej systemu Linux Mint),

by w ogdle nie musiec sie

0 to troszczyc.
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A

AdBlock - jedno z najpopular-
niejszych rozszerzen do przegla-
darek internetowych, automa-
tycznie blokuje i usuwa reklamy
ze stron internetowych. Zwiek-
sza wygode i bezpieczenstwo
korzystania z sieci. Ogranicza
przeptyw informacji o historii
przegladania.

B

Bez utworéw zaleznych — jeden
z czterech warunkow, z ktorych
ztozone sa licencje Creative
Commons. Pozwala na kopiowa-
nie, rozprowadzanie, przedsta-
wianie i wykonywanie utworu
jedynie w jego oryginalnej
postaci; tworzenie utworéw za-
leznych (na przyktad ttumaczen,
przerdbek czy pastiszy) nie jest

dozwolone.

Certyfikat bezpieczenstwa
(SSL) — podczas odwiedzin
witryn internetowych, ktérych
adres rozpoczyna sie od ,,ht-
tps://”, polaczenie z witryna
jest szyfrowane, by zapewni¢
prywatnosc. Przed rozpocze-

ciem szyfrowanego potaczenia,
witryna przedstawia przegladar-
ce identyfikujacy ja ,,certyfikat
bezpieczenstwa”, ktory umoz-
liwia przegladarce ustalenie

czy odwiedzana witryna jest

W rzeczywistosci ta, za ktéra sie
podaje.

Ciasteczka (ang. cookie) — mate
pliki tekstowe zapisywane na
dysku uzytkownika podczas
korzystania ze stron www.,
ktére zapamietujq okreslone
informacje o ustawieniach
przegladarki (np. wybrany jezyk
strony www., dane logowania)
lub przesytaja pewne informacje
z powrotem na serwery danej
strony (np. ustawienia zabezpie-
czen lub produkty w koszyku

w sklepie internetowym). Cia-
steczka mogg naraza¢ uzytkow-
nika na wiele zagrozen, gdyz
dziataja w sposo6b niewidoczny
i mogg zapamietywac wiele
wrazliwych informacji. Noweli-
zacja Prawa telekomunikacyjne-
go natozyla na wlascicieli stron
www. obowigzek zamieszczenia
w widocznym miejscu informa-
cji o tym, Ze witryna korzysta

z ciasteczek oraz wskazowek na
temat tego jak mozna wylaczy¢
ich obstuge.
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Crowdsourcing — polega na re-
alizacji czeSci badZ catosci zada-
nia w internecie przez obywateli,
przy pomocy ich zaangazowania
i wiedzy na temat jakiegos zja-
wiska czy problemu.

D

Digitalizacja — ucyfrowienie,
czyli przetwarzanie analo-
gowych nosnikdw (np. stron

z ksiazki drukowanej) w forme
cyfrowa (np. skan, plik .pdf, plik
tekstowy do czytania online).

Domena publiczna — zbior
utworéw bedacych dobrem
wsp6lnym, do ktérych prawa
autorskie wygasly (np. utwory
Chopina) oraz utwory, ktore
nigdy nie byty chronione, bo
zostaty stworzone przed powsta-
niem prawa autorskiego.

Dozwolony uzytek — ograni-
czenie autorskich praw majatko-
wych. To mozliwo$¢ nieodplat-
nego korzystania z chronionego
utworu bez zgody uprawnionego
z tytuhu autorskich praw majat-
kowych, tylko pod scisle okre-
$lonymi warunkami i w $ci$le
okreslonych sytuacjach.

Dzielo osierocone — dzielo, co
do ktérego prawdopodobnie
nie wygasty jeszcze majatkowe
prawa autorskie, ale nie mozna
ustali¢ wiasciciela tych praw.

E

E-book — ksigzka lub publikacja
elektroniczna, przeznaczona do
czytania na komputerze,
specjalnym czytniku badz
telefonie komérkowym.

H

Https:// (ang. Hypertext Trans-
fer Protocol Secure) — roz-
szerzenie protokotu ,http://”,
czyli jednego z podstawowych
protokoléw internetu, odpowia-
dajacego np. za tadowanie stron
internetowych. Protokoét to reguty
postepowania i kroki podejmo-
wane przez urzadzenie w celu
nawigzania tacznosci i wymia-
ny danych. Protokét ,https://”
umozliwia przesylanie w sieci
zaszyfrowanych informacji, dzie-
ki czemu dostep do tresci maja
jedynie nadawca oraz odbiorca

komunikatu.
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Licencje Creative Commons
— jedne z najpopularniejszych

i najprostszych licencji, dostep-
ne kazdemu za darmo. Stosuje
sie je do wszystkich rodzajow
utwordw, z wyjatkiem progra-
moéw komputerowych. Wszyst-
kich licencji jest szes¢, kazda

z nich to zbior od jednego do
trzech warunkéw (,,Uznanie
Autorstwa”, ,,Na Tych Samych
Warunkach”, ,,Uzycie
Niekomercyjne”, ,,Bez Utworéw
Zaleznych”).

Licencjodawca — tworca lub
jego nastepca prawny, a takze
osoby uprawnione autorsko

w sposéb pierwotny (pierwotnie
uprawnionymi osobami obok
tworcy sa np. producent filmowy
i wytwoérca).

Lokalizacja — przystosowa-

nie zasobéw edukacyjnych

do konkretnego kontekstu, na
przyklad przettumaczenie mate-
rialéw z jednego jezyka na inny,
dostosowanie materiatow, ktore
powstaty z myslg o edukacji
dzieci do wiedzy i zaintereso-
wan dorostych, czy tez taczenie
ze soba tresSci pochodzacych

z r6znych zrédet i udostepnia-
nych innym uzytkownikom

internetu na ré6znych

warunkach.

Na tych samych warunkach

— jeden z czterech warunkow,

z ktoérych ztozone sa licencje
Creative Commons; pozwala

na rozprowadzanie utworéw
zaleznych jedynie na licencji
identycznej do tej, na jakiej udo-
stepniono utwor oryginalny.

O

Online — czyli ,,podlaczony do
internetu”, okresla status osoby
badzZ urzadzenia, pojeciem prze-
ciwnym jest ,,off-line”.

Open access — czyli otwarty
dostep, bezplatny dostep do
danych, tresci naukowych i edu-
kacyjnych przez internet. Idea
,Open access” oznacza w prak-
tyce, Ze kazdy moze z nich
swobodnie korzysta¢, czytac je,
kopiowa¢ i drukowac.

Otwarte Zasoby — zasoby udo-
stepniane powszechnie, swobod-
nie i za darmo wraz z prawem
do ich dalszego wykorzystywa-
nia i adaptacji.
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P

Prawa autorskie osobiste —
prawa niezbywalne chronigce
wieZ twoércy z utworem. Jest
to prawo do m.in. oznaczenia
utworu swoim nazwiskiem lub
pseudonimem, decydowania

o tym w jaki sposéb jest wy-
korzystywany, decydowania

o tym jakie zmiany mogq zostac¢
wprowadzone w formie lub
tre$ci utworu. Prawa autorskie
osobiste trwajg wiecznie.

Prawa autorskie majatkowe

— prawo tworcy do korzystania
z utworu i rozporzadzania

nim. Jest to prawo zbywalne,

Co oznacza, ze tworca moze
przeniesc je na inne osoby lub
udzieli¢ zezwolenia na korzysta-
nie z utworu. Do tych praw zali-
cza sie takze decydowanie o tym
czy chce on pobiera¢ wynagro-
dzenie za przeniesienie prawa
lub udzielenie zezwolenia na
korzystanie z utworu. Trwanie
praw autorskich majatkowych
jest ograniczone w czasie.

Prawo cytatu — mozliwos¢
przytaczania w cato$ci lub we
fragmentach juz opubliko-
wanych utworéw. Prawo nie

okresla jednoznacznie dtugosci
cytatu, okresla jednak warunki.
Cytat musi by¢ rozpoznawalny;
jego autorstwo i Zroédlo wyraznie
0znaczone, a jego zamieszczenie
— uzasadnione celem wyjasniania
lub nauczania, krytycznej analizy
lub prawem gatunku twdrczosci.

Profilowanie — oparty na okre-
Slonych algorytmach mechanizm,
ktory stuzy kategoryzowaniu
ludzi wedhug ich cech, zachowan,
preferencji. Jest stosowany m.in.
w marketingu internetowym

w celu prezentowania reklam
dopasowanych jak najscislej do
potrzeb okreslonych uzytkow-
niczek i uzytkownikéw sieci,

w branzy bankowej i ubezpie-
czeniowej w celu oceny klienta,

a takze przez panstwo w celu
zwiekszenia bezpieczenstwa

(np. No Fly List w USA).

Prywatnos¢ — sfera zycia czto-
wieka, w ktora nie nalezy wkra-
czac bez pozwolenia. Ma ona
swoj aspekt cielesny, terytorialny,
informacyjny i komunikacyjny.
Prywatno$c¢ jest chroniona przez
prawo (m.in. przez Konstytucje
RP i akty prawa miedzynarodo-
wego). Ograniczenie prawa do
prywatnosci mozliwe jest tylko
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w okres$lonych sytuacjach (na
przyklad ze wzgledu na bezpie-
czenstwo publiczne czy ochrone
zdrowia).

Przetwarzanie danych osobo-
wych — wykonywanie jakichkol-
wiek operacji na danych osobo-
wych takich jak np. zbieranie,
utrwalanie, przechowywanie,
opracowywanie, zmienianie, udo-
stepnianie i usuwanie, zwlaszcza
gdy odbywa sie ono w systemach
informatycznych.

R

Repozytorium — miejsce prze-
chowywania danych, a wraz

z rozwojem nowych technologii,
réwniez danych cyfrowych. Poje-
cie pochodzi sprzed epoki inter-
netu i odnosito sie do centralnych
miejsc przechowywania danych.
Obecnie mozna wyrézni¢ repozy-
toria dziedzinowe, wydziatlowe,
instytucjonalne (prowadzone
przez konkretng jednostke nauko-
wa lub instytucje) lub poza in-
stytucjonalne (otwarte na zasoby
o r6znej afiliacji).

U

Ustawienia prywatnosci — kazda
przegladarka internetowa umoz-
liwia zmiane ustawien, m.in.
wlasnie zmiane ustawien prywat-
nosci. Dzieki nim uzytkownik
moze zadecydowa¢ m.in. o tym
jak czesto kasowana bedzie histo-
ria przegladania lub ciasteczka.

Utwor zalezny — opracowanie
cudzego utworu, w szczegolnosci
thumaczenie, przerobka, adapta-
cja. Sam w sobie jest tez utwo-
rem i jest chroniony przez prawo
autorskie. Rozporzadzanie opra-
cowaniem i korzystanie z niego
zalezy od zezwolenia twércy
utworu pierwotnego (prawo za-
lezne), chyba ze autorskie prawa
majatkowe do utworu pierwotne-
go wygasty (np. uptyneto 70 lat
od $mierci tworcy).

Uznanie autorstwa — obowiaz-
kowy warunek kazdej z licencji
Creative Commons; pozwala na
kopiowanie, rozprowadzanie,
przedstawianie i wykonywanie
utworu objetego prawem autor-
skim oraz opracowanych na jego
podstawie utworow zaleznych
pod warunkiem, Ze zostanie
przywotane nazwisko autora
pierwowzoru.
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Wizerunek (ochrona
wizerunku) — wizerunek kazdej
osoby (czyli jej podobizna
utrwalona na przyktad na zdje-
ciu badz filmie) podlega ochro-
nie. Oznacza to, Ze nie moze
on by¢ rozpowszechniany bez
zgody danej osoby. Sa jednak
wyjatki. Rozpowszechnianie
wizerunku bez zgody jest
mozliwe na przyktad

w przypadku:

— 0s6b powszechnie znanych,
jezeli wizerunek wykonano
w zwiazku z pelnienie
przez nie funkcji publicz-
nych;

— 0s0b stanowiacych jedynie
szczegot catosci takiej jak
zgromadzenie, krajobraz,
publiczna impreza;

— 0s0b, ktore otrzymaly
zaplate za pozowanie, chyba
Ze wyraznie zastrzegly
inaczej;

— 0s0b Sciganych listem
gonczym.

Wilasnos¢ intelektualna

(IP, ang. intellectual property);
tym pojeciem okresla sie grupe
monopoli prawnych, w sklad
ktdérych wchodzi prawo autor-

skie oraz m.in. patenty i znaki
towarowe.

Wolne licencje — licencje,

ktdre bezposrednio zezwalaja
na kopiowanie i modyfikowanie
utworu oraz rozpowszechnianie
modyfikacji przez wszystkich,
bez ograniczen wzgledem os6b
prawnych lub fizycznych ani
pod wzgledem sposobu wyko-
rzystania (np. pobierania optat
za udostepnianie utworu).

Wtyczka Better Privacy

— wtyczka do przegladarek
internetowych, ktéra zarzadza
plikami cookie i umozliwia ich
skuteczne usuwanie np. przy
zamykaniu przegladarki.

Wtyczka (inaczej: rozsze-
rzenie) — dodatkowy modut

do programu komputerowego,
ktéry rozszerza jego mozliwosci.
Stosowanie wtyczek jest coraz
czestszym zabiegiem wsrod
tworcoOw programow, a zwlasz-
cza tych tworzacych otwarte
oprogramowanie. Zaletg takiego
rozwigzania jest to, ze uzytkow-
nicy moga wybiera¢ pomiedzy
funkcjami, ktére chcg mie¢

w programie, a ktérych nie.
Poza tym odcigza to autora

82



od pisania catego kodu pro-
gramu, a zrzuca czes$¢ tego
obowigzku na zewnetrznych
programistéw. Najpopularniej-
szymi programami oferujagcymi
wtyczki sa przegladarki interne-
towe oraz programy pocztowe,
np. Mozilla Firefox i Mozilla
Thunderbird. W obu przypad-
kach dzieki wtyczkom mozna
znaczaco zwiekszy¢ poziom
bezpieczenistwa i prywatnos$ci
komunikacji.

Wykluczenie cyfrowe — ozna-
cza brak badz utrudniony dostep
do internetu i innych nowocze-
snych form komunikacji. Wiaze
sie z brakiem umiejetno$ci
postugiwania sie internetem
oraz brakiem dostepu do niego
(niska jakoscia potaczenia,
brakiem wystarczajacej liczby
komputeréw i innych urzadzen
umozliwiajacych nowoczesna
komunikacje). Wykluczenie

w najwiekszym stopniu dotyczy
ludzi starszych oraz mieszkan-
cOow matych miast i wsi.
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Wszystkie czy pewne prawa zastrzezone?

Inspiracje do stworzenia
scendariusza zajec

Organizujac zajecia dla senioréw, czesto szukamy tematu, ktéry zacheci nie tylko pojedyncze osoby,
ale sprawi, Ze cala grupa wytrwa w danym zadaniu, a ¢éwiczac cyfrowe umiejetnosci, wzmocni swoje
e-kompetencje bez straty dla spolecznych wiezi. Ponizej zamieszczamy przykladowe scenariusze zajec.

Wybierzcie dla swojej grupy temat, ktéry chcecie realizowac¢ podczas zajec.

W Waszej okolicy nie ma kina? A moze, z roznych wzgledow, wyjscie do multipleksu nie jest osiagalne?
Zorganizujcie cykl pokazéw filmowych! Wyszukajcie z prowadzacym interesujace Was filmy na Vimeo,
skorzystajcie z oferty wprowadzonej niedawno na YouTube umozliwiajacej darmowe ogladanie polskich
filméw z wytwoérni TOR i KADR. Utézcie harmonogram spotkan, zaproscie znajomych!

Serwis wolnelektury.pl od lat wprowadza do internetu ,,uwolnione” ksiazki, takze w formie audiobookdéw.
Zapoznajcie sie, podczas zaje¢, z funkcjonalno$ciami tego serwisu: np. z tym jak wyszukac lekture wedlug
autora, gatunku itp. czy jak pobrac tekst na dysk. Porozmawiajcie tez o tym, co to znaczy, ze przeczytamy dang
powies¢ online. Wybierzcie sie potem do lokalnej biblioteki, wypozyczajac ,,na rewers” dziela

Adama Mickiewicza lub Juliusza Verne’a, poréwnajcie oba sposoby korzystania z ksiazek.

Poruszcie na zajeciach kwestie abonamentu RTV, oplat dla ZAIKS, nielegalnej sprzedazy ptyt CD — tzw.
sprzedazy ,,ze stolika”. Dowiedzcie sie jak znaleZ¢ i sciagna¢ darmowa, legalna muzyke. Nie tylko na YouTube
znajdziemy takie utwory. Réwniez portal Jamendo pelen jest utworéw free music, uczestnicy

zajeC znajda tam tez tematycznie poselekcjonowane kanaty radia. Ponadto, jesli kto$ tworzy swoja muzyke,
moze by¢ na Jamendo artysta, prezentujacym wiasne utwory!

Wikipedia, encyklopedia tworzona w internecie przez wszystkich uzytkownikdw, stosuje zasady licencji

CC. Wybierzcie podczas zaje¢ dowolny temat (astronomia, historia, czyja$ biografia, Wasza miejscowo$¢)

i przyjrzyijcie sie jak skonstruowane sa hasta w Wikipedii. Gdzie znajduje sie informacja o licencji CC? Co sie
stanie, gdy klikniecie na zdjecie przy artykule? Moze stworzycie sami jakie$ hasto i zostaniecie Wikipedystami?

Z pewnoscia wiele i wielu z Was robi zdjecia, chociazby telefonem komérkowym. A moze macie w rodzinie
fotografa, ktory ,,obstuguje” wszystkie chrzty, wesela i urodziny? PrzyjdZcie na zajecia z fotografiami w formie
wydrukowanych odbitek (ktére nastepnie zeskanujecie podczas warsztatu)

lub z aparatami, ktérymi zrobicie zdjecia i zgracie je na dysk. SprawdzZcie jak dziala serwis z fotografiami Flickr
albo Unsplash. Wybierzcie najciekawsze lub najpiekniejsze, wedlug Was, zdjecia innych autoréw i zatdzcie
wspolne konto na Flickr. Dodajcie do konta zdjecia, ktore chcieliby$cie udostepni¢ w internecie i zastanéwcie
sie na warunkach zgodzicie sie to zrobi¢.
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Cel:

Rodzaj dzialania:

Co bedzie potrzebne:

Przed zajeciami:

Czas:

Przebieg zajec:

Modul A

Modul B

Modul C

Wszystkie czy pewne prawa zastrzezone?

Scenariusz
Tytut zajeé: ,CC - literacki flashmob”

Upowszechni¢ idee twércow ,,Wolnych Lektur” i jednoczesnie
zaktywizowac grupe starszych os6b we wsp6lnym dziataniu.

Flashmob to popularny sposéb na kreatywne dziatania w terenie w formie ,,niespodzianki”, ktéra
oprécz czeSciowo wtajemniczonych oséb, wciaga tez w dzialanie przypadkowych uczestnikéw
zdarzenia. Postarajmy sie, by nasza grupa zaadaptowata takie dziatanie

do promocji i tumaczenia zasad wolnych licencji.

Dostep do internetu, komputeréw, drukarki

Trzeba uprzedzi¢ lokalne wtadze lub zarzadzajacych terenem, ze planujemy takq akcje.
Trzeba tez zebra¢ i umdwic¢ grupe na konkretna godzine.

Moduly A i B: maks. 1,5 godziny
Modut C: w zaleznosci od ustalonego planu

Trzy moduty w kolejnosci alfabetycznej: A, B, C [opisy modutéw ponizej]

Podczas zaje¢ edukator/latarnik cyfrowy wprowadza grupe w tematyke opisang w rozdziale oraz

zapoznaje wszystkich z serwisem wolnelektury.pl. Nalezy prze¢wiczy¢ z grupa poruszanie sie ,,po
zakladkach portalu, np. wyszukiwanie utworéw i ich odtwarzanie, pobieranie itd.

Kazdy wybiera z serwisu wolnelektury.pl krétki utwoér (wiersz lub forme mieszczaca sie na
stronie o formacie maks. A5). W trakcie zaje¢ uczestnicy testuja drukowanie ze strony. Wybrane
utwory drukujemy w wielu egzemplarzach lub kserujemy. Edukatorzy pamietaja o zamieszczeniu
w tych powielanych materiatach krotkiej, wstepnej informacji na temat serwisu, jak rowniez

np. o dziatalnosci Waszej grupy (by¢ moze warto tam zamie$ci¢ réwniez specjalng nazwe
flashmobowej akcji?).

Zajecia w terenie. W umdwionym miejscu i czasie nasi seniorzy stawiajq sie z porozdzielanymi
pakietami ulotek na temat licencji CC, zawierajacymi teksty wybranych utworéw. Seniorzy
rozdaja kartki z utworami przechodniom, zostawiaja je w sklepach, urzedach, na przystankach itd.
Koniecznie udokumentujcieswoja akcje!



Wszystkie czy pewne prawa zastrzezone?
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Karta pracy
Tytut zajeé: ,CC - literacki flashmob”

Prowadzacy rozdaje czlonkom grupy powielone karty. Kazdy uczestnik zaje¢ wypisuje tytul ulubionego
filmu lub ulubionej ksigzki i wypelnia reszte rubryk. Ostatnia rubryke ,,Co moge?” (czyli: w jaki sposob
moge danego filmu czy ksigzki uzy¢?) seniorzy wypelniaja wspolnie z prowadzacym na podstawie
informacji z rozdziatu i infografik o licencjach CC.

Tytutl filmu, ksiazki:

Autor:

Czas powstania utworu:

Daty zycia autora:

Co moge?

Tytul filmu, ksiazki:

Autor:

Czas powstania utworu:

Daty zycia autora:

Co moge?

Tytul filmu, ksigzki:

Autor:

Czas powstania utworu:

Daty zycia autora:

Co moge?




Otwarte Zasoby Edukacyjne
- jak uczy¢ sie i nauczac w otwarty sposob?

Inspiracje do stworzenia
scendariusza zajec

Organizujac zajecia dla senioréw, czesto szukamy tematu, ktéry zacheci nie tylko pojedyncze osoby,
ale sprawi, Ze cala grupa wytrwa w danym zadaniu, a ¢éwiczac cyfrowe umiejetnosci, wzmocni swoje
e-kompetencje bez straty dla spolecznych wiezi. Ponizej zamieszczamy przykladowe scenariusze zajec.

Wybierzcie dla swojej grupy temat, ktéry chcecie realizowac¢ podczas zajec.

»Iworzymy OZE!”. Sami mozemy przyczynic sie do powiekszenia Otwartych Zasobéw Edukacyjnych

w sieci. Mozecie pomdc w tworzeniu bazy ,,Otwartych Zabytkéw”, stworzy¢ blog kulinarny, gdzie zamieS$cicie
np. przepisy na stynne w Waszych rodzinach dania. Mozecie dolaczy¢ do nich zdjecia, ktére réwniez wejda

w obszar OZE, a filmiki z nagranymi przygotowaniami smakotykdw moga znaleZ¢ sie na otwartym kanale

na YouTube.

»Lokalny e-uniwersytet”. Spotkania Uniwersytetow Trzeciego (Kazdego) Wieku sg juz stalym punktem
planow dziatan osrodkéw kultury, gmin i dzielnic. W ramach swojej grupy, zaplanujcie kilka spotkan, podczas
ktorych kazdy uczestnik wybierze dla reszty uczestnikéw wyktad do odstuchania lub obejrzenia na kolejnych
zajeciach, korzystajac np. z zasobéw portalu wszechnica.org.pl.

»Klasycznie-muzycznie”. Moze macie w swojej grupie muzykéw? Zaplanujcie spotkanie muzyczne przy
wykorzystaniu zasobdw: YouTube, gdzie znajdziecie wykonania wybranych utwordw, a serwisu Musopen.org,
by odstucha¢ nagrania, wydrukowac nuty, przeczyta¢ notke biograficzng kompozytora. A jesli dysponujecie
jakims$ instrumentem, skorzystajcie z nut i urzadzcie mini-koncert!

»Bukklub”. Idea klub6w ksigzkowych narodzita sie w Wielkiej Brytanii w latach trzydziestych i jest wciaz
popularna w catym anglosaskim $wiecie. Spotkania w dyskusyjnych klubach czytelniczych takze w Polsce
zyskuja na popularnosci. Zatozcie swoj ,,Senior Bukklub”, a na kolejne jego spotkania wspdlnie wybierajcie
ksiazki, korzystajac np. z serwisow: wolnelektury.pl lub otworzsksiazke.pl.

Wystawa fotografii. Prawie w kazdej grupie sa mitosnicy fotografowania. Wybierzcie jakis temat

(np. przyroda, ,,moje miasto” albo rodzina) i przygotujcie, za pomoca aparatéw fotograficznych i tych
w telefonach komérkowych, zdjecia na wystawe. Jako uzupehienie wybierzcie prace innych autoréw:
skorzystajcie z serwiséw unsplash.com z darmowymi, wysokiej jakosSci artystycznymi fotografiami lub
ze zdje¢ zamieszczanych na stronie flickr.com.



Cel:

Rodzaj dzialania:

Co bedzie potrzebne:

Przed zajeciami:

Czas:

Przebieg zajec:

Modul A

Modul B

Modul C

Otwarte Zasoby Edukacyjne
- jak uczy¢ sie i nauczac w otwarty sposob?

Scenariusz
Tytut zajeé: ,,Sciaga dla wnuka i prawnuka”

1) Umozliwi¢ podzielenie sie przez starsze osoby ich wiedzq w réznych dziedzinach.
2) Aktywnie wdrozy¢ senioréw w cyfrowy $wiat i zintegrowac ich z mtodszym pokoleniem.

Mini-wyk}ady na r6zne tematy w formie filmikéw przygotowane przez senioréw przy wsparciu
edukatora. Filmiki zostang umieszczone nastepnie na kanale YouTube.

Notesy, dtugopisy, dyktafony, aparaty fotograficzne, narzedzia do filmowania; komputer
z dostepem do internetu; sala do spotkan i nagran

Nalezy oméwic z grupa plan zajec¢, ustali¢ harmonogram nagran, zadbac¢ o sprzet
(aparaty, kamerki)

Moduty A i C: do 1,5 godziny
Modut B: w zaleznosci od podjetych dziatan i liczby uczestnikow

Trzy moduty w kolejnosci alfabetycznej: A, B, C [opisy modutéw ponizej]

Podczas spotkania edukatora z grupa odbywa sie rozmowa na temat zainteresowan i specjalizacji
uczestnikéw oraz wybor tematéw prezentacji (w obszarze nauk $cistych czy inzynieryjnych:

np. stolarstwo, modelarstwo, elektronika itp.; w obszarze humanistyki np. biografia jakiej$ postaci
historycznej lub rezysera, opowies$¢ o dziele sztuki itp.; w obszarze hobbystyki: np. ogrodnictwo,
hafciarstwo, wedkarstwo). Nastepnie uczestnicy ¢wiczq krétkie formy wypowiedzi na wybrany
przez siebie temat (tworza referat trwajacy od 5 do 8 minut), a edukator pokazuje im jak tworzy¢
krétkie prezentacje np. w programie Prezi — chetni sami prébuja swoich sit w tym narzedziu.

Realizacja moduhu jest roztozona na pare dni lub godzin, poniewaz zaklada nagrywanie

i filmowanie kolejnych wyktadéw czy referatéw z uwzglednieniem powtérek. Edukator pracuje nad
tworzeniem prezentacji z tymi uczestnikami, ktérzy wybrali taka forme przekazania wiedzy zamiast
filmowania.

Podczas zajec filmiki i prezentacje zgrywane sa na dysk, a nastepnie stworzony zostanie kanat na
YouTube, gdzie zatadowane beda nagrania i dodana w trybie edycji bibliografia tematu.
W ten sposob uczestnicy dowiedza sie jak upowszechnia¢ utworzone zasoby.



Otwarte Zasoby Edukacyjne
- jak uczy¢ sie i nauczac¢ w otwarty sposéb?

Karta pracy
Tytut zajeé: ,,Sciaga dla wnuka i prawnuka”

Skorzystajcie z wyszukiwarek OZE i wypiszcie najciekawsze wedlug Was i Waszej rodziny zasoby. Znacie
dobrze mlodych czlonkéw Waszych rodzin, wiec bedziecie wiedzie¢ czy i dlaczego najbardziej przyda sie
im zabawnik.org, strona NASA czy wolnelektury.pl lub inne wyszukiwarki. Przygotujcie tabelke, ktéra
mozecie przyczepi¢ do lodéwki albo na tablicy nad komputerem u synowej czy wnuka.

Wiek odbiorcy nr 1:

Adres www:

1-2 zdania opisu:

Wiek odbiorcy nr 3:

Adres www:

1-2 zdania opisu:

Wiek odbiorcy nr 4:

Adres www:

1-2 zdania opisu:

Wiek odbiorcy nr 2:

Adres www:

1-2 zdania opisu:




Otwarte zasoby dziedzictwa i kultury w sieci

Inspiracje do stworzenia
scenariusza zajec (1)

W $redniej wielko$ci miescie ma miejsce kolejny jubileusz otwarcia duzego zaktadu pracy. To $wietna okazja,
zeby podsumowac jego dziatalnosc¢ i zgromadzi¢ solidng dawke informacji o jego historii. Przy okazji to

dobry sposdb, Zeby zacheci¢ senioréw do skorzystania z komputeréw. Opracujcie materiaty do scenariusza,
ktéry pozwoli wykorzystac te szanse — wskazcie problemy, ktére mozecie napotkaé, zasugerujcie rozwigzania,
wybierzcie narzedzia, ktére pozwola rownocze$nie stworzy¢ wysokiej jakosci materiaty oraz zacheci¢ seniorow
do zapoznania sie z internetem i komputerami. Ocencie jakie kompetencje moga naby¢ osoby w starszym
wieku.

Dzialacie w bogatej w Swiadectwa przesztosci okolicy, ktére niszczeja na skutek wielu lat zaniedban.
Wynikly one czeSciowo z niewiedzy — lokalne dziedzictwo to czesto nie monumentalne budowle. Na dodatek
Swietnie zachowany charakter zabudowy i lokalne zwyczaje sq zagrozone przez wyludnianie sie okolicznych
miejscowosci i nowe inwestycje.

Zmian nie da sie powstrzymac i niektérzy mieszkancy czuja, ze to ostatni dzwonek, zeby przekaza¢ wiedze

o przesztosci. Opracujcie materialy do scenariusza, ktéry pozwoli przedstawi¢ im szanse jakie daje cyfryzacja
oraz da edukatorom wiedze o tym, ktére z materiatéw mogq by¢ naprawde warto$ciowe dla odbiorcow.
Opiszcie narzedzia, ktére moga postuzy¢ Waszym dzialaniom. Ocencie jakie kompetencje moga naby¢ seniorzy.

Tradycja powraca! Przez dziesieciolecia lokalna gwara i tradycje byly powodem wstydu dla spotecznosci, czula
ona zazenowanie, ze odréznia sie od promowanej przez wtadze jednolitej wizji narodu pozbawionej ,,zabobonu”
i naleciatosci z przesztosci. Mlodzi zaczynaja jednak szuka¢ nowej tozsamosci w starych zwyczajach, prébuja
odkry¢ stroje, mowe, stare plany i mapy. Napotykaja jednak na opér — ich rodzice dalej nie sa w stanie
swobodnie opowiada¢ o rzeczach, ktére musieli chowac¢ przez lata. Opracujcie materiaty do scenariusza, ktory
pozwoli zndw stworzy¢ miedzypokoleniowe wiezy. Opiszcie mozliwe do napotkania problemy oraz sposoby
ich rozwigzania, opiszcie jakie narzedzia moga postuzy¢ Waszym dziataniom. Ocericie jakie kompetencje moga
naby¢ osoby w starszym wieku.

Lokalna biblioteka chce dotaczy¢ do grupy archiwéw spotecznych, ale nie posiada wystarczajacych sit, zeby
samodzielnie zdigitalizowa¢ wszystkie materialy. Najwiekszym problemem jest to, Ze jej archiwa sa Zle
opisane i potrzebuje ona pomocy w identyfikacji zdje¢, listéw, gazet, nagran i innych tre$ci. Ro6wnocze$nie
chce przeprowadzi¢ akcje pozyskiwania cyfrowych kopii archiwaliéw, ktére moga kry¢ sie w domach
mieszkancow oraz zebra¢ wszystkie te informacje, ktére do tej pory nie zostaly utrwalone. Opracujcie
materiaty do scenariusza, ktéry da latarnikom wiedze o tym, w jaki spos6b mozna wykorzysta¢ akcje lokalnego
osrodka kultury do zwiekszania umiejetnosci w zakresie kompetencji technologicznych dla senioréw, opiszcie
narzedzia, ktére moga temu postuzy¢. Ocencie jakie kompetencje mogq naby¢ osoby w starszym wieku.



Otwarte zasoby dziedzictwa i kultury w sieci

Inspiracje do stworzenia
scenariusza zajec (2)

Turniej Tradycji Lokalnych. Nie ma to jak zdrowa rywalizacja, gdy idzie o zainteresowanie grupy
komputerami! Opracujcie materiaty do scenariusza gry oraz dzialania ,,dookota” niej, ktére pozwola stoczy¢
seniorom bitwe na utrwalanie dziedzictwa. Opiszcie narzedzia, ktére pozwola Wam wykorzysta¢ maksymalny
potencjat gry. Ocencie jakie kompetencje moga naby¢ uczestnicy zajec.

Zglosily sie do Was osoby, ktére stworzyly swoje drzewo genealogiczne oraz mini-kronike, ale trafity na kilka
probleméw w poszukiwaniach. Nie wiedza nic o mozliwo$ciach, ktére daja komputery i internet. Opracujcie
materiaty do scenariusza, ktéry pozwoli latarnikom cyfrowym na identyfikowanie nowych mozliwos$ci
technologicznych, ktére mozna przedstawi¢ tego typu osobom — gdzie mozna szukac¢ dalszych materiatow,
jak zacheci¢ do tego senioréw, jakie narzedzia mozna im pokazac, zeby zrozumieli warto$¢ nowych
technologii? Ocencie jakie kompetencje moga naby¢ osoby w starszym wieku.



Otwarte zasoby dziedzictwa i kultury w sieci

Scenariusz
Tytut zajeé: ,Tradycja powraca!” (1)

Po przywitaniu i integracji mozna przeprowadzi¢ dzialania z jednego z nastepujacych moduléw:
Modutl A: ,,Sztafeta obrzedowa”
Odbiorcy: Seniorzy i doro$li (studenci, osoby w wieku 30+, 40+)
Cel:  Przekazanie dawnych tradycji rodzinnych z regionu lub/i miejscowos$ci w obrebie rodziny

Rodzaj dzialania: Uczestnicy zaje¢ wchodza we wspétprace z pokoleniem swoich dzieci i wnukéw; podczas rozmoéw,
spotkan zbieraja i opracowuja (np. w formie bloga) wywiady dotyczace zwyczajéw (obrzedowosc¢
doroczna i rodzinna); nastepnym krokiem, po spotkaniu sie catej grupy senioréw na zajeciach, moze
by¢ umieszczenie zebranych informacji we wspoélnej przestrzeni (lokalna gazeta, strona www., event
w ratuszu/remizie/GOK, gdzie zamieszczone zostana tablice ze zdjeciami, fragmentami wywiadow itp.).

Co jest potrzebne:  Dyktafony, aparaty fotograficzne, komputery z dostepem do internetu

Czas trwania:  Faza wstepna: 1,5 godziny (wprowadzenie, wstep, rozdzielenie zadan);
Faza dziatania: 1-2 tygodnie;

Final (zaleznie od warunk6éw podjetej wspdtpracy z wybranym partnerem: radiem, portalem, gazeta,
ratuszem, osrodkiem kultury, biblioteka).

Modut B: ,,Rozplatac jezyki”
Odbiorcy: Seniorzy i przedszkolaki, uczniowie szkoty podstawowej

Cel: Przypomnienie mtodszemu pokoleniu stéw, ktore wyszly z uzycia oraz gwary lokalnej
Najpierw we wspopracy ze szkola, nasza grupa przychodzi jako Gos¢ na lekcje i opowiada
Rodzaj dzialania: o tradycjach. Dzieci moga zadawac¢ grupie pytania; nastepnie juz poza szkota lub podczas spaceru
edukacyjnego z nauczycielem, dzieci starajq sie zarejestrowa¢ dawne stowa, teksty piosenek,
przyspiewek, zawotlan, zZyczen/powinszowan, stowa gwarowe. Nauczyciele z edukatorem pomagaja
opatrzy¢ je objasnieniami. Rejestrujgc dawng leksyke, pamietaja jednocze$nie o zapisie biografii
osoby przywotujacej dawniej uzywane stownictwo.

Co jest potrzebne:  Dyktafony, aparaty fotograficzne, komputery z dostepem do internetu
Czas trwania:  Faza wstepna: 1,5 godziny (wprowadzenie, wstep, rozdzielenie zadan);

Faza dzialania: 2 dni na zebranie materiatu, 3 dni na opracowanie go z nauczycielami;
Final: 1 godzina — spotkanie w szkole z seniorami i przedstawienie wynikow pracy.



Odbiorcy:

Cel:

Kontekst:

Rodzaj dzialania:

Co jest potrzebne:

Czas trwania:

Otwarte zasoby dziedzictwa i kultury w sieci

Scenariusz
Tytut zajeé: ,Tradycja powraca!” (2)

Modut C: ,Sztafeta obrzedowa”
Seniorzy i gimnazjalisci, licealisci

Wspdblnym dziataniem doprowadzi¢ do twérczego poréwnania dawnych i obecnych méd
zywieniowych; interaktywnie podej$¢ do miedzypokoleniowej rozmowy o tradycjach kulinarnych
i wspotczesnych trendach.

Wspomnienia starszego pokolenia staja sie zywe dla mtodziezy w obliczu nowych miejskich trendéw
zywieniowych zwigzanych z idea zdrowego miejskiego Zycia; materialy z tych spotkan i wspdlnych
zakupow mogg zakonczy¢ sie wystawa, wspolnym gotowaniem itp.

Miedzypokoleniowy event (np. weekendowy) — gra miejska. W okreslonych punktach miasta
zwigzanych ze sprzedaza zdrowych produktow zywnosciowych (np. u lokalnych wytworcdw zywnosci
tradycyjnej), seniorzy i mtodziez dziela sie wiedzg o dawnych i obecnych smakach, potrawach,
réznicach w zywieniu dawniej i dzis; jedna i druga grupa wyszukuje w internecie dawne i wspdtczesne
przepisy na to samo danie/dania (np. wigilijna kolacja; tradycyjny lokalny przysmak itp.).

Komputery z dostepem do internetu, wczesniej zaplanowana wspotpraca z bioracymi udziat klasami

i seniorami oraz miejscem, gdzie ewentualnie odbedzie sie finat eventu (pizzeria, GOK, ratusz, szkota,
biblioteka...); dyktafony, aparaty fotograficzne; mapka miejscowosci dla uczestnikow, z zagadkami

i pytaniami, ktére maja doprowadzi¢ bioraca udziat w grze mlodziez do konkretnych umoéwionych
wczedniej osob/miejsc i zadania im pytania. Np.: ,,W obrebie rynku znajdz panig z konfiturami

i spisz przepis”; lub: ,,10 krokéw od fontanny znajdziesz kartke z przedwojennym adresem piekarni

w naszym miescie — sprobuj zlokalizowac to miejsce” itp.

Faza wstepna: 1,5 godziny (wprowadzenie, wstep, rozdzielenie zadan);

Faza dzialania: kilka godzin gry w terenie;

Finat: 2-4 godziny (w zaleznosci od podjetej wspotpracy); wspdlne gotowanie,
otwarcie wystawy, prezentacja materiatow.



Otwarte zasoby dziedzictwa i kultury w sieci

Karta pracy
Tytut zajec: Dziatanie w ramach projektu
~Otwarte Zabytki”
- wybor obiektow zabytkowych

Uwaga: edukator po wprowadzajacej rozmowie z grupga, rozdaje uczestnikom zaje¢ wydruki kart.
Seniorzy wspolnie wypracowuja odpowiedzi ogolne, nastepnie robig swoje notatki, np. podczas ,,spaceru
edukacyjnego”. Na kolejnych zajeciach, na podstawie wypelnionych kart, sprobujcie uzupelnia¢ baze
»Otwartych Zabytkéw”.

Ktory zabytek w swojej okolicy darzycie szczegélnym sentymentem
(podaj nazwe, lokalizacje i jedno zdanie uzasadnienia)?

Ktore zabytki pokazalibyscie turystom odwiedzajagcym Wasz region
(podaj nazwy, lokalizacje i jedno zdanie uzasadnienia dla kazdego zabytku)?

Czy znacie histori¢ tych obiektow? Czy wiecie jak sie Iaczy z historiag Waszej miejscowosci?
Omowcie temat w grupie podczas zaje¢ albo z rodzing lub przyjaciéimi; moze uda si¢ Wam,
z pomocg edukatora, nagra¢ historie¢ méwiong o danym zabytku?

Czy wiecie, gdzie szuka¢ informacji o lokalnych zabytkach (zrédta papierowe, internet)?
Omowcie temat w grupie podczas zajec.

Czy wiecie w jakim stanie s3 wazne dla regionu zabytki? Jaka role pelnig obecnie?
Omowcie temat w grupie podczas zajec lub z rodzing albo w kregu przyjaciol.



Wkre¢ sie i zacznij dziataé¢ - aktywnosé w serwisach
spotecznosciowych a podnoszenie kompetencji cyfrowych

Inspiracje do stworzenia
scendariusza zajec

Organizujac zajecia dla senioréw, czesto szukamy tematu, ktéry zacheci nie tylko pojedyncze osoby,
ale sprawi, Ze cala grupa wytrwa w danym zadaniu, a ¢éwiczac cyfrowe umiejetnosci, wzmocni swoje
e-kompetencje bez straty dla spolecznych wiezi. Ponizej zamieszczamy przykladowe scenariusze zajec.

Wybierzcie dla swojej grupy temat, ktéry chcecie realizowac¢ podczas zajec.

»Wikimaraton”. Podczas zaje¢ grupa uczy sie korzystania z Wikipedii i szykuje sie do swojego
»Wikimaratonu 50+”: wspoélnie z edukatorem seniorzy wybierajq kilkanascie dowolnych haset do edycji
(czyli np. do rozszerzenia, dodania zrédel, poprawek jesli sa widoczne bledy itp.).W drugiej czesci zaje¢ albo
na kolejnych sprobujcie udoskonali¢ Wikipedie dla dobra wszystkich korzystajacych z niej internautéw!

»Otwarte Zabytki”. Edukator prezentuje grupie strone projektu www.otwartezabytki.pl i wyjasnia zasady
wspoOlpracy z nim, czyli jego wspottworzenia. Ogladajac strony swoich lub dowolnych: gminy, wojewddztwa,
miasta ( mozna spojrze¢ np. w zaktadke o lokalnych atrakcjach turystycznych), uczestnicy wybieraja kilka
obiektéw, o ktérych informacje chca sprawdzi¢, uzupeli¢ w bazie ,,Otwartych Zabytkow” (OZ) lub wrecz
wprowadzi¢ do tej bazy.

Bliska kartografia. Podczas zaje¢ zobaczcie najpierw zwyczajne, drukowane atlasy, edukator niech przygotuje
kilka pustych konturowych plansz z mapami okolicy do odrecznego wypekiania. Nastepnie grupa zapozna sie
z Wikimapa, by w kolejnej fazie m6c nanosi¢ na wirtualng mape obiekty ze swojej okolicy.

Pomagam — wirtualnie i realnie. Zastanoéwcie sie czy w Waszej okolicy nie ma miejsca lub instytucji, ktére
potrzebuja wsparcia lub rozwigzania jakiego$ prolemu. Moze zbidrka ksigzek dla biblioteki jest dobrym
pomystem? Albo zrobienie akcji naglasniajacej brak o$wietlenia w parku? Zaldzcie konta Waszych akcji na
portalu spoteczno$ciowym Facebook, a potem utworzcie na nich ,,Wydarzenia” — niech dotacza do niego Wasi
miodsi i starsi znajomi, a takze nieznajomi mieszkancy z okolicy.

Piekne i ulubione. Poznajemy serwis Pinterest! Na zajeciach rozmawiamy o swoich hobby, o ulubionych
miejscach na $wiecie, o trendach i dziedzinach, ktére szczegélnie nas interesuja. Nastepnie z edukatorem
uczestnicy przeszukujq Pinterest w poszukiwaniu tych tematow. Zaktadamy tablice i segregujemy znajdowane
obrazki. A moze zatadujemy do serwisu swoje fotografie (np. naszych ogrodowych roslinnych aranzacji albo
ulubionych przedmiotéw z kolekcji)?



Odbiorcy:

Cel:

Rodzaj dzialania:

Przebieg zajec:

Co jest potrzebne:

Czas trwania:

Przebieg zajec:

Co jest potrzebne:

Czas trwania:

Wkre¢ sie i zacznij dziataé¢ - aktywnosé w serwisach
spotecznosciowych a podnoszenie kompetencji cyfrowych

Scenariusz
Tytut zajec: ,Moje miasto w internecie”

Seniorzy

Zintegrowac lokalng grupe senioréw, zainteresowac¢ uczestnikow historia i walorami wlasnej
okolicy oraz przeciwdziata¢ wykluczeniu cyfrowemu poprzez kulturotwércze, spoteczne dziatania i
poznawanie funkcjonowania serwisoéw spotecznosciowych.

Przygotowanie bazy informacyjno-zdjeciowej o najblizszej okolicy, wprowadzenie danych

do zasobéw wybranych serwis6w spoteczno$ciowych.

Modul A

Zbierzcie r6znego rodzaju informacje o Waszej okolicy: spiszcie fakty i dane na komputerze,
zrébcie fotografie, zeskanujcie dostepne publiczne lub prywatne archiwalia.

Komputery z dostepem do internetu, aparaty fotograficzne, ewentualnie skanery

1 godzina i wiecej (w zalezno$ci od ustalen)

Modul B

Uzywajac réznych mediéw spotecznosciowych (Facebook, Pinterest, Nasza Klasa

[nk.pl], Wikipedia, ,,Otwarte Zabytki” i inne), sprébujcie wypromowac swoja miejscowos¢ czy
gmine, prezentujac w réznych formach najciekawsze/najpiekniejsze jej miejsca

czy obiekty. Moze to by¢ Wiki-artykul, tablica na Pinterest, zdjecia w albumie na nk.pl

lub Facebooku, zabytki uwzglednione w katalogu OZ itp. Przekazcie wladzom gminnym

lub miejskim, sotectwu efekty Waszych dziatan.

Komputery z dostepem do internetu, aparaty fotograficzne, ewentualnie skanery

1,5 godziny lub wiecej



Wkre¢ sie i zacznij dziataé¢ - aktywnosé w serwisach
spotecznosciowych a podnoszenie kompetencji cyfrowych

Karta pracy

W jednej rubryce wypisz wybrane przez Ciebie hasla z Wikipedii, w drugiej rubryce napisz o jakie
informacje chcialbys$ uzupehi¢ dane haslo.

Omowcie wspdlnie, podczas zaje¢, Wasze wybory i uwagi. Zrealizujcie sie jako Wikipedysci!

Haslo z Wikipedii Twoje uzupekienia, brakujace informacje




Jak zadba¢ o bezpieczenstwo i prywatnos¢
w cyfrowym swiecie?

Inspiracje do stworzenia
scendariusza zajec

Organizujac zajecia dla senioréw, czesto szukamy tematu, ktéry zacheci nie tylko pojedyncze osoby,
ale sprawi, Ze cala grupa wytrwa w danym zadaniu, a ¢éwiczac cyfrowe umiejetnosci, wzmocni swoje
e-kompetencje bez straty dla spolecznych wiezi. Ponizej zamieszczamy przykladowe scenariusze zajec.

Wybierzcie dla swojej grupy temat, ktéry chcecie realizowac¢ podczas zajec.

»Wikimaraton”. Regulaminy. Wybierzcie z wyszukiwarki przykladowy sklep internetowy,

portal z fotografiami albo strone banku. ZnajdZcie zamieszczony na nich regulamin oraz zaktadke o ochronie
prywatnosci uzytkownikow — przeczytajcie je i podyskutujcie o tym czy te informacje

Was przekonaly i czy zaakceptowalibyScie takie tresci.

Ustawienia prywatnosci. Zat6zcie profil Waszej grupy na portalu Facebook, zatadujcie na nim ,,Albumy”

z fotografiami z Waszych zajec¢. Przyjrzyjcie sie zasadom prywatnosci tego portalu, wspdlnie zaznaczcie

w ,,Ustawieniach” dostepnos¢ do Waszej grupy dla innych uzytkownikéw, widocznos$¢ zdjec¢ itd. Wymyslcie
dobre (tzn. ,,silne”) hasto do logowania sie na Facebooku.

Phishing i inne zagrozenia zwigzane z wyludzaniem danych. Grupa przygotowuje scenke pokazujaca
rozmowe telefoniczng: jedna osoba (edukator/latarnik cyfrowy) weciela sie w role falszywego przedstawiciela
banku, druga osoba natomiast odgrywa role kogo$, kto zdradza

wszelkie dane (np. jest klientem banku), ufajac falszywemu przedstawicielowi. W kolejnej wersji scenki
odbiorca rozmowy nie ulega podstepowi i demaskuje falszywy telefon. Poréwnajcie tez strony bankowe

z wydrukami stron udajacych znane banki.

Prywatnos¢ na YouTube. Nagrajcie kamerka. np. w telefonie, dwa filmiki: jeden pokazujacy z oddalenia
Wasze zajecia (np. glowy pochylone nad klawiaturami i gtos edukatora dobiegajacy z sali), drugi — nakrecony
np. podczas wspolnego poczestunku po zajeciach. Pierwszy film przeélijcie na YouTube z ustawieniami
»Publiczny”, drugi zabezpieczcie ustawieniem prywatnosci (np. poprzez opcje podawania linku tylko
znajomym).

Dobre hasto. Po¢wiczcie wymyslanie hasel. Najpierw na kartkach (w trzech wybranych dowolnie opcjach:

np. minimum siedem liter, trzy liczby; albo: minimum szes¢ liter, w tym dwie duze itp.), potem — rejestrujac sie
do wybranych stron, portali, e-sklepow. Tej rejestracji nie musicie skoniczy¢ — to ¢wiczenie! Przy tej prébnej
rejestracji system bedzie pokazywal czy Wasze hasto jest ,,silne” (zielona linia) czy ,,stabe” (czerwona linia).



Odbiorcy:

Cel:

Rodzaj dzialania:

Co jest potrzebne:

Przebieg zajec:

Czas trwania:

Jak zadba¢ o bezpieczenstwo i prywatnos¢
w cyfrowym swiecie?

Scenariusz
Tytut zajeé: ,Dobre hasto = bezpieczenstwo”

Seniorzy

Uswiadomienie seniorom wagi bezpieczenistwa w sieci i pokazanie, ze zachowanie bezpieczenistwa
jest mozliwe do samodzielnego zapewnienia sobie przy zachowaniu prostych zasad, np. poprzez
ulozenie ,,silnego” hasta do logowania sie.

Wymyslanie hasel do logowania sie (kazda osoba wymysla min. 3 hasta), tak by spelniaty one
standardy ,,silnego” hasta i byty mozliwe do zapamietania. Mozemy zaprosi¢ do pomocy mlodsze
pokolenie!

Wydrukowane w powiekszeniu, a nastepnie wyciete z kartonu, litery, znaki, cyfry (moga by¢ one tez
dostepne jako klocki drewniane — moze pozyczycie je z pobliskiej szkoty?). Komputery z dostepem
do sieci.

Na poczatku prowadzacy wyjasnia w jakich sytuacjach musimy uzywac hasta (np. logowanie sie do
swojego komputera, poczty internetowej, przy zakupach online, w niektérych bibliotekach cyfrowych,
w e-bankowosci, na portalach spotecznosciowych itp.). Podkres$la przy tym, ze dobrze mie¢ do
kazdego z tych miejsc w sieci osobne (tzn. inne) hasto.

Pokazuje réwniez konkretne strony z rozpoczetg wczesniej rejestracja i informacja czy hasto jest
»silne” czy ,,stabe” albo wydrukowane wczesniej printscreeny takich stron. Nastepnie uczestnicy
wymyslaja swoje hasta — na kartkach albo na wspélnym, duzym stole, korzystajac z przygotowanych
szablonéw (klockéw). Edukator/latarnik cyfrowy podaje opcje haset do utozenia o réznych
wymaganiach — jedno hasto niech ma duze i mate litery oraz dwie cyfry, drugie niech sktada

sie z min. dwdch znakow, pieciu liter, w tym dwdch matych itp. Zajecia koncza sie rozmowa

o sposobach zapamietywania haset lub szyfrowania ich w osobistych notesach, telefonach,
domowych papierach.

Do 1,5 godziny



Jak zadba¢ o bezpieczenstwo i prywatnos¢
w cyfrowym swiecie?

Karta pracy
Tytut zajeé: ,Dobre hasto = bezpieczenstwo”

Poréwnaj obrazki:

Ktore haslo bedzie trudniej odszyfrowa¢ przypadkowej osobie o zlych intencjach?
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Czym jest Wolne i Otwarte Oprogramowanie?

Inspiracje do stworzenia
scendariusza zajec

Organizujac zajecia dla senioréw, czesto szukamy tematu, ktéry zacheci nie tylko pojedyncze osoby,
ale sprawi, Ze cala grupa wytrwa w danym zadaniu, a ¢éwiczac cyfrowe umiejetnosci, wzmocni swoje
e-kompetencje bez straty dla spolecznych wiezi. Ponizej zamieszczamy przykladowe scenariusze zajec.

Wybierzcie dla swojej grupy temat, ktéry chcecie realizowac¢ podczas zajec.

»Piszemy wspomnienia”. Podczas zaje¢ zapoznajcie sie z obstuga klawiatury i edytora tekstu. W programie
Writer lub Libre Office, niech kazdy napisze fragment swoich wspomnien powiazany z jakims okresem

w historii $wiata, kraju, miejscowosci albo rodziny. Polaczone wspomnienia mozecie umieszczac

w ,,odcinkach” na blogu zalozonym np. w narzedziu Blogger.

»Finanse pod kontrolg”. Uzyjcie jednego z programéw: Calc lub Libre Office lub HomeBank. Zacznijcie od
prostych rachunkéw np. od podliczenia wydatkéw Waszej grupy zwigzanych z prowadzeniem zaje¢ przez jeden
miesigc albo kosztéw poniesionych na zorganizowanie wybranej imprezy z uwzglednieniem dotacji wladz
gminnych itp.

»Cyfrowy prezent”. Zaprojektujcie w programie GIMP kartki — zdjecia portretowe. Zgrane na dysk zdjecie
obrébcie narzedziami tego programu: dodajcie napisy, rysunki, ramki itp. Takie kartki Swiateczne (urodzinowe)
po wydrukowaniu mozecie podarowa¢ w prezencie najblizszym (np. oprawione w ramke lub wklejone

w kartonowe ,,skrzydetka” jako rozkladang kartke).

»Pamiatka ze spaceru”. Warto czasem wyjs¢ z sali i ,,zdigitalizowa¢” swoja okolice. WymySlcie temat
spaceru, podczas ktérego bedziecie robi¢ zdjecia (np. zabytki, przyroda, ciekawi ludzie). Na kolejnych

zajeciach podsumujcie ten tematyczny spacer w formie pokazu slajdéw. Przygotujcie pokaz przy uzyciu
programéw Impress lub Libre Office.

»Kino na 50-tke z plusem!” Razem z edukatorem zainstalujcie darmowe oprogramowanie do odtwarzania
filméw — VLC — i obejrzyjcie wybrany film.

Gry komputerowe to relaks na koniec trudnych zaje¢ albo dobre, dla seniora, ¢wiczenie obstugi myszy

i klawiatury. Nie zawsze musi by¢ to niesmiertelny ,,Pasjans”! Poznajcie np. OpenTTD (Open Transport
Tycoon Deluxe) — $wietng gre polegajaca na tworzeniu linii transportowych miedzy fabrykami. Mozecie
tez pogra¢ w szachy, pobierajac oprogramowanie ze strony stockfishchess.org (jesli kto$ z uczestnikéw ma
smartfona, edukator moze pomoc zainstalowa¢ darmowa wersje tych szachow np. na Androida.)



Cel:

Rodzaj dzialania:

Co bedzie potrzebne:

Czas:

Przebieg zajec:

Modul A

Modul B

Modul C

Czym jest Wolne i Otwarte Oprogramowanie?

Scenariusz
Tytut zajec: ,,Pamiqgtka ze spaceru”

Zintegrowanie grupy starszych os6b we wspélnym dziataniu, ktére ma pokaza¢ zwiazek $wiata
realnego z wirtualnym: przydatnos¢ cyfrowych, ,,wolnych” narzedzi w codziennym funkcjonowaniu
uczestnikéw.

Dziatanie w terenie przy wykorzystaniu aparatéw cyfrowych i aparatéw fotograficznych
w komérkach; praca w programie Impress i ewentualnie w Prezi.

Sala, komputery z zainstalowanym programem Impress, aparaty cyfrowe lub w telefonach

Modut A: pow. 1 godziny (w zaleznosci od wyboru przestrzeni do spaceru lub dalszej wycieczki)
Moduty B i C: maks. 1,5 godziny

Trzy moduty w kolejnosci alfabetycznej: A, B, C [opisy modutéw ponizej]

Grupa wybiera miejsce spaceru oraz tematyke fotografii, jakie majq by¢ wykonane podczas
dziatania w terenie. Przed zajeciami edukator ¢wiczy z uczestnikami proces fotografowania
i zapisywania zdje¢, uzywania zoomu, lampy btyskowej, automatycznych funkcji efektéw
(portret, krajobraz, zdjecie w ciemnym pomieszczeniu itp.).

Grupa uczy sie zgrywac¢ fotografie z aparatu do folderu na dysku komputera. Nastepnie uczestnicy
przygotowuja pokaz slajdéw w programie Impress: kazdy moze stworzy¢ swoj pokaz, ale najlepiej
bedzie, jesli grupa stworzy tez jedng wspolna prezentacje, wybierajac z puli zrobionych zdjec te
najciekawsze. Edukator moze rowniez zapoznac¢ uczestnikow z programem Prezi do tworzenia
efektownych prezentacji.

Grupa pokazuje przygotowang prezentacje zaproszonym gosciom
(przyjaciotom, rodzinie, znajomym).



Czym jest Wolne i Otwarte Oprogramowanie?

Karta pracy
QuUIZ

Sprawdz swoja wiedze o wolnym oprogramowaniu!

1. Zaznacz, ktdra ikona odnosi si¢ do darmowej i wolnej przegladarki
internetowej:

a) Google Chrome, ) ;
b) Internet Explorer, f—
¢) Motzilla Firefox, /

d) Opera. '

2. Jedli nie masz w komputerze systemu Windows, do napisania podania do urzedu uzyjesz programu:

a) Microsoft Word,

b) Writer.

3. Chcesz zrobi¢ pokaz slajdéw z Pierwszej Komunii swojego wnuka lub prawnuka. Jakiego programu
uzyjesz, jesli nie masz wykupionego pelnego pakietu Windows?:

a) PowerPoint,

b) Impress,
¢) Prezi.

4. Ktorego programu mozesz uzy¢ do obrobki graficznej zdjed, jesli nie masz wykupionego platnego
pakietu?:

a) Photoshop,

b) GIMP.

5. Praca domowa: rozegraj partyjke szachow na stronie www.stockfishchess.org.
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Prawo autorskie

Przedmiotem prawa autorskiego jest utwor

Utwor to kazdy przejaw dziatalnosci twérczej o indywidualnym
charakterze, ustalony w jakiejkolwiek postaci, niezaleznie od
wartosci, przeznaczenia i sposobu wyrazenia.

Prawa autorskie dzielimy na: osobiste

Chronig wiez autora z utworem. Sa niezbywalne.

=)

Gwarantuja, ze utwor bedzie zawsze
podpisywany nazwiskiem tworcy lub jego
pseudonimem (chyba ze zdecyduje sie on

pozosta¢ anonimowy).

Dozwolony uzytek

Prawo autorskie zezwala na
korzystanie z juz rozpowszech-
nionego utworu w zakresie
wihasnego uzytku osobistego, bez
koniecznosci pytania o zgode ani
zaptaty wynagrodzenia.

Autorskie prawa majatkowe obowiazuja:

o

Przez caly czas
Zycia autora

mmmmm

o
o

(o]
0 70

70
70

lat po jego $mierci

lat od daty pierwszej publikacii, jesli tworca nie jest
znany albo jesli przystuguja one innej osobie niz tworca

lat od daty powstania, jesli utwor nie zostat
nigdy rozpowszechniony

50

lat od daty pierwszej emisji programéw RTV
oraz sporzadzenia fonograméw i wideograméw

=

Projekt dofinansowany przez
Kultury
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creative
COMMONSPOLSKA

projekt:

Utwor jest chroniony prawem autorskim od
momentu powstania. Okresla ono w jaki sposéb
inni moga z niego korzystac i jakie zyski moze
czerpac¢ autor. Jest to ochrona automatyczna.

BY ® Uznanie autorstwa

NC @ Wykorzystanie niekomercyjne
ND @ Bez utworéw zaleznych

SA @ Na tych samych warunkach

Twdrca moze réwniez sam ustali¢ zasady, na
jakich chce, by jego utwor byt udostepniany,
oznaczajgc go licencjami Creative Commons.

majatkowe

Majatkowe prawa autorskie
pozwalajg na zarzadzanie
utworem na tzw. polach
eksploataciji. Sg to sposoby
korzystania z utworu, ktére

autor moze sprzedac lub
udzieli¢ na nie licenciji.

Prawa majgtkowe sg
dziedziczne, mozna nimi
handlowac, a czasem
przystuguja naszemu
pracodawcy.

Oznaczato, ze
jedna osoba
moze by¢
autorem,
ainna zarabia¢
na jego dziele.

0
N

Q
|

Utwory, do
ktérych prawa
majatkowe
wygasty trafiajg
do tzw. Domeny
Publiczne;j.

Infografika dostepna jest na licencji Creative
Commons Uznanie Autorstwa 3.0 Polska

projekt: www.piotrekchuchla.com
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icencje Creative Commons dziataja w mysl zasady ,,Pewne prawa zastrzezone” zamiast "Wszystkie
prawa zastrzezone". CC oferujg réznorodny zestaw warunkéw licencyjnych - swobdd i ograniczen
w ramach obowiazujacego prawa. Dzieki temu autor moze samodzielnie okresli¢ zasady, na ktérych chce

dzieli¢ sie swoja tworczosciag z innymi, a uzytkownicy zyskujg wiecej praw do korzystania z jego utworéw.
Dziatamy nie dla zysku, wszystkie oferowane przez nas licencje i narzedzia sa dostepne za darmo.

®

BY

&

2

<

Ten utwor mozesz
za darmo:

zmieniaé

kopiowaé . " .
P i remiksowaé

rozpowszechniaé

przedstawiaé
i wykonywaé

musisz tylko oznaczy¢
autora oryginatu

Uznanie autorstwa 3.0 Polska

®O

BY-SA

&
2

<

@O

i

Ten utwor mozesz
za darmo:

zmieniac

kopiowaé . A .
i remiksowacé

rozpowszechniaé

przedstawiaé
i wykonywaé

ale musisz udostepnic.

i musisz oznaczy¢

Joona tej samej licencjil autora oryginatu

Uznanie autorstwa-Na tych samych warunkach 3.

0 Polska

®S

BY-NC

&
2

S

Ten utwor mozesz
za darmo:

zmieniaé

kopiowaé . » .
iremiksowaé

rozpowszechniaé

przedstawiac
i wykonywaé

ale nie mozesz
na nim zarabia¢

i musisz oznaczy¢
autora oryginatu

Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne 3.0 Polska

®e

BY-ND

Pt

o

Ten utwor mozesz
za darmo:

kopiowaé rozpowszechnlac

przedstawiaé
i wykonywaé

musisz zostawi¢ go
w oryginalnej postaci

i musisz oznaczy¢
autora oryginatu

Uznanie autorstwa-Bez utworow zaleznych 3.0 Polska

®S@

BY-NC-SA
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Ten utwor mozesz
za darmo:

zmieniaé

kopiowaé . A .
i remiksowaé

rozpowszechniaé

przedstawiac
i wykonywaé

nie mozesz
na nim zarabiaé

musisz udostepnic go
na tej samej licencji

i musisz oznaczy¢
autora oryginatu

Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach 3.0 Polska

®SG

BY-NC-ND

Pt

Ten utwor mozesz
za darmo:

kopiowac rozpowszechnlac

przedstawiaé
i wykonywaé

musisz zostawi¢ go

w oryginalnej postaci

nie mozesz
na nim zarabiaé

i musisz oznaczyé
autora oryginatu

Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Bez utworow zaleznych 3.0 Polska

projekt: www.piotrekchuchla.com

Plakat dostepny jest na licencji Creative

Commons Uznanie Autorstwa 3.0 Polska
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Chcesz publikowaé na Creative Commons?
Wybierz wilasciwa licencje!

Z Twojego utworu
bedzie mozna korzystaé
wytacznie w ramach

Czy zgadzasz sie aby inne osoby dozwolonego uzytku.,

mogty wykorzystywacé i kopiowaé

Twoje utwory? Legalnie, bez
pytania o zgode, ale

z zachowaniem Twoich praw?

Czy zgadzasz sie aby Twdj utwor byt
wykorzystywany w mozliwie szeroki
spos@b, réwniez komercyjny? Twéj

utwodr moze staé sie Otwartym
Zasobem Edukacyjnym.

Czy zgadzasz sie na
modyfikowanie
swojego utworu?

Czy zgadzasz sie
na komercyjne
wykorzystanie

Twojego utworu?

Chcesz, aby utwory
zalezne byty réwniez
dostepne na takiej
samej licenc;ji?

Chcesz, aby utwory
zalezne byty réwniez
dostepne na takiej
samej licencji?

Uzyj licencji: Uznanie
Autorstwa - Bez
Utwordw Zaleznych -
Uzycie niekomercyjne

Uzyj licencji: Uznanie
Autorstwa - Bez
Utwordw Zaleznych.

Uzyj licencji: Uznanie
Autorstwa - Na Tych
Samych Warunkach

Uzyj licencji: Uznanie

Te dwie licencje czesto
Autorstwa

nazywamy réwniez wolnymi
poniewaz gwarantuja
najszersze swobody
uzytkownikom.
Sa rekomendowane przez
Koalicje Otwartej Edukacji.

Uzyj licencji:
Uznanie Autorstwa -
Uzycie Niekomercyjne -
Na Tych Samych Warunkach

®S0

Uzyj licencji: Uznanie
Autorstwa - Uzycie
Niekomercyjne

CENTRUM
= CYFROWE

swiss ECORYS % g @

CONTRIBUTION

projektspoleka

Projekt wspétfinansowany przez Szwajcarie w ramach szwajcarskiego programu wspétpracy z nowymi krajami
czlonkowskimi Unii Europejskie.
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3. 4.
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Publikacja jest dostepna na licencji Creative Commons Uznanie Autorstwa 3.0 Polska, pewne prawa za-
strzezone na rzecz autor6w i Centrum Cyfrowego Projekt: Polska. Petna tre$¢ licencji jest dostepna na
stronie creativecommons.org/licenses/by/3.0/pl. Zezwala sie na dowolne wykorzystywanie tresci publika-
¢ji pod warunkiem wskazania autoréw oraz podania informacji o licencji.

Publikacja jest dostepna w sieci pod adresem:

http://centrumcyfrowe.pl/przewodnik-internetowy
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