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URZADZAMY SIE

dr Katarzyna Petka-Bura
Koordynatorka Konkursu NDP 2024, DESIGN32

Adrian Chorebata
Menedzer Galerii ASP w Katowicach Rondo Sztuki

DESIGN32 to coroczny przeglad dyplomodw projektowych
publicznych uczelni artystycznych. Tematy podejmowane

w pracach dyplomowych przez mtodych ludzi odzwierciedlaja
zarowno ich osobiste pasje, jak i aktualne watki, ktdre pojawia-
ja sie w debacie publicznej. Wybdr tematu dyplomu staje sie
swoistym manifestem, proba reakciji na aktualng sytuacje spo-
tecznag, technologiczng czy polityczna.

Hasto ,,Urzadzamy sie” to zaproszenie do refleksji nad rolg pro-
jektanta w ksztattowaniu przestrzeni zaréwno fizycznych, jak

i spotecznych. Mtodzi twércey, ktdrzy wtasnie wchodza na swo-
ja zawodowag droge, majg wyjatkowa okazje, by poprzez design
wptywaé na zmiany, proponujac rozwigzania zgodne z wiasny-
mi przekonaniami, a jednoczesnie odpowiadajace na globalne
potrzeby i wyzwania.

Jest to takze ilustracja stanu gotowosci do podejmowania
nadchodzacych wyzwan, a takze niepewnosci — bycia na waliz-
kach w tym stale zmieniajgcym sie Swiecie.

,Urzadzamy sie” to hasto, ktdre okresla zawodowy start osob
wchodzgcych w Swiat projektowania. Jako organizatorzy
konkursu uznaliSmy, ze jest Swietnym punktem wyjscia do dys-
kusiji o tym, jaka role moga petni¢ projektanci rozpoczynajacy
swojg zawodowg przygode.

SETTING UP

dr Katarzyna Petka-Bura
Coordinator of the DESIGN32 Competition
for the Best Graduation Projects in 2024

Adrian Chorebata
Manager of the Rondo Sztuki Gallery
of the Academy of Fine Arts and Design in Katowice

DESIGN32 is an annual review of graduation projects by stu-
dents of public art and design universities in Poland. In their
projects, young people draw from their own interests and dis-
cuss the themes that are present in the public debate of today.
The subjects they choose for their works become their man-
ifestos — their responses to the current social, technological,
and political reality.

“Setting up” is a phrase that encourages reflection on the role
of designers in shaping both physical and social spaces. Young
designers, setting up their future careers, have a unique op-
portunity to use design to effectuate change by offering solu-
tions that align with their views while addressing global needs
and issues.

What’s more, “Setting up” means being ready to take up
the impending challenges and face uncertainty — in the
ever-changing world, one can never be fully set up.

Besides, this phrase can refer to the starting point of the pro-
fessional journey that art and design graduates are embarking
on. That’s why, when setting up this competition, we decided
that it would also be a great point of reference for the discus-
sion on the role of up-and-coming designers nowadays.



Hybryda pomiedzy
technologia a natura

Czy w dzisiejszych czasach mamy mozliwosé podazac tylko
droga natury z dala od otoczenia cyfrowego? Z drugiej

strony — czy mozliwe jest catkowite zanurzenie sie w technolo-
gii bez korzystania z narzedzi analogowych? Jak projektowac
bez rozwigzan, ktdére podpowiada cztowiekowi natura? Jak funk-

cjonowac w oderwaniu od Internetu? Tegoroczna edycja kon-
kursu na Najlepszy Dyplom Projektowy Publicznych Uczelni
Artystycznych DESIGN32 prébuje odpowiedziec na te pytania
za pomoca tropienia tych punktéw stycznych w przestrzeni po-
miedzy technologig a natura, projektowaniem a sztuka, nauka

a intuicja, eksperymentem a empirig. Mtodzi absolwenci stawia-
ja na interdyscyplinarne podejscie, poniewaz wiedzg, ze wspot-
czesha rzeczywistosc¢ oparta jest zréznicowaniu i aczeniu,

a nie na dzieleniu; na otwartosci na nowe rozwigzania i innowa-
cyjnosé potaczonej z szacunkiem dla tradyciji i doSwiadczenia
poprzednich pokolen.

W strone samorozwoju
I specjalizacji

W tegorocznej edycji wyraznie stychaé gtos mtodych, Swiado-
mych ludzi, ktdrzy rozumieja, ze troska o innych zaczyna sie

od dbania o siebie i przejmowania odpowiedzialnosci za wtasne
dziatania. Tegoroczna edycja jest prezentacja kilku platform
edukacyjno-promocyjnych, ktore pozwalajg na zrozumienie

I usystematyzowanie mocno skanalizowanej wiedzy, np. zwigza-
nej z programowaniem czy edukacja w kulturze. Projekty tgcza
innowacyjnos¢ z zaangazowaniem w edukacje, inkluzywnos¢

i rozwdj, a ich twdrcy proponujg unikalne rozwigzania w réznych
dziedzinach designu.

A hybrid between
technology and nature

What kind of choice do we have these days? Can we resolve

to follow the path of nature only, far from the digital world?

Or perhaps, is it possible to rely solely on technology, without
using any analogue tools? How do we design solutions with-
out the support of nature? Or, how do we exist without the in-
ternet? This year’s DESIGN32 competition addresses these
questions by tracing the points of contact between technolo-
gy and nature, design and art, science and intuition, experiment
and senses. Young graduates tend to choose an interdiscipli-
nary approach as they know that the world of today is based on
diversity and connection rather than division. They are open to
new solutions and innovations combined with respect for tradi-
tion and the experiences of the past generations.

Towards self-growth and
specialisation

This year’s edition amplifies the voices of self-aware young
people who understand that to take care of others they first
need to take care of themselves and own their actions. Some
examples of that include educational and promotional plat-
forms that help in understanding and organising complex
knowledge related to, for instance, programming or cultural
education. In their projects, young designers combine innova-

tion with commitment to education, inclusivity, and deve-
lopment, offering specific solutions in various areas of design.
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Dobrostani zdrowie

Zdrowie i dobrostan to niektére z watkow podejmowanych
przez dyplomantdw. Projekty zaprezentowane w ramach
DESIGN32 to innowacyjne rozwigzania w dziedzinie medycyny,
ergonomii oraz wsparcia dla réznych grup spotecznych.

Design jest narzedziem, ktére pomaga w radzeniu sobie z emo-
cjami, a takze po prostu utatwia prace i codzienne funkcjono-
wanie. Takie rozwigzania uczg empatii i sktaniajg do refleksiji nad
tym, ze kazdy z nas moze napotkac rézne trudnosci i wyzwania.

DESIGN32 jest potgczeniem wielu tendencji projektowych,

w ktorych najnowsze trendy przeplataja sie osobistymi tema-
tami, a fascynacje oparte na poszukiwaniach alternatyw

do gtéwnego nurtu idg w parze z udoskonaleniami funkcjo-
nalnymi i odpowiedziami na nowe problemy zmieniajacego sie
Swiata. Jakie obszary interesujg mtodych adeptéw projekto-
wania? Recykling, natura, edukacja, samoksztatcenie, zdrowie,
dobrostan, ergonomia i spersonalizowane refleksje. Przekonaj
sie, w jaki sposob ta fuzja mtodosci z wiedzg i praktyka pro-
jektowa chce ,,sie urzadzi¢” w najnowszej edycji DESIGN32!

Wellbeing and health

Health and wellbeing are some of the common subjects pre-
sented by graduates in their works as part of DESIGN32. They
create novel solutions relating to medicine, ergonomics, and
forms of support for diverse social groups. For them, design is
a tool that helps in coping with emotions or simply makes dai-
ly life and work easier. These solutions teach empathy and in-
vite reflection on the difficulties and challenges that each of
US may come across.

DESIGN32 is a blend of several design trends, combining the
latest fashions with personal stories. Projects that reflect their
fascinations and search for alternatives to the mainstream are
accompanied by designs that are functional improvements ad-
dressing the new problems of the volatile world. What areas do
these young designers find most interesting? The themes of
recycling, nature, education, and self-study come hand in hand
with health, wellbeing, ergonomics, and personal musings.

To find out how this fusion of youth with design theory and
practice intends to set up the new world, you need to see the
projects in this year’s edition of DESIG32!



DESIGN 32

Prof. dr hab. Grzegorz Handerek
Rektor Akademii Sztuk Pieknych w Katowicach

Prawdopodobnie to rzecz rzucona do przodu (proicere) data po-
czatek snuciu plandéw (proiectum), ktére obecnie wyznaczaja
nasze predyspozycje do opracowywania i konstruowania rozwig-
zan (design thinking). Ten rzut w przysztosé — angazujacy czas

i przestrzen — stat sie w makroskali synonimem tworzenia no-
wych idei, czy nawet wizji, a wielokrotnie ponawiany wyznaczy+t

mape anektujacag obszary twérczosci, nauki i codziennego zycia.

Rzucanie rzeczy do przodu to gest wyprzedzajacy terazniej-
sz0s$¢6, z whasciwag sobie dynamika, tgczaca intencje z niepew-
noscig. To rowniez akt eksperymentu — moment, w ktorym cos
zostaje uwolnione z naszych rgk, nad czym tracimy kontrole,
zdajgc sie na przypadek. Mimo to jednak w tym rzucie wtasnie
poktadamy nasza nadzieje.

Rzucona rzecz znajduje sie w ruchu tylko przez chwile — potem
upada i staje sie czescig nowego u-zycia, w ktorym kazda de-
cyzja, kazde dziatanie jest chwilowym impulsem, zanim zmie-
ni sie w historie. Jesli zechcemy za nig podgzag, stanie sie dla
nas punktem orientacyjnym — kierunkiem, celem lub wyzwa-
niem. To wfasnie akt dochodzenia do rzuconej przed siebie rze-
czy odstania zarowno cel, jak i droge — nowe miejsce i zmiane
potozenia, znaczenie i doswiadczenie czynnosci, ktéra moze
by¢ podjeta na rézne sposoby. Rzut wprawdzie nie zobowigzuje
do podazania za nim, ale z pewnosciag prowokuje do drogi (cze-
sto poza szlakiem) na spotkanie w czasem, ktéry nadchodzi.
Dotychczasowe wyprawy w $lad za rzucong do przodu rzecza
zaprowadzity nas daleko: od umiejetnosci adaptaciji po testowa-
nie planetarnych granic...

DESIGN 32

Prof. dr hab. Grzegorz Handerek
Rector of the Academy of Fine Arts and Design in Katowice

It is most likely that an object thrown forth (proicere) gave

rise to planning and drafting (proiectum) — and these, nowa-
days, are the foundations for our inclination for developing and
creating new solutions (design thinking). This throw into the
future — involving both time and space — has become, on the
macroscale, a synonym for projecting new ideas, even visions.
Repeated multiple times, it has drawn up a map that covers
various areas of creativity, science, and day-to-day life.

Throwing things forward is an act of going ahead of the present,
with definite dynamics combining intention with uncertainty.
This is also an experiment — the moment we release something
from our hands is also the moment we lose control over it

and leave it to chance. At the same time, this throw is our act
of hope.

An object that is thrown forth moves only for a while: then, it
falls and forms part of a new life and a new use, in which every
decision, and every action, is a momentary impulse that later
becomes history. If we decide to follow through, it will become
a landmark: a direction, a destination, or a dare. The process of
following the object that has been thrown forth is what reveals
both the destination and the journey — a new location, a new
position, and a new meaning of experiencing an action that
can be taken in a variety of ways. The thrower is not obliged to
follow, though — but the projection surely encourages one to
move on (often off the trail) to meet the time that is approach-
ing. So far, those who have followed the throw have gone far:
from developing adaptability skills to testing the planetary
boundaries...



Rzucenie rzeczy do przodu nie musi juz dzis oznaczaé porzu- These days, throwing things forth does not necessarily mean

cenia miejsca, w ktorym sie aktualnie znajdujemy — zwtasz- leaving the place we are in — particularly if the consequences
cza gdy to konsekwencje wczesniejszych ruchow zmuszaja of our previous moves have forced us to reiterate. Today, the
nas do ponawiania kolejnych. Dzi$ koniecznos$¢ tej wizji stata necessity of that vision has become much clearer. But be-
sie duzo bardziej wyrazna. Zanim zdecydujemy sie na to raz fore we decide to thrust forward again, we might need to take
jeszcze, by¢ moze powinniSmy najpierw zanurzyé spojrzenie a closer look at our footprints.

w Sladach krokdw.
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Akademia Sztuki w Szczecinie

Wydziat Wzornictwa

Promotorzy: dr Ewa Bochen-Jelska, dr Maciej Jelski
Promotorka pomocnicza: dr hab. Anna Witkowska

DAWID FIK

Zmiana

Kreatywne dystrybuowanie
nadmiarem

Projekt Zmiana to zestaw wyposazenia

domu skfadajacy sie z pieciu elementow: krze-
sta, stotu, stotka, regatu i Swiecznika w trzech
wariantach. Kazdy przedmiot wykonano z mate-
riatdw znalezionych na ztomowisku, ktdre prze-
tworzono na przedmioty codziennego uzytku,
zgodnie z ideg kreatywnego dystrybuowania
nadmiarem. Inspiracja dla autora byto rekodzie-
to wykonywane samodzielnie przez jego ojca,
ktory jednoczesnie stat sie wspdottwadreca pro-
jektu. Kazdy obiekt powstat w wyniku prze-
twarzania znalezionych odpaddéw metalowych
w domowych warunkach, co nadato im wyjat-
kowego charakteru. Celem projektu jest zwré6-
cenie uwagi na problem nadmiaru i szybkiej
dostepnosci, ktdry cechuje wspotczesng rze-
czywistosdé. Projekt nawigzuje rowniez do etosu
majsterkowicza z czasow deficytu.

Academy of Artin Szczecin

Faculty of Design

Supervisors: dr Ewa Bochen-Jelska, dr Maciej Jelski,
Co-supervisor: dr hab. Anna Witkowska

Change

Creative distribution of excess

Zmiana (“Change”) is a set of home furnish-
ings consisting of five pieces: a chair, a table,
a stool, a shelf, and a candle holder in three
variants. Each element is made from materials
found in a scrapyard. They were transformed
into everyday items, in line with the idea of
creative management of excess. The designer
was inspired by the handcrafted goods made
by his father, who was invited to co-create the
project. Each object is the result of domes-
tic processing of reclaimed metal waste, which
determines its unique character. The aim of
the project is to draw attention to the mod-
ern issue of excess, which stems from a world
of instant availability. What’s more, the project
draws from the DIY ethos associated with the
shortages of the previous era.



Akademia Sztuki w Szczecinie

Wydziat Wzornictwa

Promotorka: dr Iga Wegliniska

Promotorka pomocnicza: mgr Sara Gackowska

JULIA GALEWICZ

Mimesis

Rzeczywistos$¢ jako matryca
dla projektowania ubioru

Mimesis to kolekcja szesciu sylwetek ubioréw
inspirowanych elementami natury. Kazdy pro-
jekt jest interpretacjg wybranego elementu
otoczenia. Kolekcja powstata jako efekt anali-
zy wizualnej i sensorycznej oraz przetwarzania
tkanin z wykorzystaniem autorskich technik.
Celem pracy jest podkreslenie harmonii i zto-
zonosci natury w odpowiedzi na oddalenie
cztowieka od przyrody. Projekt akcentuje rela-
cje cztowieka z otoczeniem, wspotprace z na-
turg, akceptacije jej procesow i refleksje nad
jej pieknem. Mimesis, czyli nasladowanie, sta-
je sie narzedziem reinterpretaciji rzeczywisto-
Sci przez medium ubioru. Kolekcja odpowiada
na potrzebe unikalnosci, autentycznoscii ce-
lebracji naturalnych proceséw poprzez odziez,
ktdra staje sie ich nosnikiem.

Academy of Artin Szczecin
Faculty of Design

Supervisor: dr Ilga Weglinska
Co-supervisor: mgr Sara Gackowska

Mimesis

Reality as a matrix in fashion design

Mimesis is a clothing collection consisting

of six silhouettes, inspired by nature. Each de-
sign is an interpretation of a selected feature
of the natural world. The collection is the re-
sult of a visual and sensory analysis. The fab-
rics were processed by the designer, who
applied her own original methods. The goal of
the project is to underscore the harmony and
complexity of nature in response to human al-
ienation from it. The designer puts emphasis
on the relationship between people and their
surroundings, human co-existence with na-
ture, acceptance of natural processes, and re-
flection on its beauty. The concept of mimesis,
or imitation, becomes a tool for reinterpret-
ing reality through fashion. The collection is
meant to address the need for uniqueness, au-
thenticity, and celebration of natural process-
es through clothing, which serves as a medium
for them.




Akademia Sztuki w Szczecinie
Wydziat Grafiki

Promotorzy: dr hab. Ireneusz Kuriata, dr hab. Mariusz Szajda

KAMILA OCHENKOWSKA

Uncode the Type

Ewolucja postrzegania typografii
w perspektywie projektowania
w dziedzinie web designu

Platforma edukacyjna Uncode the Type

to wspodtczesna odpowiedz na brak wystarcza-
jacego dostepu do wiedzy o typografii w web
designie. Nie powstata dotychczas platforma,
na ktérej mozna by znalezé wszystkie potrzeb-
ne informacije, a dostepne tresci nie wystepu-
ja w jezyku polskim. Poprzez analize i selekcje
materiatdw autorka zaprojektowata strone,
ktdra ma utatwi¢ osobom zainteresowanym
wejscie w branze i da¢ im odpowiednie pod-
stawy teoretyczne i praktyczne. Projekt stro-
ny z interakcjami, animacjami oraz ilustracjami
powstat w Figmie. Przy tworzeniu strony klu-
czowe byto opracowanie persony, ktdra przed-
stawia grupe docelowg projektu, czyli mtodych
projektantow i projektantki.

O nichwarto
dowiedziec sie
nieco wWiecej...
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Academy of Artin Szczecin
Faculty of Graphic Arts
Supervisors: dr hab. Ireneusz Kuriata, dr hab. Mariusz Szajda
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Uncode the Type

Evolution of the perception
of typography in web design

Uncode the Type is an educational platform
that addresses the current problem of the
lack of proper knowledge resources about ty-
pography in web design. None of the existing
platforms offers all the necessary informa-
tion and there are no useful materials in Polish.
The designer analysed the area and selected
relevant information to create a website ad-
dressed to young designers starting out in the
industry that gives them the required theoret-
ical and practical knowledge. She used Figma
to design particular pages along with their in-
teractions, animations, and illustrations. A key
element of the design process was the cre-
ation of a persona that represented the pro-
ject’s target group.

12



Akademia Sztuki w Szczecinie
Wydziat Architektury Wnetrz i Scenografii

Promotorka: mgr inz. arch. Anna Paszkowska-Thurow

KAMILA TOMCZAK

Sommerhus

Ekologiczna reinterpretacja dunskich
domkow letniskowych na Pétwyspie
Jutlandzkim

Celem projektantki byto stworzenie przyjaznej
cztowiekowi przestrzeni mieszkalnej okresla-
nej duriskim stowem hygge, czerpigcej z nowa-
torskich rozwigzan ekologicznych i promujacej
blisko$¢ z natura. Autorka dazy do zréwnowazo-
nego projektowania komfortowych wnetrz oraz
poszukuje rozwigzan taczacych tradycje z no-
woczesnoscia. W koncepcji zastosowata natu-
ralne materiaty: Sciany z ziemi ubijanej, panele
z trawy morskiej, ceramiczne kafle. Tradycyjne
piece kaflowe opalane drewnem staty sie ser-
cem domkow letniskowych, tgczac kilka funkcii:
sg nie tylko gtéwnym zrédtem ciepta i domo-
wa kuchenka, ale petnig tez funkcije estetyczna.
Projekt skierowany jest do Duniczykéw, ponie-
waz wpisuje sie w ich podejscie do zycia, ale
zastosowane rozwigzania moga byc¢ zrédtem in-
spiraciji dla dziatan projektowych w Polsce.

Academy of Artin Szczecin
Faculty of Interior Design and Spatial Forms

Supervisor: mgr inz. arch. Anna Paszkowska-Thurow

Sommerhus

Eco-friendy reinterpretation of a Danish
summer house in Jutland

The designer focused on creating a human-
-friendly living space in the spirit of hygge,
drawing from novel ecological solutions and
promoting closeness to nature. Her goal was
to design comfortable interiors in a sustainable
way by applying solutions that combine tradi-
tion and innovation. In her project, she made
use of natural materials, such as rammed earth
walls, seagrass panels, and ceramic tiles. The
centrepiece of the summer house is a tradi-
tional wood-burning tile stove that plays sever-
al roles: it is not only the main heat source and
a home oven but it also has an aesthetic func-
tion. The project is addressed to Danish people
as it corresponds with their mindset but the
solution can also serve as a source of inspira-
tion for designs implemented in Poland.
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DOMINIKA GDANIEC

Osrodek
samowystarczalnosci

Model oSrodka oparty na kooperaciji
i edukacji na terenie wsi Kleszczewa

Projekt osrodka samowystarczalnosci to od-
powiedz na kryzys klimatyczny, samotnos¢

i degradacje srodowiska. taczy edukacije eko-
logiczna, wspdtprace spoteczng i promocje
zrownowazonego zycia. Model osrodka opar-
ty jest na kooperaciji i edukacji. Poszczegdlne
strefy, takie jak ekologiczne mikrodomy, ogrdd
spoteczny, warsztat i przestrzen rekreacyj-

na, ucza, jak funkcjonowac w zielonym, mniej
konsumpcyjnym swiecie. Odbiorcami sg osoby,
ktdre pragng samodzielnie zadbac o swoje
potrzeby — od uprawy jedzenia, przez ogrze-
wanie, po niezaleznos¢ od zewnetrznych zaso-
béw. Projekt inspiruje do lepszego zycia,

ktore przynosi korzysci zaréwno jednostkom,
jak i planecie.

= Y
e

Academy of Fine Arts in Gdansk
Faculty of Architecture
Supervisor: dr hab. lwona Dzierzko-Bukal

Centre
for Self-Sufficiency

Cooperation- and education-based
model in the village of Kleszczewo

The project addresses the problems result-
ing from the climate crisis, environmental deg-
radation, and loneliness. The model of the
Centre for Self-Sufficiency is based on envi-
ronmental education, social collaboration, and
promotion of sustainability. Particular zones,
such as ecological microhouses, a communi-
ty garden, a workshop, and a recreational area,
are meant to teach participants how to func-
tion in a green, non-consumerist world. The
project is directed at people who want to ca-
ter to their needs in a self-sufficient way and
become independent from external resources:
from growing their own food to creating their
own heating systems. The concept is an inspi-
ration for better living, benefiting both individ-
uals and the planet.
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JULIA

KUC-MIKELASZEWICZ

MULTI SCRIPT

Projekt platformy dotyczacej
projektowania multiskryptowego

Multi Script to projekt platformy, ktdra
gromadzi kompleksowe informacje na temat
projektowania z wykorzystaniem skryptow in-
nych niz tacinski. Zawiera praktyczne wska-
zowki techniczne dotyczace sktadu tekstu

w réznych systemach pisma oraz promuje wie-
dze na ten temat. Aktualnie w sieci brakuje
podobnego miejsca, a jednoczesnie wraz z po-
stepujgcg globalizacjg rosnie liczba inicjatyw
miedzykulturowych i zapotrzebowanie na kroje
pisma wykraczajgce poza dominujacy system
tacinski. Gtéwnym zatozeniem byto stworze-
nie przejrzystej architektury informaciji, kto-

ra wspartaby osoby projektujace w zdobywaniu
informacji na temat ustawien typograficznych
czy anatomii danego systemu pisma. Autorka
opracowata czesS¢ merytoryczng dotyczaca
trzech systemow pisma — koreanskiego, he-
brajskiego i dewanagari.

MULTI

ABOUT

Multi Script is platform for graphic design and
type design in various different scripts.

SCRIPTS

it
e

Academy of Fine Arts in Gdansk
Faculty of Graphic Arts
Supervisor: dr hab. Adam Swierzewski

MULTI SCRIPT

Design platform

Multi Script is a platform that accumulates
and promotes comprehensive knowledge
about multiscript typography. It offers prac-
tical technical guidelines about typesetting
that involves various scripts other than the
Latin alphabet. Currently, there are no similar
resources available online. At the same time,
as a result of ongoing globalisation processes,
the number of multicultural initiatives is con-
stantly growing, as is the demand for typefac-
es that go beyond the dominant Latin system.
The main goal of the project was to design
clear information architecture to support
graphic designers who are studying particular
type designh methods or the anatomy

of specific scripts. So far, the designer has de-
veloped materials for three scripts: Hangul,
Hebrew, and Devanagari.
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ADELA MOSS

Ponad komfort

Architektura ukojenia w przestrzeni
kosmicznej

Projekt bada wptyw architektury na potencjal-
ne odczucia osob mieszkajgcych na Ksiezycu.
Projektantka dazy do harmonii z unikatowym
krajobrazem i do stworzenia poetyki archi-
tektury lunarnej. Propozycja ma na celu wy-
korzystanie naturalnych formaciji, takich jak
tunele lawowe, ktére mogg stac sie baza dla
komfortowych i bezpiecznych srodowisk zy-
cia. Wnetrza sg ksztattowane poprzez drgzenie
skat oraz zastosowanie nowoczesnej techno-
logii druku 3D, co sprzyja zréwnowazonemu
rozwojowi bazy. Dzieki innowacyjnym rozwigza-
niom architektura lunarnej przestrzeni stanie
sie nie tylko funkcjonalna, ale réwniez harmo-
nijna z otaczajagcym krajobrazem, spetniajac

w ten sposob potrzeby oséb zamieszkujgcych
nieznang przestrzen.

Academy of Fine Arts in Gdansk
Faculty of Architecture
Supervisor: prof. Jacek Dominiczak

Beyond Comfort

Architecture of tranquility
in outer space

The project explores the impact of architec-
ture on the feelings of future residents of the
Moon, striving for harmony with the unique
landscape and creating a new language of lu-
nar architecture. This proposal makes use of
natural formations, including lava tubes, as

a base for comfortable and safe living envi-
ronments. The interiors are shaped through
rock excavation and modern 3D printing tech-

nologies, promoting sustainable development.

With innovative solutions, lunar architecture
will be functional and harmonious with the
surrounding landscape, addressing the needs
of people in an alien space.
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Promotor: dr Jacek Ryn

MATEUSZ PAWELA

Urzadzenie medyczne

Projektowanie w obszarze wzornictwa

Projektant opracowat urzadzenie medycz-

ne przeznaczone do pomiaru jakosci ukrwie-
nia jelita cienkiego podczas resekciji. Autor
wspoOtpracowat z zespotem inzynierdow i chi-
rurgéw z gdanskich uczelni wyzszych, z ktory-
mi konsultowat rozwdj projektu, by rozwigzacé
problemy powodowane przez aktualnie istnie-
jace metody. Motywacja do podjecia tematu
byt brak tego typu narzedzia na rynku, a tak-
ze mozliwos¢ ukazania wktadu projektanta

w prace interdyscyplinarnego zespotu specja-
listéw. Projekt uwzgledniat analize ryzyka oraz
opracowanie ergonomii i stylistyki produktu.
Urzadzenie sktada sie z jednorazowej koncow-
ki, uchwytu i komponentdéw elektronicznych,
ktdre tgcza sie ze sprzetem szpitalnym.
Projekt powstat, by przyspieszy¢ i usprawnic
prace chirurgdw oraz zwiekszy¢ bezpieczen-
stwo pacjentéw.

Academy of Fine Arts in Gdansk
Faculty of Design
Supervisor: dr Jacek Ryn

Medical device design

The designer developed a medical device for
the assessment of small intestine blood supply
during resection. He collaborated with a team
of engineers and surgeons from universities

in Gdansk, consulting the progress of the pro-
ject to solve the problems caused by existing
methods. His motivation to take up this sub-
ject was the lack of a similar tool on the market.
Moreover, the designer wanted to show how
designers could contribute to the work of inter-
disciplinary teams. His project involved a risk
analysis followed by the development of the er-
gonomics and design style for the product.

The device consists of a single-use tip, a handle,
and electronic components that can connect
to hospital equipment. The goal of the project
was to facilitate and accelerate surgeries and
to improve patient safety.
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HANNA HARKAWY

Ouli

Projekt systemu do domowej terapii
blizn po cesarskim cieciu

Celem projektu Ouli jest umozliwienie
kobietom samodzielnego prowadzenia terapii
blizny po cesarskim cieciu pod zdalnym nad-
zorem fizjoterapeuty. Operacja cesarskiego
ciecia to jedna z najbardziej inwazyjnych pro-
cedur chirurgicznych, a blizny mogg prowa-
dzi¢ do powaznych problemdw zdrowotnych,
dlatego tak istotna jest ich terapia funkcjo-
nalna. Projekt powstat z potrzeby wsparcia ko-
biet w wymagajgcym okresie po porodzie oraz
zwiekszenia sSwiadomosci o wiasciwej piele-
gnacji blizn. System sktada sie z urzadzenia
odwzorowujgcego technike masazu manual-
nego oraz aplikacji mobilnej, ktéra umozliwia
sterowanie nim i kontakt ze specjalistg nadzo-
rujgcym terapie.

Academy of Fine Arts and Design in Katowice
Faculty of Design
Supervisor: dr hab. Agata Chmielarz

Ouli

System for home care of caesarean
section scars

The goal of the project is to help women take
proper care of their caesarean section scars

at home, under a physiotherapist’s remote su-
pervision. Caesarean delivery is one of the most
invasive surgical procedures. C-section scars
may cause serious health problems, which is
why functional therapy is of such great impor-
tance. The project is aimed at supporting wom-
en in the challenging post-partum period and
raising their awareness about correct scar care.
The system consists of a device that imitates
manual massaging techniques and an app that
can be used to control the device or to contact
the supervising physiotherapist.
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MAJA RAKOWSKA

autentico, autentico,

Platforma e-commerce wspierajaca
zakup obiektow sztuki od osdob

E-commerce platform supporting art
students and graduates in the sale

Poloniczyk
N

studiujgcych i absolwentow uczelni of their artworks
artystycznych
. . ] Milena N Magdalens [ B = Sen Kinga Klisz . . . .
Projekt powstat, by wspieraé¢ mtode talenty febede Fedryn Jon e = fantastyoczne — The project is aimed at supporting young
. . . r:anzwame clal Alien - i S Nakat .
z uczelni artystycznych i projektowych poprzez iy FingCos talents from art and design schools by pro-

stworzenie dla nich odpowiedniej przestrze- viding them with an online space where they

ni internetowej do sprzedazy prac oraz docie- can sell their works and reach wider audienc-

rania do szerszej publicznosci. To platforma es. This is not just an e-commerce platform
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Noca Zubis World [ ble, engaging, and inspiring. Its name reflects
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cymi. Nazwa podkresla najwazniejsze wartosci the core values of the project: supporting au-

platformy: to miejsce, gdzie docenia sie ory-
ginalnosé i artystyczng wrazliwosé, promuje
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thentic artistic sensitivity, promoting original
works of art, and building trust-based relation-
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plakat

twodrczosé oraz buduje relacje oparte na zaufa- Magda A | s ships between artists and their audiences. The
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Projekt wspiera instytucje kultury we wpro- The project is aimed at supporting cultural in-

wadzaniu wtgczajgcych rozwigzan metodami stitutions in introducing inclusive solutions

ars : )
‘ inclusive Karty Ustugi Realizacje Wiedza Onas ( KONTAKT |

projektowymi. Pomaga zrozumiec¢ inkluzyw- through design methods. It helps them under-

nos¢ i wdrozy¢ dziatania, ktére poprawiajg do- stand the inclusive approach and implement

czesé, jestesmy

Swiadczenia uzytkownikéw. Zmniejsza dystans improvements in user experience. The pro-

] ®
miedzy instytucjami a odbiorcami i stwarza a rs l nCI USIV'e ject can bridge the gap between institutions
przestrzen, w ktorej kazdy czuje sie swobodnie P —— and their users by building spaces where every

otwartych, przyjaznych i dostepnych dla wszystkich

i czerpie przyjemnos¢ z kultury. Oferuje dar- person can feel at ease and enjoy cultural ini-

mowe narzedzia, warsztaty oraz mozliwosc re- tiatives. The website is a knowledge base that
alizacji inicjatyw dostosowanych do potrzeb offers access to valuable resources: free tools
danej instytuciji. Strona internetowa petni role and workshops supporting the organisation
bazy wiedzy i zapewnia dostep do bezptatnych of events that are adapted to the needs of
materiatéw. Ustuga skierowana jest do wszyst- a given institution. The service is addressed to
kich rodzajow instytuciji kultury oraz pracuja- all types of cultural institutions and their staff.

cych w nich osdb.
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WERONIKA KROL

Antybioza

Roslinne interfejsy nawigacyjne

Antybioza to multisensoryczne doswiadczenie,
w ktorym zaprojektowane zostaty interfejsy
roslinne. Celem projektu jest pokazanie sym-
biotycznej idei wspdtistnienia oraz odejscie

od antropocentrycznego modelu funkcjono-
wania. Autorka porusza problematyke wykorzy-
stywania roslin przez ludzi. Kluczowym elemen-
tem pracy jest zaangazowanie wzroku, stuchu

i dotyku w odczytywaniu znaczen instalaciji.
Interfejsy roslinne wykorzystujg czujniki ruchu

I umozliwiajg uzytkownikom i uzytkowniczkom
sterowanie programami za pomocg narzedzia
TouchDesigner. Projekt jest prosty i intuicyjny,
dzieki czemu moze dotrzeé do szerokiego kre-

gu odbiorcéw i propagowac prezentowane idee.

NEWLEAF

Cutrvibors) seiols suprojsiionan pries rmg Morsonto w W98
rofu. Bk b0 bk phererson genec TNk EMEdyTREmAING U OVee,
et Jacingse ppbnis sty iy Pl weas, Botwitndiong w UL
Itrerogly redling, Fitro prodhlode pestytydy Tmemniokd Meartsof
‘Ensaaly wychone & rynin w 3001 roks = powody edrTuesris el

Academy of Fine Arts and Design in Katowice

Faculty of Design
Supervisor: dr hab. Ksawery Kaliski

Antibiosis

Plant navigation interfaces

Antibiosis is a multisensory experience based
on interactive plant interfaces. The project
reflects the idea of symbiotic coexistence that
veers away from the anthropocentric model

of existence. The designer explores the sub-
ject of human exploitation of plants. The au-
dience becomes engaged in the installation in
terms of vision, hearing, and touch to interpret
the underlying message. The digital interfaces
are equipped with motion sensors: users can
control them via TouchDesigner. As the pro-
ject is simple and intuitive, it can reach a wider
audience and promote the presented ideas.
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NATALIA SACZEK

CUBI SET

Wielofunkcyjne meble dla dzieci

CUBI SET to wielofunkcyjny zestaw stymuluja-
cy rozwoj i kreatywnos¢ dzieci. Wszechstronne,
kompaktowe elementy przestrzeni mieszkal-
nych moga rosnac¢ wraz z dzieckiem i dostoso-
wywag sie do jego zmieniajgcych sie potrzeb

na roznych etapach zycia. Sktada sie z modutéw
w dwdch rozmiarach, ktdre ptynnie przechodza
miedzy rolami: od pojemnikdw na zabawki, przez
poiki na ksigzki czy siedziska, po pomoce dy-
daktyczne. Podstawowa palet zabaw pobudza
zmysty, poszerza zdolnosci poznawcze, popra-
wia koordynacje, rozwija jezyk oraz jest punktem
wyjscia do kreatywnych poszukiwan kolejnych
funkciji i zastosowan. Dzieki temu zabawa staje
sie wciggajaca nauka.

Jan Matejko Academy of Fine Arts

in Krakow

Faculty of Interior Design

Supervisor: prof. dr hab. Roman Kurzawski

CUBI SET

Multifunctional furniture for children

CUBI SET is a multifunctional set of domestic
furnishings that stimulate creative develop-
ment in children. The set is compact yet ver-
satile: each item grows along with the child
and adapts to the user’s changing needs at
various stages of life. It consists of modules
that come in two sizes and smoothly switch
between various functions: from toy box-

es to bookshelves, to seating, to educational
resources. The basic combination of availa-
ble activities appeals to the senses, enhances
cognitive development, improves coordina-
tion, boosts language skills, and serves as

a starting point for creative exploration of oth-
er functions and applications. As a result, chil-
dren become involved in learning through play.
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AGNIESZKA BUJAS

Projekt mobilnego Mobile midwife
stanowiska pracy workstation
potoznej

Post-partum home care for the newborn

Opieka domowa nad noworodkiem and the mother

i matka w czasie potogu

Celem projektu jest dostarczenie potoznym The goal of the project is to provide midwives

profesjonalnych narzedzi, ktére usprawnig ich with professional tools to facilitate their work

prace i umozliwiajg budowanie lepszych rela- and help them build better relations with

cji z pacjentami. Gtéwng inspiracja dla autorki their patients. The designer was inspired by
byta obserwacja pracy jej matki, ktdra jest po- her mother’s work: she is a midwife who sup-
tozng wspierajacag rodzicow podczas wizyt do- ports parents during home visits. The mo-

mowych. Mobilne stanowisko pracy obejmuje bile workstation includes a bag and a portable

torbe patronazowa, przenosng wage niemow- infant scale. It is accompanied by a mobile

lecag oraz aplikacje, ktdra utatwia organiza- app which helps in scheduling appointments,

cje wizyt oraz monitorowanie zdrowia dziecka monitoring the child’s health, and checking

i samopoczucia rodzicéw. Rozwigzanie opra- up on the parents’ wellbeing. The solution was

cowano we wspotpracy ze szwalnig toreb developed in cooperation with manufacturers

medycznych oraz producentem urzadzen po- of medical bags and measuring instruments.

miarowych. Powstato dzieki wywiadom z po- The project was based on interviews with mid-

toznymi i rodzicami, a takze konsultacjom wives and parents as well as consultations

z psycholozkami. with psychologists.
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Komfort podrozy Ergonomic train seat
pasazerow w pociagu for comfortable
dalekobieznym long-distance travel

Autorka zaprojektowata ergonomiczny fotel The designer developed an ergonomic train

kolejowy przeznaczony do dalekich podroézy, seat for long-distance travel (at least three-

trwajgcych co najmniej trzy godziny. Projekt -hour trips). The chair is designed to provide
travellers with the right level of comfort during

the most common train journey activities, in-

ma zapewnié podrdézujgcym wygode podczas
czynnosci najczesciej wykonywanych w cza-
sie jazdy (sen, praca, czytanie) oraz zagwaran-

cluding sleep, work, and reading, and to ensure

towanie kazdemu indywidualnej przestrzeni. that every passenger has enough personal

Praca oparta jest na doswiadczeniu i wiedzy space. The project is based on experience and

zaczerpnietej z przeprowadzonych wywiadow information collected as part of interviews

| obserwaciji, analizie literatury ergonomicz- and observations, a review of literature on er-

nej i norm kolejowych, a takze na wspdtpracy gonomics and railway standards, and coop-
z doswiadczonym projektantem siedzisk ko-
lejowych, dr hab. Krzysztofem Kwiatkowskim.

W ramach pracy powstaty modele wirtualne,

eration with an experienced train seating
designer: dr hab. Krzysztof Kwiatkowski. The
project consists of virtual models, animations,
a 1:5 model, and a simplified 1:1 model.

animacje, model w skali 1:5 oraz uproszczony
model w skali 1:1.
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PAULA PALETA

Jan Matejko Academy of Fine Arts
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JUB!

Projekt gry planszowej dla dzieci
w wieku przedszkolnym

JUB!

Board game for preschool children

Projektantka stworzyta edukacyjng gre plan- The designer created an educational board
szowg, ktdéra wspiera rozwoj umiejetnosci je-
zykowych poprzez nauke polskiego alfabetu,

a takze réznych systemow zapisu, takich jak

game that supports the development of lan-
guage skills in children, with a focus on the

Polish alphabet and other writing systems,

alfabet Braille’a i kod Morse’a. Gra umozliwia such as the Braille alphabet and the Morse

nauke w atmosferze swobody, bez presji na code. Children can learn through play in a re-

doskonatosci oraz sztywnych zasad. Zacheca laxed atmosphere, without any pressure for

do eksperymentowania, prdbowania nowych perfection or strict rules. The game encour-

rozwigzan, wykraczania poza schemat. Projekt ages players to experiment, try new solutions,

wykorzystuje zetony z ilustracjami liter, taczy and think outside the box. The tokens show

elementy gier pamieciowych i logicznych oraz graphic representations of particular letters.
daje mozliwos¢ tworzenia wtasnych zasad roz-
grywek. Grupa docelowg projektu sg dzieci

w wieku przedszkolnym, a takze zajmujace sie

The project combines elements of memory

games and logic puzzles and gives users the
freedom to create their own rules. The game
nimi osoby doroste. is directed at preschool children and their

adult carers.
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LUKASZ FORNALCZYK

GUI

Projekt do przegladaniai zarzadzania
danymi w kontekscie czasu

Projekt ma przedefiniowacé sposdb wyswietla-
nia i zarzadzania danymi poprzez interfejs grafi-
czny, zrywajac z utartymi schematami siegajg-
cymi lat 70. ubiegtego wieku. Dane wyswietlane
na osi czasu mozna filtrowacé za pomocg hie-
rarchicznych tagow, co jest odzwierciedleniem
pracy pamieci i potgczen miedzy informacjami
w ludzkim umysle, w kontrze do przedmiotéw
biurowych. Nosnikiem GUI jest aplikacja napisa-
na przy uzyciu kodu, z pomoca Al, na podstawie
autorskiej koncepciji. To rozwigzanie dla osdb,
ktdére checa uporzgdkowad cyfrowe informacije

w sSrodowisku graficznym poddanym ascezie
estetycznej, zrekompensowanej interaktywna
kinetyka i funkcjonalnoscia.
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Wiadystaw Strzeminski Academy
of Fine Arts in Ldédz

Faculty of Design

Supervisor: dr hab. Jakub Balicki

GUI

Data display and management system
in the context of time

The goal of the project is to redefine the

way data is displayed and managed through

a graphical user interface. The designer want-
ed to break with design conventions that date
back to the 1970s. Data displayed on a time-
line can be filtered through hierarchical tags,
which reflects how memory works and how
information is connected in the human brain,
in contrast to office equipment. The inter-
face is coded in an application, created with
the help of Al, based on the author’s original
concept. The solution is addressed to people
who want to organise their digital information
in a graphical environment where aesthetic
austerity comes with interactive kinetics and
functional value.
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MARTA BOCIAN

Wiadystaw Strzeminski Academy

of Fine Arts in Ldédz

Faculty of Design

Supervisor: dr hab. Olga Podfilipska-Krysinska

Przejscia Transitions

Projekt dotyka tematu wizualizaciji sfery emo- The project explores the subject of visualis-

cjonalnej. Projektantka przeprowadzita ankie- ation of emotions. The designer carried out

te wsrdd dzieci i studentéw. Uczestnicy miel a survey addressed to children and students.

za zadanie narysowac za pomoca linii odczu- They were asked to draw an emotion they felt,

wang emocje. Na podstawie rysunkow autor- using simple lines. Based on their drawings, the

ka zaprojektowata wymienne kolorowe dyski designer created removable colourful discs

do noszenia w wisiorze. Kolekcja ma za zadanie that can be carried in a locket. The collection

utatwié przekaz emocji. Odpowiada na wspot- is aimed at facilitating emotional expression.

czesne trudnosci w wyrazaniu uczug i po- It is a response to the present-day problems

wszechne przebodzcowanie prowadzace do with expressing feelings and the widespread

emocjonalnego przyttumienia i szablonowo- overstimulation that leads to emotional sup-

$ci zachowan. Dyski maja stuzy¢ do wyrazania pression and automated behaviours. The discs

zmiennych stanéw emocjonalnych bez ko- are meant to help the wearer articulate various

niecznosci uzycia stéw. emotional states without words.
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PAWEL KAZMIEROWSKI

Spetnienie dzieciecych
marzen

Kolekcja obuwia i akcesoriow

Gtéwna ideg kolekcji jest powrdt do dziecie-
cej kreatywnosci, przetamujacej spoteczne
normy, oraz afirmacja indywidualnosci i od-
wagi w wyrazaniu siebie. Projekty wyrdzniajag
sie zaawansowanymi konstrukcjami i nietuzin-
kowym podejsciem do formy. Spody obuwia
przywodza na mysl| rzezbiarskie dzieta, wyko-
nane z takich materiatow jak zywica epoksy-
dowa. Dodatkowo projektant eksperymentuje
Z nieoczywistymi tworzywami: zakardami

i dzianinami strukturalnymi znanymi z odziezy,
wtosami, elementami zabawek, a takze luksu-
sowg skorg licowa. To wyjatkowe zestawienie
tworzy wyrazistg, nowoczesng estetyke, kto-
ra celebruje dzieciecg wyobraznie i artystycz-
ng wolnosé.

Wiadystaw Strzeminski Academy

of Fine Arts in Ldédz

Faculty of Design

Supervisor: dr hab. Katarzyna Wroblewska

Y

Lo

Childhood Dreams
Unleashed

Footwear and accessories collection

The main idea behind the footwear collection
is channelling childhood creativity that over-
comes social norms, along with affirmation
of individuality and courage of self-expres-
sion. The designs are characterised by ad-
vanced constructions and an unconventional
approach to form. The soles are sculpted art-
works, made of various materials, such as
epoxy resin. Other unorthodox materials that
the designer experiments with include jac-
quard and structured knit fabrics that are
typical of clothing rather than footwear, hair,
toy parts, and luxury grain leather. These
unique combinations build a distinctive mod-
ern aesthetic that celebrates childlike imagi-
nation and creative freedom.
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KLAUDIA STANKO

Tomorrow You

Kolekcja obiektow unikatowych

Tomorrow You to kolekcja obiektow nawigzu-
jacych do transhumanizmu: koncepciji, kto-

ra polega na wykorzystaniu nauki i technologii
w celu przezwyciezenia biologicznych ograni-
czen cztowieka. Pie¢ laboratoryjnych gablot
stanowi rodzaj ekspozytordéw dla ,wystawio-
nych na sprzedaz”, futurystycznych organdéw
ludzkich. Unikatowe obiekty powstaty z wyko-
rzystaniem innowacyjnych technologii w pota-
czeniu z tkaning artystyczng. Ekscentryczne,
dekoracyjne, ulepszone, bardziej wydajne
wersje narzadow sg szansg na lepsze, dtuz-
sze zycie jedynie dla elit. Celem projektu jest
zwrdcenie uwagi na otaczajgcg nas nowa rze-
czywistos¢ oraz etyczny wymiar zachodzg-
cych zmian.

Wiadystaw Strzeminski Academy
of Fine Arts in Lédz

Faculty of Design

Supervisor: dr hab. Izabela Wyrwa

Tomorrow You

Collection of unique objects

Tomorrow You is a collection of objects that
bring up the concept of transhumanism, where
science and technology are employed to over-
come fundamental human limitations. Five
laboratory cabinets serve as display stands
for futuristic human organs that are “on sale”.
The designer created these unique objects us-
ing innovative technologies combined with

art textiles. These eccentric, decorative, en-
hanced, and more efficient versions of human
organs can make life better and longer — but
only for the elites. The goal of the project is to
draw attention to contemporary problems and
to the ethical aspects of modern global trans-
formations.
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DANJEL STELMACH

Mon-ARCH

Przegroda modutowa

Projekt perforowanej przegrody moduto-

wej Mon-ARCH przeznaczony jest do wnetrz.
Inspiracjg dla projektanta byty natural-

ne formy organiczne. Modutowa konstrukcja
przegrody pozwala na wyznaczenie strefy od-
poczynku zardwno wizualnie, jak i akustycznie.
Do wykonania modelu autor uzyt materiatu
HDF, czyli twardej ptyty pilSniowej, ktora po-
maga wyciszy¢ wnetrze i nadaje mu relaksa-
cyjny klimat. Wariantowa forma mebla daje
wiele mozliwosci ustawienia piondw wzgledem
siebie. Umieszczenie przegrody w naswietlo-
nej czesci pomieszczenia sprawi, ze promienie
Swietlne przechodzgce przez azury utworzg
ciekawy rysunek swiattocieniowy na rzutowa-
nej ptaszczyznie.
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Academy of Fine Arts in Warsaw
Faculty of Interior Design

Supervisor: dr hab. Barbara Kowalewska

Mon-ARCH

Modular screen

Mon-ARCH is a perforated modular screen for
modern interiors. The designer was inspired
by natural, organic forms. The modular struc-
ture of the screen makes it possible to sepa-
rate a relaxation zone in the room both visually
and acoustically. The prototype is made of
HDF (high-density fibreboard), which sound-
proofs the space and creates a relaxing at-
mosphere. The variable form of the object
means that the vertical surfaces can be ar-
ranged together in many ways. If the screen is
placed in a well-lit part of the room, the sun-
beams will seep through the openwork, creat-
ing interesting light and shadow patterns on
the projected area.
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MICHALINA WROBLEWSKA

Bizuteria
sensoryczna dla oséb
neuroatypowych

Bizuteria sensoryczna jest odpowiedzig

na potrzeby i mechanizmy adaptacyjne osdb
neuroatypowych w wieku nastoletnim i doro-
stym, bez wzgledu na pteé. Celem projektu jest
zapewnienie bezpiecznego i dyskrethego na-
rzedzia wspomagajgcego regulacje emocjonal-
ng u 0sob o zaburzonej integracji sensoryczne,.
Motywacjg dla autorki sg osobiste powigzania

z osobami neuroatypowymi oraz cheé znalezie-
nia odpowiedzi na wyzwania i trudnosci, z jaki-
mi mierzg sie na co dzien. Projekt ma rowniez
zapobiegac stygmatyzaciji i zwiekszaé wrazli-
wosS¢ spoteczenstwa na potrzeby osdéb neuro-
atypowych. Materiaty wykorzystane w projekcie
to stal chirurgiczna i transparentny bioplastik,
a technologiami wykonania sg odpowiednio od-
lew i wtrysk.

Academy of Fine Arts in Warsaw
Faculty of Design
Supervisor: prof. dr hab. Michat Stefanowski

Sensory jewellery
for neurodivergent
people

Sensory jewellery responds to the needs and
adaptive mechanisms of neurodivergent peo-
ple, both teenagers and adults, regardless of
their gender. The goal of the project is to pro-
vide a safe and discreet tool that can support
emotional regulation in persons with sensory
processing disorders. The author was inspired
by her personal relationships with neurodi-
vergent individuals as well as her determina-
tion to find a solution to the difficulties and
challenges they are faced with on a daily ba-
sis. Another objective is to protect neurodiver-
gent persons from social stigma and to raise
awareness about their needs in society. The
materials used in the project include surgical
stainless steel and transparent bioplastic, and
the technologies applied by the designer are
casting and injection moulding respectively.
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NORBERT ZADORA-DYRDA

Hikikomori

Seria plakatow

Projekt jest rozszerzeniem pracy teoretycznej
,Dekapitacja w doswiadczeniu osobistym pro-
cesu tworczego”. Jego celem jest ukazanie réz-
nych odston zjawiska spotecznego zwanego

po japonsku hikikomori, polegajgcego na izo-
lowaniu sie od spoteczenstwa i niemoznosci
uczestnictwa w zyciu spotecznym. Projektant
bazowat na osobistym doswiadczeniu izolacii.
Seria utrzymanych w tonaciji czerni i bieli pla-
katéw powstata przy uzyciu technik cyfrowych,
a grupa docelowg sg wszyscy ludzie.
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Academy of Fine Arts in Warsaw
Faculty of Graphic Arts

Supervisors: prof. dr hab. Lech Majewski,
dr hab. Dorota Folga-Januszewska

Hikikomori

Poster series

The project is an extension of a theoretical
work titled “Decapitation in the personal ex-
perience of the creative process”. It presents
various aspects of hikikomori. This Japanese
word refers to the phenomenon of severe so-
cial withdrawal and confinement — an inability
to participate in society. The designer based
his project on his personal experience of isola-
tion. He created a series of monochrome post-
ers using digital techniques, dedicating his
work to everyone.
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STEFAN BUCZEK

Projekt promocii Promotion of the use
odnawialnych zrodet of energy from
energii renewable sources

Inicjatywa promuje wykorzystanie alternatyw- The project promotes the use of energy from

nych zrédet energii — stonecznej, wiatrowej, renewable sources (solar power, wind pow-

geotermalnej i wodnej — poprzez prezenta- er, hydropower, and geothermal energy) by

cje obiektow symbolizujacych cztery zywioty: presenting objects that symbolise the four

ogien, wiatr, ziemie i wode. Instalacje sg zasila- elements — fire, air, water, and earth. The in-

ne przypisanymi im technologiami. Motywacja stallations are powered by the respective

do realizaciji projektu jest zainteresowanie au- technologies. The designer was inspired by

tora nowoczesnymi technologiami oraz dazenie modern technologies and the ways they could

do popularyzaciji alternatywnych, zrownowa- be used to promote alternative, sustaina-

zonych zrddet energii. Centralnym elementem ble energy sources. The central installation is

jest obiekt ,Wiatr”, wykonany z betonu ze zbro- “Wind”, made of fibre-reinforced concrete and

jeniem rozproszonym oraz stalowych rurek. M A A A A A\ ‘\ ) : steel tubes. The objects are located in Warsaw

Obiekty usytuowane sg w Warszawie nad Wista, _ :f.;:‘m by the Vistula — their target audience includes

\

\W\

a skierowane sg do spacerowiczow i innych the people who visit the embankments to have

osob odwiedzajacych bulwary. a walk or spend time by the river.
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ALICJA DOMANSKA

Morphy

Sztuka w matej skali. Identyfikacja
wizualna marki wiasnej. Bizuteryjne
formy 3D

Praca polegata na procesie projektowo-wdro-
zeniowym zwigzanym z utworzeniem marki
Morphy oraz wprowadzeniem na rynek autor-
skich form bizuteryjnych wykonanych w tech-
nologii druku 3D. Inspiracja dla projektantki
byto jej zamitowanie do metamorfozy i na-
tury. Pomyst zrodzit sie z checi potaczenia
Swiata makijazu ze Swiatem bizuterii i utworze-
nia nowej przestrzeni artystycznego wyrazu.
Kluczowym materiatem w byta zywica — eks-
perymentowanie z jej réznymi rodzajami i po-
ziomami elastycznosci pozwolito na uzyskanie
zaskakujacych efektow. Kolekcja sktada sie

Z bizuterii na nos, ucho i palce, a kazdy element
dopasowany jest do indywidualnych potrzeb
odbiorcy. Charakterystyczne wzornictwo mar-
ki czerpie z organicznych form natury, tworzac
odwazny, futurystyczny styl.

Eugeniusz Geppert Academy of Art
and Design in Wroctaw

Faculty of Graphics and Media Art
Supervisor: dr Anna Stepkowska-Nowak

Morphy

Small-scale art - collection
of 3D-printed jewellery

The project involved a design and implemen-
tation process aimed at building a new brand
and launching original jewellery forms on the
market, made using 3D printing technolo-
gies. The designer was inspired by her inter-
est in metamorphosis and love for nature.
Morphy was born from her idea of connect-
ing the worlds of makeup and jewellery to cre-
ate a new space for artistic expression. The
key material used in the project was resin. The
designer experimented with various types and
flexibility degrees to achieve surprising re-
sults. The collection consists of items that can
be worn on the nose, ears, or fingers. Each el-
ement is adapted to the wearer’s personal
needs. The distinctive design draws from
organic, natural forms to create a brave futur-
istic style.
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JAGODA MADRZAK

Pod wod3g

Haptyczna Forma Wydawnicza

Celem projektantki byto odejscie od nowocze-
snych technologii i zachecenie najmtodszych
do korzystania z tradycyjnych zrédet wiedzy,
takich jak ksigzki. Autorka wykorzystata niesza-
blonowa forme ksigzki typu pop-up, ktéra w an-
gazujacy sposob tgczy czytanie z odkrywaniem
przestrzennych elementow. Publikacja podkre-
Sla role, jakg oceany petnig w zyciu cztowieka
oraz w ksztattowaniu wyobrazni, a takze zwra-
ca uwage na ogrom niezbadanych obszardéw
podwodnego Swiata. Projekt powstat, by zapro-
ponowac dzieciom alternatywe dla urzadzen
elektronicznych — ciekawa, interaktywna, a za-
razem analogowg forme zdobywania wiedzy,
ktdra sprzyja kreatywnosci i budowaniu silniej-
szej wiezi z rodzicami czy opiekunami. Ksigzka
zostata najpierw opracowana w formie wekto-
rowej, nastepnie wydrukowana i precyzyjnie wy-
cieta przy uzyciu plotera, a proces finalnego
montazu byt reczny.

Dwierzeta tyjace w strefie
przetrwania. Ich migk
ciénieniu, ktére w tych glebin

Wyobrai sobie, e w zupeine
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Supervisor: dr hab. Marta Ptonka

Underwater

Haptic publication design

The designer’s goal was to encourage children
to leave modern technologies aside for some
time and try out traditional sources of knowl-
edge — such as books. She made use of an un-
conventional pop-up book format to combine
reading experience with engaging exploration
of spatial elements. The publication empha-
sises the role oceans play in human life and
shows how the vastness of the uncharted un-
derwater world shapes our imagination. The
project is primarily aimed at providing an al-
ternative to electronic devices. Children can
enjoy this captivating educational resource,
interactive yet non-digital, which stimulates
their creativity and helps them build a stronger
bond with their parents or carers. First, the au-
thor created a vector graphics version of the
book, then she printed it and cut it out with
precision using a plotter, to finally put it all to-
gether manually.
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NICOLE SLOWIK

Mobile horse stable
furniture

Mobilny mebel stajenny
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The mobile stable storage furniture project
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czas przygotowania konia do jazdy. Wézek Easy dress the existing market niche by creating

daje miejsce na podstawowe wyposazenie ko-
nia i jezdzca oraz wszelkie luzne akcesoria.
Waznym elementem jest niewielka, zamyka-

na na zamek szyfrowy szuflada, ktora zapewnia
komfort bezpiecznego przechowywania przed-
miotéw osobistych. Za sprawg duzych kot i ha-
mulca noznego mebel porusza sie sprawnie po
zroznicowanym terenie. Wozek jest wykonany

z wytrzymatych, odpornych na wilgo¢ materia-
tow. Jest prosty w utrzymaniu i mozna go czy-
$ci¢ pod biezaca woda.

Easy. The rack offers space for basic equestri-
an accessories, both for the horse and the rid-
er. Its key element is a drawer with a code lock:
the user can store their personal belongings
there comfortably and safely. The rack has large
wheels and a foot brake, which means it can
move smoothly on various surfaces. It is made
of durable, moisture-resistant, and low-main-
tenance materials, and it can be washed under
running water.
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PAULINA MUCHA

Wspomochnik
dla zwierzat

Celem projektu w duchu designu nieantropo-
centrycznego jest catoroczna pomoc zwie-
rzetom synantropijnym, szczegolnie ptakom

i owadom. Projektantka chciata zwrécié uwa-
ge na wspotobecnosé innych niz ludzie istot
zywych na terenach zurbanizowanych. Ich po-
trzeby pozostajg czesto niezaspokojone wsku-
tek silnej dziatalnosci cztowieka. Projekt skfada
sie z trzech ceramicznych modutdw: poidta dla
owaddw, zbiornika na pokarm dla ptakow i re-
zerwuaru wody dla ptakow, ktdre powielone
tworzg pionowg konstrukcje osadzong na meta-
lowym drgzku wbitym w ziemie. Obiekty zostaty
wykonane metodg odciskania z masy szamo-
towej w negatywowej formie gipsowej. Grupa
docelowg sg osoby, ktére chcag wzbogacié swo-
je otoczenie o roznorodnos$é gatunkowa fauny

i sg Swiadome odpowiedzialnosci za opieke oraz
utrzymanie obiektu.

Eugeniusz Geppert Academy of Art
and Design in Wroctaw

Faculty of Ceramics and Glass
Supervisor: dr hab. Karina Marusinska

Aid for Animals

In the spirit of non-anthropocentric design,
the project is aimed at providing year-round
support to synanthropic species, especially
birds and insects. The designer wished to turn
the spotlight on the presence of non-human
animals in urban areas. Their needs often re-
main unmet as a result of intensive human
activity. The project consists of three ceram-
ic modules: a watering station for insects as
well as a feeder and a water basin for birds.
Multiplied, these elements make a vertical
construction mounted on a metal bar, which is
fixed in the ground. All the objects were made
using the method of chamotte mortar press-
ing in a negative plaster mould. The conceptis
addressed to persons who want to increase the
biodiversity of faunal species in their surround-
ings and take conscious responsibility for the
care and maintenance of the installation.
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Uniwersytet Artystyczny

im. Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu
Wydziat Grafiki i Komunikacji Wizualnej
Promotor: dr Robert Jarzec

AGNIESZKA CIESLEWICZ

DEAFinicja

czyli o komunikacji i kulturze Gtuchych

Osoby gtuche w Polsce postuguja sie polskim
jezykiem migowym (PJM). Jego wizualny cha-
rakter stat sie inspiracja do stworzenia publi-
kacji, ktéra skupia sie na kulturze i komunikacji
tej spotecznosci. Catos¢ uzupetniaja fiszki uta-
twiajgce nauke alfabetu migowego. Projekt
odpowiada na potrzebe lepszego zrozumie-
nia Swiata Gtuchych, taczac tresci edukacyjne
z doswiadczeniami wizualnymi. Skrécony stow-
nik PJM oraz interaktywne elementy, takie jak
pop-upy i kolorowe sktadki, przyblizaja odbior-
com wyzwania i bogactwo kultury Gtuchych

w Polsce. Publikacja skierowana jest do oséb
zainteresowanych tg kulturg oraz nauka pod-
stawowych zwrotow w PJM.

Magdalena Abakanowicz University
of the Arts in Poznan

| Akfabet Faculty of Graphic Design
|

e Supervisor: dr Robert Jarzec

DEAFinition

or on the Deaf Community
Communication and Culture

N
N
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Deaf persons in Poland use Polish Sign
Language. Its visual characteristics inspired
the designer to create a publication focus-

ing on the Deaf community’s culture and com-
munication. The book comes with a set of

flashcards that help readers learn the Polish

Roz-
mowy

Takie wspomnienie
ma wielu gtuchych.

manual alphabet. The designer combined edu-
cational content with visual experience to ad-
dress a need for a better understanding of the
Deaf community in society. With an abridged

sign language dictionary as well as interactive

--------------------------------------

P:zysholespot\rkasigcahmdzlna.elusl p
vszacym. Starajg sig nadazyé za tym, co
uwage na rzeczy dia innych niewazne:
h pod wg i, babeia, opowiad

pop-up elements and colourful foldables, she

brings readers closer to the challenges and di-

(45-50 dB)

da ©

zdania, bo orientujg sie, kto sie odezwal, d

gdy inni patrza na mowigcego. Nagle wszys oy
sig Smiaé,

versity of the Deaf community in Poland. The
publication is targeted at people who are in-
terested in the Deaf culture and want to learn
the basics of Polish Sign Language.

— 0o chodzi? - pytajq gtusi

;—hPotern, Potem - odezytujs z ruchy ust dobrze znane
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Uniwersytet Artystyczny

im. Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu
Wydziat Architektury i Wzornictwa

Promotor: dr hab. kukasz Stawarski

DOMINIKA NAWROCKA

Staros¢ ma jakos¢é

Wzmachnianie autonomii i poczucia
sprawczosci u oséb starszych

Inspiracjg dla autorki byta sytuacja pensjona-
riuszy domow pomocy spotecznej i problem

ich ograniczonej autonomii. Na podstawie ba-
dan o pozytywnym wptywie poczucia kontro-

li na kondycje psychofizyczng osdb starszych
projektantka stworzyta interaktywny zestaw
DAILY, ktéry wspiera planowanie codziennosci

i naturalne procesy decyzyjne senioréw. Zestaw
sktada sie z urzadzenia do organizacji czasu,
aplikacji mobilnej i zegarka. Przyjazny design,
sygnaty swietlne i silikonowe znaczniki zache-
cajg do réznorodnej aktywnosci oraz buduja po-
czucie sprawczosci. Projekt skierowany jest do
0s0b starszych o ograniczonej samodzielnosSci
oraz tych, ktdre potrzebujg wsparcia w odnale-
zieniu sie w nowej codziennosci na emeryturze.

Magdalena Abakanowicz University
of the Arts in Poznan

Faculty of Architecture and Design
Supervisor: dr hab. Lukasz Stawarski

Quality of Old Age

Reinforcing the Autonomy and Agency
of Older People

The designer addressed the problem of limited
autonomy of residents in care homes. Based
on the research concerning the positive im-
pact of agency on the mental and physical
health of older adults, she created DAILY: an
interactive kit that helps them plan their daily
routines and supports their decision-making
process. The kit consists of a time manage-
ment aid, a mobile app, and a watch. The user-
-friendly design, light indicators, and silicon
markers encourage a variety of activities and
foster agency. The project is directed at older
persons with limited autonomy as well as those
who need support in organising their new daily
routines in retirement.
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Uniwersytet Artystyczny

im. Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu
Wydziat Architektury i Wzornictwa
Promotorka: prof. dr hab. Marzena Wolinska

LUTESSE PAULUS

VITA

Przedmiot jako materia ozywiona -
koncepcja zrownowazonej przysztosci

VITA to lampa, ktéra faczy technologie

z naturg oraz symbolizuje harmonie i cykl
zycia. Potgczenie biologii z projektowaniem
pozwolito stworzyé samowystarczalne oswie-
tlenie. Projekt pokazuje, jak zmieni¢ podejscie
do natury z eksploatacyjnego na wspottworza-
ce. Lampa sktada sie z mikroorganizmow, be-
tonowej bazy z uktadem energetycznym oraz
szklanej ostony, ktéra zapewnia sterylne Sro-
dowisko obserwacji. Grzybnia rosnie, a grzyby
rozktadajg sie, uwalniajgc sktadniki odzywcze,
ktdre z kolei generujg energie, co wtasnie czyni
lampe samowystarczalna. VITA to forma dia-
logu miedzy badaczami a projektantami, ktory
otwiera nowe mozliwosci i inspiruje do szuka-
nia nowych rozwigzan.

1400 mm

Szkio do stworzenia
zamknietego srodowiska

Rura nawadniajgca

Filtry

Miejce na filtry

Ziemia

....... —————

Magdalena Abakanowicz University
of the Arts in Poznan

Faculty of Architecture and Design
Supervisor: prof. dr hab. Marzena Wolinska

VITA

The Object as Living Matter. A Concept
of a Sustainable Future

VITA is a lamp that joins technology and
nature, symbolising harmony and the life cy-
cle. The integration of biology and design
produced a sustainable lighting device. The
project shows how to transform the human
relationship with nature: from exploitative to
co-creative. The lamp is built of microorgan-
isms, a concrete base with an energy sys-
tem, and a glass cover that provides a sterile
observation environment. As the mycelium
grows and the fungus decomposes, nutrients
are released and generate power, which makes
the lamp self-sustaining. VITA is a form of di-
alogue between researchers and designers,
creating new opportunities and inspiring new
solutions.



Uniwersytet Artystyczny

im. Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu
Wydziat Architektury Wnetrz i Scenografii
Promotorka: dr Ewa Mrdéz-Pacholczyk

OKTAWIA WATRAS

W symbiozie z naturg

Powrot do korzeni odpowiedzia
na wyzwania wspotczesnosci

Projektantka zwraca uwage na problem zanie-
dbania relacji z planetg oraz podkresla znacze-
nie symbiozy z przyroda na poziomie zarowno
fizycznym, jak i duchowym. Autorka zaprojekto-
wata multisensoryczne kostiumy, inspirowane
praktyka lesnej kapieli, ktore zacierajg grani-

ce miedzy cztowiekiem a natura, przypomina-
jac o naszej wzajemnej zaleznosci. Ekologiczne
projekty powstaty z biodegradowalnych, bar-
wionych naturalnie materiatéw, suszonych
roslin i papieru, przez co nawigzujg do form pre-
historycznego ubioru oraz dawnych realidw

i wierzen. Praca siega do korzeni, sktania do re-
fleksji nad przysztoscig planety, uwrazliwia na
problem eksploatacji Srodowiska i nawotuje do
odnowienia pierwotnej wiezi z natura.

Magdalena Abakanowicz University
of the Arts in Poznan

Faculty of Interior and Stage Design
Supervisor: dr Ewa Mréz-Pacholczyk

In Symbiosis with Nature

Returning to the Roots to Address
Modern Challenges

The designer highlights the problem of the
neglected bond between humans and Mother
Earth, emphasising the importance of living
in symbiosis with nature in both physical and
spiritual terms. She created a set of multisen-
sory costumes, inspired by the practice of for-
est bathing. The clothes are meant to blur the
line between people and nature, stressing our
mutual dependence. These environmentally-
-friendly designs are made of biodegradable
materials and natural dyes, dried leaves, and
paper. They make a reference to prehistoric
clothing as well as ancient customs and beliefs.
The project is a form of return to the roots of
humanity and a reflection on the future of our
planet. The designer aims to raise awareness
about the exploitation of natural resources and
encourages the audience to rekindle their pri-
mal relationship with the natural world.
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Agnieszka Szmyd

ASP Gdansk

Uprzaz stabilizujagca psy
z zaburzeniami zachowania podczas
podstawowej opieki weterynaryjnej

Stabilising harness for dogs with
behavioural disorders for primary
care vet visits

Carlos Bravo Saldarriaga

ASP Katowice

Multisensoryczna strategia
wspierajaca nawigacje

zwiedzajacych i promujgca dostepnosé
w Muzeum Slaskim

Multisensory strategy to support visitor
navigation and promote accessibility
in the Silesian Museum

Agnieszka Szmyd

ASP Krakéw

Fotel dla opiekunow oséb
hospitalizowanych w placéowkach
medycznych

An armchair for caregivers
of persons hospitalised in medical
centres

Dominik Zyza
ASP tddz

»Nigdy o Tobie nie zapomne” -
parafraza dziet Wiadystawa Hasiora
w autorskiej kolekcji obuwia
i akcesoriow

“I Will Never Forget You” -
paraphrase of Wiadystaw Hasior’s
works in an original footwear
and accessories collection



Paulina Krynicka
UA Poznan

,Wojtek, Mania i Przestuchanie” -
ilustrowana bajka terapeutyczna
i przewodnik prawny

“Wojtek, Mania and Interrogation” -
illustrated therapeutic story and
legal guide

Mariusz Smietana

UA Poznan

»kaczac sity ze stonncem”. Wykorzystanie
energii stonecznej w celu poprawy
dobrostanu cztowieka i planety

“Join Forces with the Sun”. Using

solar energy to improve the wellbeing
of humans and the planet

Patrycja Mroz

AS Szczecin

»Babki od architektury”. Publikacja
wielostronicowa poswiecona

wybranym polskim architektkom
XX wieku

“The Architecture Ladies”. Multipage
publication about selected

Polish women architects of the

20th century

Martyna Jaworska

ASP Warszawa

Projekt rewitalizacji Fary
Gubinskiej

Revitalisation project for the
Parish Church in Gubin

44



Jakub Maslak

ASP Warszawa
Identyfikacja wizualna marki
deskorolkowej Ancymon

Visual identity of Ancymon
skateboard brand
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Konkurs Najlepsze Dyplomy Projektowe
Akademii Sztuk Pieknych 2024
The Best Graduation Projects

from Academies of Fine Arts and Design 2024

Koordynator konkursu
Competition coordinator

dr Katarzyna Petka-Bura

Jury
Jury
dr hab. Piotr Korduba, Jakub de Barbaro, dr hab. Anna Orska,

Katarzyna Sokotowska, Daria Wypidr-Kuznicka

Redakcja, ttumaczenie, korekta
Editing, translation, proofreading

Martyna Szczepaniak-Woznikowska

Koordynacja projektu identyfikacji wizualnej
Visual identity design coordinator

dr Agata Korzenska

Projekt graficzny i sktad katalogu
Catalogue design and typesetting
Weronika Najduch, Aleksandra Sacha

Projekt piktogramow nagrod
Award pictogram design

dr Paulina Urbanska

Aranzacja wystawy
Exhibition design
Martyna Pigtek, Kinga Pawlik

Koordynatorzy z ramienia uczelni

Coordinators on behalf of the universities

Magdalena Czuprynska (Akademia Sztuk Pieknych w Gdanisku),

dr Robert Jarzec (Akademia Sztuk Pieknych w Katowicach),
Przemystaw Szuba (Akademia Sztuk Pieknych im. Jana Matejki

w Krakowie), dr hab. Anna Miarka (Akademia Sztuk Pieknych
Wiadystawa Strzeminiskiego w todzi), Agnieszka Mazurek
(Uniwersytet Artystyczny im. Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu),
Adam Stelmach (Akademia Sztuk Pieknych w Warszawie),

dr Maja Gorowska (Akademia Sztuk Pieknych im. Eugeniusza Gepperta

we Wroctawiu), Dominik Socha (Akademia Sztuki w Szczecinie)

Rada programowa konkursu Design 32

Design 32 Competition Board

dr Agnieszka Polkowska (Akademia Sztuki w Szczecinie), prof. dr hab.
Bogumita Jung (Uniwersytet Artystyczny im. Magdaleny Abakanowicz
w Poznaniu), dr hab. Agata Kwiatkowska-Lubanska (Akademia Sztuk
Pieknych im. Jana Matejki w Krakowie), dr hab. Justyna Kucharczyk
(Akademia Sztuk Pieknych w Katowicach), dr Patrycja Kruk (Akademia
Sztuk Pieknych w Gdarisku), dr hab. Olga Podfilipska-Krysinska
(Akademia Sztuk Pieknych im. Wiadystawa Strzeminskiego w todzi),
dr hab. Barbara Kowalewska (Akademia Sztuk Pieknych w Warszawie),
dr hab. Marta Ptonka (Akademia Sztuk Pieknych im. Eugeniusza

Gepperta we Wroctawiu)

Kréj pisma
Typeface

Owners Text

Kolor przewodni

Colour theme

Pantone: Kolor Roku 2025 Mocha Mousse
Pantone Colour of the Year 2025 Mocha Mousse

Wydawca

Publisher

Akademia Sztuk Pieknych w Katowicach
Academy of Fine Arts and Design in Katowice
www.asp.katowice.pl

Copyright © by Akademia Sztuk Pieknych w Katowicach

Katowice 2025

ISBN 978-83-68440-00-3

ORGANIZATORZY |ORGANISED BY MECENAS WYSTAWY | PATRON OF THE EXHIBITION

Q E . Gérnoslgsko

T -Zagtebiowska
rondo e Metropolia
sztuki «

PATRONAT HONOROWY | HONORARY PATRONAGE

Patronat Honorowy Ministerstwo  projekt objety patronatem

£ Kult iy
Prezydenta N i Dziodsictwa honorowym Ministra Kultury STGU
Miasta Katowice Narodowego i Dziedzictwa Narodowego

Honorowy patronat

) (W Slaskie ‘ Marszatka Wojewddztwa Slaskiego o9 S PFP

Wojciecha Satugi

DOFINANSOWANE ZE SRODKOW | PARTIALLY FOUNDED BY

- Ministerstwo
7 %Kﬁ% Kultury ilalh kATOWICE Projekt objety mecenatem
TN i Dziedzictwa dia odmiany i i
é@ Narodoweqo ' Miasta Katowice

’?}'0@ Slaskie Wojewédztwa Slaskiego

@& Wojewodztwo ‘ Marszatek
Wojciech Satuga






